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aventura tridimensional más increíble del 
año disponible para Nintendo 64. Un juego 
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EN EL 2000, 
CONSOLAS MIL. 


Los que día a día vivimos 
inmersos en este 
apasionante mundo de los 
videojuegos no dejamos de 
maravillarnos ante la 
imparable evolución que está 
experimentando. Si en el 99 
hemos presenciado la 
culminación técnica y 
creativa de PlayStation y 
Nintendo 64, y la esperada 
aparición de Dreamcast - la 
primera consola de nueva 
generación - este año 2000 
que ahora encaramos se 
presenta como uno de los 
más intensos y decisivos de 
la historia de las consolas. 
PlayStation 2 y Dolphin 
están, como quien dice, a la 
vuelta de la esquina, y los 
programadores tienen 
muchos meses por delante 
para demostrar cual es el 


potencial real de Dreamcast 


(que ya estamos empezando 
a comprobar con juegos de 
la talla de «Soul Calibur» o 
«Shenmue»). Y para rematar, 
la cada vez menos misteriosa 
“X-Box” de Microsoft saltará 
a escena a lo largo de estos 
intensos doce meses. 

La lucha tecnológica por 
ofrecer al usuario 
posibilidades de juego cada 
vez más impactantes, junto a 
nuevas experiencias como la 
posibilidad de conectarse a 
Internet, o poder ver 
películas en formato DVD a 
través de una consola, abre 
un nuevo campo del que 
todos, nosotros y vosotros, 
vamos a ser testigos y, al 
mismo tiempo, protagonistas 
de excepción. Un nuevo y 
prometedor mundo de 
posibilidades del que, por 
supuesto, os vamos a seguir 
ofreciéndo la información 
más completa y rigurosa. 





Doblajes 





LA QUINTA COLUMNA 
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Siguen siendo los doblajes una 
asignatura pendiente en nuestro 
mundillo. En una época en la que 
está de moda hablar varios 
idiomas, donde conocer varias 
lenguas es cada vez más 
IEOrnEE resulta que algunos 
videojuegos no terminan de hablar 
bien el castellano. Va a ver que 
proponer un cursillo acelerado para 
algunos programadores. 
En unos casos es un claro defecto 
de traducción e interpretación. 
Mirad sino lo que ocurre en el 
juego de Sony, el, por cierto, 
excelente «Esto es fútbol». 
El esforzado comentarista se 
empeña en gritar “¡buen desafío!” 
cada vez que dos jugadores 
disputan un balón. Bien, vale, 
desafío total si quieres, majo, pero 
eso no lo decía ni Matías Prats 
padre en sus mejores tiempos. 
"Buena entrada”, “saltan chispas” 
o en plan más refinado "buena 
disputa” (con perdón) serían 
expresiones más adecuadas ante 
tal acción, a no ser que estemos 
ante el inicio de una revolución en 
las retrasmisiones deportivas. 
En otros casos, sin embargo, se 
trata de un problema de 
multilinguismo. En el último, 
misterioso y absorbente «Tomb 
Raider», nuestra querida y 
admirada Lara Croft va y nos suelta 
¡varias parrafadas en italiano!, y la 
tía se queda tan ancha. Vale chata, 
ya sabemos que eres una chica de 
mundo, que dominas varios 
idiomas y que le das a la lengua 
que es un primor, pero no creo que 
la versión en castellano del juego 
sea el lugar ] el momento para ese 
tipo de alardes. Y menos si el juego 
se desarrolla integramente en 
Egipto. Tal vez en la última 
aventura se tiró más tiempo de lo 
que pensábamos en Venecia... 
Y la cosa no queda ahí. A veces los 
fallos los encontramos en la 
entonación. Si habéis jugado a 
«Mission: Impossible» en 
PlayStation, en un momento del 
juego en el que el protagonista 
rescata de su prisión a uno de sus 
agentes colaboradores, éste le 
replica indignado ”¡Me lo han 
hecho pasar muy mal, pero fatal!, 
pero con una entonación que más 
que salir de un secuestro parece 
que al tipo le hubieran hecho un 
estropicio en la peluquería. ¡Más 
emoción, hombre, que estás a 
punto de palmarla! Por suerte, 
cada vez es más habitual que estos 
pequeños defectillos se vayan 
corrigiendo y encontramos 
doblajes tan soberbios como los de 
«Metal Gear Solid», «Soul Reaver», 
«Episodio |» o «FIFA 2000», Pero 
hay que ver lo que les cuesta a 
japoneses, ingleses y americanos 
expresarse en la lengua de 
Cervantes ¿verdad? 

Manuel del Campo 


El mago se querella contra Nintendo por plagiar su imagen 





utilizarlo como personaje de 
Pokémon. 

El pokémon 64, Kadabra -que en 
Japón se llama Ungeller-, tiene 
cierto parecido físico con el 
ilusionista y, además, las ondas 
psíquicas que emite pueden reducir 
a añicos cuantas cucharillas se 
crucen en su camino. En fin, que no 
sabíamos que este personaje fuera 
tan popular en tierras niponas. 
¿Habrá un Tamariz en la edición 
Gold de «Pokémon»? 





Los más vendidos (Gran Breta57) 


Uri Geller en tu Pokédex 


| conocido ilusjonista israelí Uri Geller, famoso en el mundo por su 
capacidad de doblar cubiertos con la mente, reclama a Nintendo la friolera 
de 16.000 millones de pesetas por un supuesto plagio de imagen para 








K] ¿Creéis que Kadabra se 
parece a Uri Geller? Bueno, a 
nosotros sólo nos resultan 
parecidos en la cuchara... 





o] 
FIFA 2000 .....o0ooo..... (5, GBC, PC) E NN es) 3 
Tomorrow Never Dies ........... (PS) Donkey Kong 64+ Exp. Pak ....... (N64) E 
Tomb Ralderd ss sor y (PS, PC) TERR a as co (PS Platinum) 7 
EY Champ. Manager 99/00 ......... (PC) EN Gran Turismo ............. (PS Platinum) a 
Medal of Honor ............... (PS) Final Fantasy VII ............... PS) $ 
[El Gran Turismo ............ (PS Platinum) ¿A AAA (PS) S 
A (PS, PC) o AA (PS) 5 
[EJ Worms Armageddon ... . (PS, N64, GBC, PC) El Crash Bandicoot2 ......... (PS Platinum) S 
El Colin McRae Rally ........... (PS, PC) El Final Fantasy VIl ........... (PS Platinum) Y 
dO Crash Bandicoot 2 ........ (PS Platinum) dE Resident Evil 2 ............ (PS Platinum) 3 

e El anuncio en televisión de Hobby Consolas. eQue no quiten del mercado «Metal 


«Donkey Kong 64». 
Sí, hay que reconocer que les quedó 
muy, pero que muy “mono”. 


e El relanzamiento de la Neo Geo 
Pocket Color más barata y con más 
juegos... quizás hasta me la compre, 
que no tengo ninguna consola 
portátil, 

Y ahora con más motivos, ya que vamos 
a empezar a analizar sus juegos en 
Hobby Consolas (es que hasta ahora no 
nos era posible ofreceros pantallas). 


e La nota final de «Soul Calibur», el 
tiempo os dara la razón. 

Hombre, a nosotros nos gustaría que 
nos la dieras también vosotros... 


o El lote de regalos que nos habéis 
dado con vuestro número 100 de 


Sí, parece que el “relieve” de Lara está 
causando aunténtica sensación. 


e La pechugona en relieve, como 
dice mi madre. Gracias tíos. 
¿Lo veis? 


e La mentalidad de Sony ante 
PlayStation 2. Propongo para su 
nueva consola la inclusión de fax, 
Canal +, parabólica, etc. 

Batidora, microondas, servicio de 
habitaciones... No,si por proponer que 
no quede. 


eLa traducción de «Soul Calibur». 
Siempre quise saber qué decian los 
personajes al ganar. 

Hombre, no habia que ser muy lince 
para suponer que no recitaban a 
Machado precisamente. 


Gear Solid». 

A los que deberían retirar del mercado 
es a todos esos que se empeñan en 
buscar polémicas absurdas. 


e La unión del vídeo y la consola en 
uno = la Play 2. 

Esto que es, ¿una ecuación matemática 
o el próximo slogan de Sony para su 
nueva consola? 


e Poder ver las páginas que yo 
quiera con la Dreamcast... je, je. 

¿Te refieres a las que versan sobre 
ensayos de Ortega y Gasset y sobre las 
últimas conclusiones del World Science? 
Si, a nosotros también nos gustan. 


e El final de «Final Fantasy Vllb», lo 
demás son cuentos chinos. 
Serán japoneses ¿no? 
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amiga comodona HEN IS) 
ste mes han sido dos 8 ÑS E! 


ESF 
han llamado nuestra 
atención, por diferentes 
motivos, como podéis ver. 

: y ' A ' EDI ió 

La primera es la | | ! ! | 
protagonizada por esta Em is 53 
marchosa abuelita que ha SSA "ME M0 
conseguido un Disco de PP. 
Oro gracias a utilizar con 53 a 
genio el juego «Music - bh 
2000». y 
La segunda, bueno... 7 ST Ss q 
tampoco creemos que a | pro pet cre AMIGA YY ARAN 
tangamos mucho que == | 


1m 


explicar... DT A 0d E” “pedazo” de tarta que aquí veis es un regalito que nos 
re | enviaron nuestros queridos amigos de Sony Computer España 
a EP ¡Ma rar Ps con motivo del lanzamiento de nuestro número 100. 
A Site... for Sore Eyes 


Un auténtico detallazo por su parte que nos permitió pasar un 
muy buen rato saboreando los dulcísimos logotipos de Hobby 
Consolas y PlayStation, banquete al que no dudaron en 
apuntarse nuestros siempre hambrientos compañeros de 
Nintendo Acción, Micromanía, Playmanía... 

Si no fuera porque ya no queda ni rastro de tan enorme y 
artística tarta, (aunque nos costó lo nuestro comernosla entera), 
podíais estar seguros de que os ofreceríamos un trocito a todos y 


A EE A DAL 7 cada uno de vosotros, pues, al fin y al cabo, sois los verdaderos 
AR SE responsables de que hayamos podido cumplir nuestro primer 
centenario”. 


Py 
AE? eui . We ES mite: 


De cualquier forma, daros por invitados, un millón de gracias a la 
gente de Sony y... ¡a por el 200! 


HATACA COBARDE! 


Aro tlUudo DOLAR 
Sin SALA qu fi HETOR 
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e El número 100 de Hobby Consolas. Tanto Asi cue pasen 3 años... 


rollo y tanta expectación para que, al final, 


haya sido igual que siempre... !Ni siquiera 
habéis aumentado el número de páginas, Ultra 54... pegando 


ni habéis dado vídeo con la revista! 


' . y |] la! 
a E fuerte con Killer Instinct 


querías, la Luna? 
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ara ir abriendo boca con su esperada consola 


» La avalancha de buenísimos Juegos que “Ultra 64”, Nintendo nos mostraba un juego de lucha 


estamos teniendo. (Espero que después de 





la tempestad no llegue la calma). de personajes renderizados que nada tenía que envidiarle [MH 
Eso es “optimismo” majo. O sea, que te quejas a las mejores recreativas del momento. Eso, además de [ESA 
de que haya muy buenos lanzamientos porque su otra nueva consola, el Virtual Boy, que se presentó en Pe igor acil. 
después llegarán tiempos peores... Un esos días en el CES de las Vegas. NL PJ! 
razonamiento curioso, desde luego. : 57" —— rima 

Por otra parte, a Konami le daba por empezar con esto OT 
e Las tapas de la revista. del fútbol, así que os ofrecimos una preview de «ISS» 
Depende lo que entiendas por “tapas”. para Super Nintendo, la cual quizás quedó algo eclipsada por el magistral «KOF 94», que 
Si esperabas una de calamares y otra de sacó un sobresaliente en su versión para Neo Geo. Aunque lo que a todos nos impresionaba 
boquerones en vinagre... más por aquellos años era la calidad que daban las máquinas de nueva generación de las 
e El «Sonic Adventure», muy lineal e que os hablábamos en el segundo número de nuestro suplemento Hi-Tech. 


incomparable al Sonic CD. 
Tú lo has dicho, incomparable, pero a nuestro 
juicio en el mejor de los sentidos. 


Los más vendidos (U.S.A.) 


Los más vendidos (Janón) 





e Que mis amigos, de la envidia que 


tienen, digan que he sido un tonto al Donkey Kong Country 64 .... (N64) E Shenmue Capítulo 1: Yokosuka . (Dc) 
comprarme ahora la Dreamcast porque va EJ Gran Turismo 2. ............ (PS) Ed Pokémon Silver ............. (GB) 
a salir la PSX 2. Pokémon Yellow ........... (GB) Pokémon Gold. ............ (GB) 
Y tú, mientras tanto, jugando a “tonterías” EJ Tomorrow Never Dies ........ (PS) ll Gran Turismo 2 : 0. 26l e (PS) 
como «Soul Calibur», «Sonic Adventure» y, en Tony Hawks Pro Skater ....... (PS) El Mario Party2 ............. (N64) 
breve, «Shenmue». ¡Qué “desgraciaíto”! : : 

[E] Pokémon Snap ............ (N64) E Valkyrie Profile ............. (PS) 
e Saber que la Game Boy Color tiene los NBA Live 2000 ............. (PS) Donkey Kong 64 ........... (N64) 
días contados. El Spyro the Dragon ........... (PS) El Monotaro Electric Railway V .... (Ps) 
¿Sí? ¿Y cuántos millones de días le quedan? E] Crash Team Racing .......... (PS) El Crash Team Racing .......... (PS) 

O Resident Evil 3: Nemesis ...... (PS) O Jikkon Pawafuru Pro Baseball '99 (ps) 


, la Web. española. 
Entra y entérate. 


A z PlayStation 
PlayStation en Internet. mucho má 


ONIS 
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N ¿Y tú qué opinas? 


El mes pasado os preguntábamos acerca del 
fenómeno Pokémon, Y estas han sido algunas de 

Y) vuestras respuestas: 
e Yo creo que el fenómeno Pokémon es un auténtico 
ciclón. Vi la serie desde el primer capítulo que emitieron 
en Tele-5 y me absorbió por completo. Aunque esto le 
debe pasar a mucha más gente, porque buscando el 
juego para comprármelo para reyes no quedaba ni en El Corte 
Inglés ni en la Fnac. En Centro Mail me parece que tampoco. 
Ahora espero con ansias a que estrenen la película en España. 
Juan Borrás 





a 
Y 
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e Al principio pensaba que simplemente se trataba de una moda 
más, con mucho marketing y demás. Antes de conocer bien lo 
que es Pokémon pensaba que yo pasaría de eso, que no me 
dejaría llevar por la mayoría e introducirme en la moda. Pero en 
cuanto vi a Pikachu por la tele todo cambió, dejé de verlo como 
una moda y metí de lleno en ese mundo. Creo que Pikachu es el 
personaje con más carisma que se ha visto nunca en los 
videojuegos o en la TV. Y la serie de TV, pese a ser algo infantil, 
es de lo más divertida y con 20 años que tengo no me he 
perdido ni un sólo capitulo. 

Pikachu 





SUBEN 


“CAS 1, que después de mostrarnos de lo 
que es capaz con «Shenmue», ha alejado todas 
las dudas sobre si será capaz de competir con 
PS2 y Dolphin. 

79 SK, que por fin, lanza Neo Geo Pocket Color 
como se merece. Una portátil de 16 bits y en 
color, merecía un trato como éste. 

Y NINTEN ;, que recibe una de las grandes 
joyas de dos videojuegos de todos los tiempos: 
«Resident Evil 2» (aunque sin traducir...) 


e Me parece exagerado en algunas cosas, como la venta de toda 
clase de productos como tazas, peluches, camisetas... Incluso 
han decorado un Jumbo con Pikachu! Pero por otro lado, este 
fenómeno en cuanto a número de juegos vendidos, tanto en GB 
como en N64, me parece totalmente justificado. Sólo con unas 
cuantas partidas al Pokémon Azul he quedado prendado de esta 
maravilla de juego, que ofrece una jugabilidad y diversión 
únicas. 

Ricardo Herraiz Crespo 


e La famosa “Fiebre Pokémon” que invade todo Japón y Estados 
Unidos se quedará en poca cosa en España por la misma razón 
que aquí un simulador de pesca, trenes o fútbol americano no 
desata pasiones. Pero lo que realmente importa es que los 
juegos sean divertidos, y si además vienen arropados por una 
genial campaña de promoción con anuncios, los podómetros 
Pikachu, o la serie de TV... mejor que mejor. En fin, que tienen 
un gran negocio montado, pero muy orientado a nipones y 
estadounidenses. Y es que “Spain is different”. 

Carlos Casado Freire 


La pregunta para el mes próximo: ¿Qué os parece que 
Microsoft anuncie que va a sacar una consola? 


BAJAN 


KA SQUARE, por haber cancelado el lanzamiento de 
«Saga Frontier ll» en el último momento. 

KA MICROSOFT, por el secretismo que está 
manteniendo en torno a su proyecto X-Box. Parece 
que no terminan de cuajar los intentos del señor 
Gates por entrar en el mercado de las consolas. 

KA LAS SECUELAS, este mes contamos con 
«Coolboarders 4», «F-1 WGP ll», «MK Gold», «NHL 
2000»... y todos con escasas novedades. ¿Dónde 
queda la imaginación? 





e Que no pusierais en portada en 
vuestro número 100 a «Donkey 
Kong 64», un juego así lo merecía 
con creces. 

Estamos totalmente de acuerdo contigo, 
pero... ¿«Gran Turismo 2» qué es? ¿un 
“fistro” infumable? 


e La publicidad sobre cosas que no 
tienen nada que ver con los 
videojuegos (este mes con lo de 
“Ayuda en acción”) ¿Por qué no 
anunciáis también el Fairi Ultra o el 
Ford Mondeo? 

Te publicamos esta opinión para que la 


gente vea que hay de todo en el mundo, 


hasta personas tan insolidarias como tú. 


e «Carmageddon», mucha sangre 
(verde) y poco juego. 

Ni con más sangre (roja) habría 
mejorado la cosa, te lo aseguro. 


e Que se esté explotando tanto el 
filón «Resident Evil» ¿Acabaremos 
con su magia? 

Con su magia no sé, pero con los 
zombies acabamos seguro. 


e A ver quién es capaz de conseguir 
los 150 Pokémon en la Game Boy... 
Más aún, a ver quién es capaz de 
conseguirlos, volverlos a perder, y no 
agarrarse el mayor cabreo de su vida. 


e Que en las secciones de trucos no 
pongáis trucos para el Explorer. 
Mmm... empezaremos a “explorar” la 
posibilidad de publicarlos. 


e El concepto de PlayStation 2, Más 
vale que se hubiesen preocupado de 
evolucionar sus mandos, poner 4 
entradas para los mismos y de 
incorporar un módem para potenciar 


los juegos con Internet. Del precio, 
mejor ni hablo. 

Uf, parece que a ti el anuncio de PS 2 se 
te ha atragantado un poco ¿no? 


e Que la mayoría de la gente te diga 
que se compra la PlayStation por su 
facilidad de pirateo. Una manera 
muy triste de ser N? 1 de ventas. 
Quien diga eso no merece ser 
considerado un usuario con todas las de 
la ley. Y nunca mejor dicho. 


e Que ya no se hagan aventuras 
gráficas como las de antes. 

Es verdad. «Discworld Noir» no es como 
las de antes... es mejor. 


e Que no salga el juego «Messiah» 
para PlayStation. 

Te has "colao”.Sí que saldrá. Aunque 
ya veremos cuándo. 


Como cada mes, he afinado mis antenas 
parabólicas y he dado orden a los 
satélites espía que tengo en órbita para 
enterarme de los últimos rumores de 
este apasionante mundo de las 
consolas. Sé que estáis ansiosos por 
conocer más detalles acerca de la 
misteriosa consola de Microsoft, y 
aunque los rumores me llegan con 
cuentagotas, todos los meses intento 
contaros algo nuevo sobre el tema. Me 
he enterado, por ejemplo, que el 
gigante norteamericano está 
negociando con Konami, Square y 
Electronic Arts para desarrollar en 
Japón su consola, a la que se la ha 
dado en llamar X Box. ¿No os frotáis 
las manos pensando en los títulos que 
pueden salir de este acuerdo? De 
momento, la compañía más involucrada 
con los negocios de Bill Gates parece 
ser Konami, ya que se espera que 
presenten en el próximo E3 versiones 
para consola (aunque aún no se sabe 
para cual) de los juegos para PC de 
Microsoft «Age of the Empires» y 
«Motocross Madness», además de 
versiones para Dreamcast y PS 2 de 
«Mechwarriors», 

Sigue sin hablarse nada de conversiones 
de «Metal Gear», pero mientras tanto 
todos esperamos ansiosos la nueva 
entrega de la serie en PlayStation 2. 

En cuanto a Nintendo, me ha dejado 
muy sorprendido una noticia sobre la 
Game Boy Advance, la nueva portátil 
que ya tiene en marcha y que, al 
parecer, tendrá capacidad para acelerar 
polígonos 3D con una potencia superior 
a la que ofrecía Sega Saturn. ¿No os 
parece increíble? 

Y la que se está tomando muchas 
molestias para que su nueva consola 
ofrezca lo mejor de sí misma es Sony, 
que está intentando convencer a los 
desarrolladores para que tomen más 
riesgos creativos a la hora de programar 
sus juegos para PS2. Pero parece que 
hay alguna gente que se está tomando 
esta propuesta demasiado a pecho, 
como es el caso de Lorne Lanning 
(cabeza visible de Oddworld 
Inhabitant's), que ha declarado que es 
posible que el tercer juego de la serie 
Oddworld -Squeek's Oddysee-, 
necesite un sistema más potente que el 
de PS2 para funcionar correctamente. 
¿Estará pensando ya en PlayStation 3? 
No, si es que hay gente “pa” to”. 


HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR: 
Ricardo Herraiz Crespo (Cuenca), 
Pablo de Carlos Fernández 
(Madrid), KID, Isaac Rosales, 


Javier Valdivia Romero, Manuel 
Montes Martín-Mateos, Sergio 
Sánchez, José M. Torres Daza, 


. Justo Ponce Solera, Pikachu. 
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La industria del videojuego, cada día más importante 


) 
l 


ancho de todo el mundo, un hito calificable de 
histórico para la imparable industria del 
videojuego. 

Aquí tenéis algunas de las declaraciones que 
Chris Deering, presidente de SCEE, realizó a este 
respecto: “PlayStation ha revolucionado el 
entretenimiento doméstico como ningún otro 
sistema de juegos anterior, y estamos 
determinados a que, a partir del 2000 y en 
adelante, continúe batiendo récords”. 

Además, el período navideño y las expectativas 
creadas por próximos títulos como «Gran 
Turismo 2» siguen aumentando las cifras de 
ventas de la consola, en espera cada vez más 
cercano lanzamiento de Playstation 2. 


So Computer Entertainment anunció 
recientemente que, a finales del año pasado, 
PlayStation alcanzó la extraordinaria cifra de 
70.000.000 de consolas vendidas a lo largo y 


Ahora podrás reciclar los juegos 
que ya no uses 


industriales que anualmente dañan nuestro 
planeta. 

Para evitarlo, Daily Price incorpora un sistema 
de compra-venta de juegos en soporte digital 
(tanto CD's, como DVD's y GD's de Dreamcast), 
gracias al cual podréis vender esos títulos y 
reinvertir el dinero obtenido en comprar otros 
juegos originales usados a un precio muy 
inferior al del mercado, sean lanzamientos 
recientes o más antiguos. Su página web es 
www.daily-price.es. 


D" Price es una cadena de tiendas de 
compra-venta de videojuegos que está 
teniendo mucho éxito en Europa, y que ahora 
ha llegado a nuestro país con una propuesta 
tan novedosa como atractiva para el 
consumidor habitual de videojuegos. 

La idea de Daily Price se basa en la multitud de 
juegos que habitualmente se van acumulando 
en nuestras estanterías y que, en muchos 
casos, con el tiempo var a dar al cubo de la 
basura, engrosando las cantidades de desechos 


La pesadilla regresa a las consolas 


A TO y O O E E A 
onami, Kalisto y la Universal Interactive Studios han 
llegado a un acuerdo para el desarrollo de la segunda 

parte de esta aventura de plataformas y terror, que será 

lanzada simultáneamente en Dreamcast y PlayStation 
durante la segunda mitad del año. 
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Innovadreams ha desarrollado la 
última versión de “bleem!” en 
español. Para más información, 
visitad www.innovadreams.com, 
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Esta cadena del Canal Satélite, 
comienza el 2000 con algunos 
cambios. DOF 6, el programa 
dedicado a los videojuegos, se 
emitirá los lunes a las 18:30. 
Además, se incluirá un espacio 
sobre el manga, con series como 
«Vampire Hunter», «Mazinger Z», 
y «La Visión de Escaflowne». 


Hertananarnnrnnnrrannnnrerrrrnnrrasrrrrnrarrrrr..r..o..... 


La llegada del nuevo año va a 
convertir a N64 en una de las 
alternativas más interesantes 
para los aficionados a los 
videojuegos. A su sensacional 
precio (14,990 ptas.), se le suma 
una lista de lanzamientos tan 
suculentos como «Ridge Racer 
64», «Mario Party 2», «Starcraft 
64», «Zelda Gaiden», o «Pokémon 
Snap» y «Pokémon Stadium», 


.Hronnoon.nnrannsnnnonnrnnprerncrrnri anne ran .nnnn..nnno.o. 


Varios títulos de Konami han sido 
retrasados. Apuntad: «ISS Pro 
Evolution» y «Beatmania» saldrán 
en el mes de marzo, mientras que 
«Vandal Hearts 2» será lanzado 
en abril. Por otra parte, y por un 
problema con las traducciones, el 
lanzamiento «Saga Frontier 2», 
de Square, ha sido finalmente 
cancelado. 


ALLA rr rr rr rr rr rra rr rr rr rr rr rss rss ss rs 
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Fuentes cercanas a Eidos han 
confirmado que Lara Croft 
también vivirá su faraónica 
aventura en Dreamcast. El juego 
será una versión mejorada del 
que ya pueden disfrutar los 
usuarios de PS, 


IA AAA 


Ubi Soft se ha asegurado la 
distribución de dos juegos para 
GBC. Se trata de «La Máscara del 
Zorro», y de un juego basado en 
la serie «Animorphs». Además, 


- Ubi ha firmado un acuerdo con el 


FC Barcelona para la producir 
títulos para GBC, PSX, N64 y DC. 
con licencia oficial del Barca. 


















3 HOJAS REVOLUCIONARIAS... 
Y MUCHO MAS. 


SMNOJAS/ESTRATEGICAMENTE EXCLUSIVO FILO-CONFORT DLC!" 
SITUADAS. 

Para darte un apurado progresiva 
de una simple pasada. 


El filo más fino desarrollado por Gillette. 
Por eso, con MACH3 notarás menos 
tirones y menos irritación. 


BANDA LUBRICANTE INDICATOR” 
Indica el momento en que el afeitado de 
MACH3 deja de ser óptimo. 
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NUEVO EJE PIVOTANTE: 
De esta forma, las hojas 
están siempre en posición 
óptima para afeitar. 















INEA IAS 
ICROTENSORES. 
Protegen tu piel mientras 
levantan suavemente 
¡oo ooh 






MANGO CON APOYOS 
DE CAUCHO. 


Para un mejor control. 


a PUNTOMÍNICO DE ANCLAJE. 
== Pora EOBIOr el cabezal ARE 
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Gillette 


Lo Mejor para el Hombre 
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Participa en el concurso de Sega en Internet, a través de Dreamarena 


Do hace unos días, el 
portal de Internet para los 
usuarios de Dreamcast, 
Dreamarena, alberga un mega 
concurso, cuya duración se 
extenderá hasta el 3/3/2000, en 
el que ya podéis participar. Para 
hacerlo, sólo tenéis que hacer 
click en el icono Xtreme Dream 
Competition, leer y aceptar las 


[417 ygug Keen 


condiciones del concurso y 
seguir las instrucciones en 
pantalla. 

¿Qué cuál es el premio? 

Podréis realizar cualquier 
actividad extrema que 
consideres tu sueño. Algunas de 
las propuestas de Sega son 
aprender a pilotar un 
helicóptero, vuelo acrobático, 


EAT R GTA 


Oreumarena haré tus suéño 
esaronO con Xtrame Dream de 
En. 


8 un sueño en 
LE] - Xtramo Drea 
tú puedes ser el Kana 


pilotar un Fórmula 1 en 
Montecarlo, un viaje en 
Concorde, hacer snowboarding, 
patrullar con la policía de 
California, pesca de tiburones, 
seguir el entrenamiento de un 
astronauta en EE.UU... y un 
montón de actividades más 
entre las cuales sólo podrás 
elegir una en cada participación 


(una vez por semana). 

También pueden ganar los 
menores de 18 años, aunque lo 
harán bajo la supervisión de un 
mayor de edad y no podrán 
participar en las actividades 
potencialmente más peligrosas. 
Así que, ya sabes, si quieres 
realizar tu sueño, conecta tu 
Dreamcast, y cruza los dedos... 





Comienza la invasión de... 


IN uchos de vosotros nos habéis 
escrito preguntando por qué no 
comentábamos juegos para NeoGeo 
Pocket Color, algo que hasta ahora nos 
resultaba imposible al no disponer de 
las conexiones necesarias para la 
captura de pantallas. 

Pues bien, por fin hemos solucionado 
dichos problemas, así que de ahora en 
adelante vais a poder encontrar en las 
páginas de la revista los comentarios de 
los títulos para esta portátil. 

La consola ya cuenta con 16 títulos a 
un precio aproximado de 5.990 ptas., 
algunos de ellos tan atractivos como 
«Metal Slug», «Dark Arms» (cuyas 
reviews podéis leer en este mismo 
número), o «The King of Fighters R-2», y 
otros que pronto verán la luz, como 
«Sonic» de Sega o «SNK vs Capcom». 
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Dreamcast patrocinó un torneo alevín 








$ patrocinó el IVY Campeonato Internacional de fútbol 
Alevín que se celebró en Barcelona durante los días 28 y 29 
de Diciembre, y que fue conquistado por el Real Madrid. 
Además de permitir que todos los participantes disfrutasen 
durante el torneo de las últimas 
novedades en Dreamcast, Sega 
escogió al Dream Team del 
campeonato, que fue 
obsequiado con una consola 
para cada jugador de manos de 
José Ángel Sánchez, Director 
General de Sega España. 





José Ángel Sánchez entregó 
una Dreamcast a los mejores 
jugadores del torneo. 


Internet on line 


EVOLUTION PASA DE DC A NEO GEO 


HR r rr A AAA IIIIIAIA AAA rr rra s e 


experiencia del juego por internet al límite. El 
juego, que saldrá en primer lugar para PC, 
estará disponible en todas las consolas de 
nueva generación, empezando por Dreamcast. 


did, 


El primer rpg que podremos disfrutar en 
Dreamcast llegará a la portátil de SNK con un 
argumento completamente renovado y un 
aspecto gráfico más acorde con la 16 bits. De 
momento sólo se sabe que el argumento girará 
alrededor de un devastador arma que ha 
llegado al mundo de Evolusia. 


MÁS TÍTULOS PARA PLAYSTATION 2 EN SU 


HERA AAA AAA AAA AAA IIA AA Ar ss 
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La nueva consola de Sony contará con un 
simulador de pinball el 4 de Marzo del 2000, 
coincidiendo con su lanzamiento en Japón, 
llamado «American Arcade», que también se 
incluirá en la demo que acompañará al juego 
«EX Billiards», de Takara. 


LLEGA UN RPG ONLINE 
Wolfback Studios se encuentra desarrollando en 
estos momentos un nuevo juego de rol que bajo 


el título de «Shadowbanex, llevará la 
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UN ARMA COMO LA DE JAMES BOND 
PK7: pequeña, manejable y 
muy precisa 

Las más moderna pistola de luz para PlayStation no sólo 
es compatible con todos los juegos, sino que cuenta con diseño 
realizado por Heckler y Koch y unas prestaciones muy' cuidadas. 
Además de su reducido tamaño y escaso peso, la pistola incorpora un 
segundo gatillo en la culata y cachas de goma para mayor 






EL VOLANTE MÁS ECONÓMICO 

Altas prestaciones para un 
diseño sobrio 

La nueva línea de volantes de Logic 3 para 
Playstation incluye este GTO que, además de 
permitirnos modificar la sensibilidad de giro y contar 
con dos botones analógicos para acelerador y freno, 
posee un innovador sistema de fijación a la mesa que 


comodidad, todo eso para asegurar un correcto agarre cuando se activa el ofrece una fiabilidad más que aceptable. Además de 


retroceso en cada disparo. Las opciones de ametralladora, doble velocidad y 
autofire redondean un periférico ya disponible al precio de 4.990 ptas. 





A OSCURAS Y CON PANTALLA PANORÁMICA 
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Luz y lupa para Game Boy 
A partir de ahora, los usuarios de GBC van a poder disfrutar de 
sus juegos favoritos a oscuras y con un tamaño ampliado. Este 
nuevo periférico consta de una lupa con luz que se acopla sobre la 
portátil y permite disfrutar de nuestros juegos favoritos bajo cualquier 
condición de luz y con un mayor tamaño de pantalla. Este accesorio, que 
funciona con pilas, ya se encuentra disponible en tiendas especializadas. 















EL VOLANTE MÁS DEPORTIVO A TODAS PARTES CON TU 
SE LLAMA SPRINTER GAME BOY COLOR 
Logic 3 presenta su Infogrames pone a la 


nueva línea de volantes venta un pack de 
Con un aspecto muy deportivo y funciones de Wiaje para la portátil 


cambio secuencial, pedales y botones La nueva línea de accesorios de 
analógicos, ya se encuentra disponible el Top Infogrames incluye este interesante pack 
Drive Sprinter para PlayStation. Por sólo de viaje para la pequeña de Nintendo. El 
8.990 ptas ya podemos hacernos pack está compuesto por una cómoda 
NÑ con un volante de lo más bolsa riñonera, en la que podrás meter tu 
completo, que además de ser consola, un adaptador de corriente para 






puede ajustar tanto en una batería 
+ sensibilidad como en vibración, con la que 

y se acopla con gran comodidad podrás jugar 
sobre cualquier superficie. El precio en cualquier 
de este periférico es de 8.990 ptas. parte. 
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pa a colocar est oo En lugar de reservar un in espacio dara d 

lesa O € volante d : turno, este Podium sirve de atril, que -sujeto por 

pierna ET io jugador, y apoyado sobre la silla- sostiene, hasta en 9 

Ela ones distintas, , Nuestros mandos. Las posibilidades dependen de nuestra 
agine ación: desde el teclado de Dreamcast hasta la cena... 








compatible con Dual Shock, se no gastar pilas cuando juegues en casa, y 
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los dos motores vibratorios, que 

lo hacen compatible con 
todos los juegos que 
incorporan la tecnología 

: Dual Shock, este mando 

| incorpora dos palancas 


cuenta con una 
característica que lo hace aún 


más interesante: su precio, tan 
sólo 6.990 ptas. 


Volantes: 


para el cambio secuencial, y 


PS: Ferrari Shock 2 Racing Wheel * k A A 


PS: Mc Laren F1 *A Xx 

N64: Formula Race Pro * xk xk 
N64: ASCII Wheel 64 kk *k 

DC: Race Controller Je + e ye 


Pistolas: 

PS: Assassin Nu-Gen Ade Ak ke 
PS: Gun Con 45 AAA 

N64: No disponible 

DC: Dreamcast Gun kee 


Tarjetas de memoria: 

PS: Blaze 4MB AA Ac A 

PS: Sony Memory card A Ak 

N64: Nintendo controller pak * + A + 
N64: Datel 4 Meg Memory Ak Y 
DC: VMÚ ed 


Pads de control: 

PS: Dual Shock A A Ar e 

PS: Shock 2 Analog Cont. A A A kk 
N64: Nintendo Controller + *k + + 
N64: Dual Arcade Joystick xx + + y 
DC: Dream Controller 4 + 4 A 


Rumble Pak: 

PS: No Disponible 

N64: Tremorpak Plus + xk A xk 
N64: Joltpak Joytech kk 
DC: Vibration Pack + e ye 
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Virtua Striker 2 es futbol espectáculo, Inventa paredes, regates 


> 
y remates imposibles. Lanza libres directos y penaltis, Y, por 
Y 
AI 75) e y supuesto, mete goles, Pero no de cualquier manera. Porque 
EL /A IIIPEGT! : | | 
Pear lalo con Virtua Striker 2 cada gol es diferente. Graba los mejores 
qa goles en tu Unidad Visual Memory y demuestra a tus amigos 


que con cualquier selección puedes dar espectáculo, 





www. dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 


adi y and others are the registered trademarks of adidas International B.V. 
/Licensed by adidas International B.V. 


O Sega Enterprisos, 11d, 1994,1999, Virtua Striker 15 a registered trademark or a trademark of Sega Enterprises, Ltd 11996 IFA 
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Up to 6 billion players 
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Nintendo Acción regala los 
calendarios del 2000 


5 Á 


ray DO 
GUUSTA OTICIAL DE VIDEOJUEGOS HIHTEN 


E su número de febrero, la revista oficial de 
Nintendo regala siete calendariós para el 
2000, con las imágenes de los juegos más 
espectaculares del momento. En su portada 
vuelven a traer el fenómeno Pokémon, esta vez 
para hablar sobre los nuevos títulos que se 
preparan. «Pokémon Stadium», «Snap», 
«GoldéSilver»... Todo esto y mucho más en un 
fabuloso reportaje que se completa con las 
últimas noticias sobre el mundo Pokémon. 

Por otro lado, si eres fan de los juegos de coches, en este número te 
vas a poner las botas: «Ridge Racer 64», «Roadsters», «DD64»... Y 
para los que andan perdidos en «Donkey Kong 64», empiezan a 
publicar la primera gran guía para el juego, con todos los secretos, 
trucos y claves para avanzar más que nadie. Además, continúan con 
las guías de «Shadowman», «Hybrid Heaven» y «Tonic Trouble». 





Con una demo jugable de «Worldwide Soccer 2000» 


| segundo número de la Revista Oficial 
Dreamcast dedica su portada a «Virtua 
Striker 2», un arcade de fútbol que llega a la 
A consola de Sega después de triunfar en los 
salones recreativos. Además, en el interior podéis 
encontrar un amplio reportaje sobre «Shenmue», 
la gran aventura de Sega, así como toda la 
REZA información sobre los éxitos que se avecinan: 
1] «Resident Evil 2», «NBA 2.000» y «Zombie 
. Revenge». La sección dedicada a Internet 
se ocupa de las mejores webs de música, 
y el GD-Rom incluye dos sensacionales 
demos jugables de «Worldwide Soccer 
2000» y «Re-Volt»., 
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para usuarios de Dreamcast - Mo! - 


E" PCmanía encontraréis este mes una extensa 
comparativa de 8 ordenadores por menos de 
1000 Euros. Las tiendas más importantes de España 
les han cedido sus equipos, a los que han sometido 
a las pruebas más diversas para determinar cuál es 
el mejor. Además, incluyen un suplemento especial 
sobre Internet con un completo directorio de 100 
páginas en las que encontrarás las 1000 mejores 
webs, y te regalan un CD con cien ficheros MP3 de 
los estilos musicales más diversos. Y como 
complemento, las mejores demos del momento: 
«Quake lll» y«Tomb Raider: The Last Revelation». 
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Micromanía te quitará el sueño 


Acepta el desafío que te proponen en 
el número de febrero de Micromanía y 
¡prepárate para no dormir mientras 
participas en el Concurso Sleepwalker! 
Micromanía y Dinamic Multimedia te 
invitan a que instales y disfrutes, de 
forma gratuita, con «SleepWalker», 

un juego completo desarrollado por 
Exelweiss y por Turbocorp Software, y 
a que participes en el concurso de =j 
jugadores sonámbulos. : pasión dea Fórmula Uno 4 
Además, podrás hacer tus sueños 

realidad y conseguir el ordenador más 

rápido del mercado, el Athlon de AMD. ¡A qué esperas! 

Micromanía, todos los meses en tu quiosco por 650 Ptas. 





PlayManía: la solución a tus problemas. 


E" este número de la revista más 
vendida de PlayStation vas a 
encontrar la solución a tus problemas 
gracias a la colección de trucos y 

guías que publican: además de las 
soluciones completas a «Dino Crisis», 
el final de la guía de «Final Fantasy 
Vill» y la primera parte de la guía de 
«Tomb Raider IV», PlayManía incluye 
un suplemento de 36 páginas con más 
de 200 trucos Platinum y guías para 
«Colin McRae», «Tenchu» y «Heart of Darkness». 
Casi nada. Por si esto fuera poco, te ayudan a 
elegir los mejores complementos para tu consola 
y te ofrecen una completa Guía de Compras 
para que no te equivoques al elegir tus juegos. 
Además, te ofrecen un reportaje sobre «Toy 
Story 2» y los comentarios de juegos tan 
esperados como «GT2» o «Ehrgeiz». 





escubre en el número 6 de Juegos 8%: 

Cía todo sobre «Toy Story 2», la nueva 
producción de Disney que llega al mundo 
de los videojuegos dispuesta a arrasar en 
todas las plataformas. 
Además, analizan «ISS Pro Evolution», 
«Age of the Empires ll» e incluyen la 
segunda parte de la Guía de «Tomb 
Raider: TLR». De regalo, consigue con la 
revista tus pegatinas exclusivas Pokémon. 
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Pilotar un caza, entrenar con un equipo de primera, conducir un 
formula uno... Sea cual sea tu sueño, cuéntanoslo, podemos 
hacerlo realidad. Entra en la Red con tu Dreamcast y participa en 
Sega Xtreme Dream, una competición donde cada semana una 
persona cumplirá su sueño. No te duermas, es el momento de 
enfrentarse a la más extrema, emocionante e increíble realidad. 


vumwdrearicast-europe.com +» Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 





Dreamcast. 


Up to 6 billion players 











ijibran Exclusiva?! 


Tras asombrarnos con los elegantes turismos de las dos entregas de «Toca Touring Car», y 
maravillarnos con toda la emoción-de la competición deportiva en «Colin McRae», 
los programadores británicos de Codemasters nos han dejado con la boca abierta al mostrarnos, 
en rigurosa exclusiva, lo que va a ser la continuación de un juego que ha vendido más de un 
millón de copias sólo en Europa. Señoras y señores, bien venidos al emocionante mundo de los 
rallys. Bienvenidos a ... 


Colin McRae 2: 
La Consagración 
de un mito 

















arwickshire, Inglaterra. Diez de 
la mañana. Invitado por la 
propia Codemasters, un 
enviado especial de Hobby 
Consolas entra en el cuartel 
general de la compañía para comprobar en 
persona el estado en que se encuentra el 
desarrollo de uno de los juegos que más van a 
dar que hablar en el año 2000. La agenda, 
apretadísima, incluye una visita por las 
inmensas salas de desarrollo del juego, donde 
decenas de programadores y grafistas dedican 
cientos de horas a la planificación de los 
circuitos, la recreación del rugido del motor de 
los coches y la plasmación de una única idea: 
crear el mejor simulador de rallys que jamás 
hayamos visto en PlayStation. 

Tras comprobar la labor incesante del equipo, 
Guy Willday (el productor del juego), respondió 
durante más de una hora todas las dudas que 
nos asaltaban. ¿Qué novedades tendrá el 
juego? ¿Será capaz de superar a su predecesor? 
Después, llegó el momento más esperado: el 
propio Willday nos hizo una demostración del 


AENA IEA 
revista española que ha podido ver y 
probar en exclusiva el nuevo modo de 
juego estrella que disfrutaremos en 
«Colin McRae 2». Y es que, si bien una de 
ETERNA 
era el realismo que ofrecía a la hora de 
simular la competición en solitario por las 
distintas etapas que forman un rally, 
muchos de los que lo probaron echaban 
de menos la competición simultánea con 
otros vehículos. Guy Willday nos lo 
confirma.cuando dice que: “Lo único que 
la gente nos pedía después de jugar al 
primer «Colin» era un modo en el que 
pudiéramos competir contra otros coches. 
Nos pusimos manos a la obra y así 
conseguimos la principal novedad de esta 
nueva entrega. * 

Efectivamente, «Colin McRae 2» 
contendrá un nuevo modo de juego, el 
Arcade, que mezclará toda la potencia de 
un gran simulador con una jugabilidad sin 
precedentes en este género. En él 
podremos competir contra cinco coches : 
más, como el Subaru Impreza o el Lancia 
Delta (la lista definitiva de vehículos 
todavía no está cerrada) en ocho circuitos, al estilo de lo visto en «Gran 
ELA USES EA GRACE ESE IC 











No pudimos evitar preguntarle a Guy 
IIA E ESSE EC 
inclusión de un modo Rally en «Gran 
Turismo 2», y no sólo no se mostró 
preocupado, sino que, tras felicitarnos por 
el número 100 de Hobby Consolas, posó 
amablemente con nuestra portada 
dedicada al juego de Sony. Y leed , leed lo 
MACS | 

“No, no estoy asustado. Son juegos muy 
distintos y pueden coexistir 
perfectamente. Reconozco que quedé muy 
impresionado con el primer «Gran 
Turismo». Parecía como conducir un coche 
real... en una pista de carreras. Y es aquí 
UNITS EN EIA 
McRae», porque en ella se conduce coches 
de rally en circuitos de rallys. A pesar de 
la existencia de un modo Rally en «GT2», 
que es quizás más arcade que nuestra 
oferta de simulación, creo que seguimos 
marcando la pauta en cuanto a juegos de 
este tipo. El modo arcade en «GT2» es una 
parte más del total del juego, y por lo 





. juego en la “demo room” con una versión muy 
avanzada del mismo. Las expectativas no eran 
infundadas: Codemasters lo ha vuelto ha lograr. 

Las claves para este futuro nuevo éxito de la 
compañía se basan sobre todo, en el riguroso 
trabajo que está llevando a cabo un equipo de 
más de 40 personas, 14 más que las que 
programaron el primer «Colin McRae». Guy nos 
cuenta que: “Los miembros clave del equipo ya 
hicieron obviamente un trabajo excelente en 
«Colin 1», así que lo que hemos hecho ha sido 
añadir más gente para poder hacer el juego 
mucho más completo. Por ejemplo, 
gráficamente es mucho mejor, y para 
conseguirlo necesitábamos más especialistas en 
este campo”. 

Sin embargo, nos asaltó la duda de hasta qué 
punto se estaría reutilizando el motor del «Colin 





McRae» anterior. ¿Habrían partido de cero o Guy Willday, productor de los dos «Colin McRae», tanto será muy diferente EXA EA 
: ve : sa con nuestro número 100, st ul ¡ | 
seguirían utilizando la base del motor mejorado ra do Ste la existencia de un modo ral Quiero decir que no creo que «GI2» sea 
: preocupado ante la existencia de un modo rally en recordado por su:modo rally.” 
de «Toca Touring Car»? “Hemos partido del m»- «Gran Turismo 2», su eterno rival, p y): 
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Tras haber visto y probado durante más de dos horas la versión de 
desarrollo de «Colin McRae 2», os podemos adelantar que la jugabilidad 
y el realismo van a ser las claves de un juego que promete superar a su 
predecesor en todos los aspectos. Como todos recordaréis, en el primer 
«Colin» corríamos en circuitos imaginarios ambientados en ocho 
regiones de toda la geografía del globo, que tenían en cuenta las 
características climatológicas y geográficas de cada país. La mecánica 
de juego continuará igual en esta segunda parte y, una vez más, Guy 
Willmore nos explica el por qué; 
“Todos los circuitos están creados por 
nosotros sin intentar copiar los que 
existen en la realidad. Queríamos 
tener un control absoluto sobre su 
diseño. Pensamos que la clave de la 
jugabilidad está en una mezcla 
correcta entre el manejo de los coches 
y el diseño de los circuitos, así que si 
teníamos, evidentemente, el control 
sobre el vehículo, queríamos tenerlo 
también sobre los circuitos. Hemos 
creado las pistas para que sean 
divertidas de jugar, porque la verdad, 
hay circuitos reales de rally que son realmente largos, con 30 6 40 
minutos de recorrido medio. 

Creemos que un recorrido tan largo hace perder mucha emoción. Para 
nosotros no existe problema alguno: diseñamos los circuitos para que se 
amolden exactamente a lo que queremos conseguir. ” 

Y eso es lo que más nos ha llamado la atención sobre «Colin McRae2»: 
el equilibrio entre control y diseño de los circuitos, la perfecta sincronía 
entre realismo y jugabilidad, sin duda muy superior a todo lo que hemos 
visto hasta ahora en un juego de rallys. 
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EL Ford Focus, protagonista de una 
segunda parte llena de novedades visuales 


Aunque para competir dispondremos de 11 
vehículos más, el espectacular Ford Focus, con el 
que McRae corre desde la temporada pasada, va 
a ser la auténtica estrella del juego. Como podéis 
ver por la imagen sin renderizar que nos han 
proporcionado los programadores, cada coche va 
a estar formado por el doble de polígonos que en 
la entrega anterior, a lo que hay que sumar un 
impresionante despliegue técnico que 
contemplaremos durante las carreras: reflejos del 
escenario sobre la carrocería, cristales 
transparentes en las ventanillas, coches 
recreados hasta el más mínimo 
detalle y, sobre todo, un sistema 
de detección de daños en el 
( vehículo que hará que se 
deforme según el área 
que haya sufrido el 
golpe. Todavía 
estamos 
reponiéndonos 
de la sorpresa al ver cómo, tras dar 
| una vuelta de campana, el alerón 
trasero del Focus continuó 
' balanceándose durante toda la 





carrera... Lo dicho, totalmente 
' sorprendente, 
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En el GD-Rom de este número: 


DEMOS JUGABLES: Re-Volt y 
sega Worldwide Soccer 2000, 
VIDEOS: Crazy Taxi, Rayman 2 y Deadly Skies: 
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La nueva película de animación por ordenador de Disney y Pixar, "Toy Story 2”se 
estrenará a mediados de febrero en España. Casi simultáneamente, nos llegará 
este atractivo juego para todas las consolas, 
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E KONAMI! 


Castlevanta: 
Legacy of Darkness 


La saga con más solera de la factoría Konami 4 Le STATUS C00D (E 
continuará en breve sus andanzas en N64 con MEE OLD 2. BN 
esta versión mejorada de «Castlevania», que 
añadirá bastantes novedades y mejoras a este 


terrorífico título. 
































El misterio se ha desvelado. 
La esperada Edición Especial 
de «Castlevania 64» de la que 
llevábamos bastante tiempo 
escuchando rumores está 
prácticamente terminada, y junto 
a su nombre definitivo, 
conocemos ya casi todos los 
detalles de esta nueva entrega 
de la mítica saga de Konami. 
Aunque en realidad, más que 
tratarse de una continuación de 
la serie, nos vamos a encontrar 
con un trabajado “remake” de 
«Castlevania 64», que 
incorporará todo aquello 
que los programadores 
dejaron en su momento en 
el tintero por falta de 
tiempo. La línea 
argumental nos situará 
ocho años antes de que 
Reinhardt y Carrie 
combatieran al Señor 
Oscuro. Un hombre llamado 
Cornell regresa a su aldea 
después de haber estado largo 
tiempo meditando para dominar a 
su bestia interna, ya que suya era 
la maldición de convertirse en 
hombre-lobo en las noches de 
plenilunio. Tras lograr el control 
sobre la transformación, 
contempla con estupor cómo su 
hogar ha sido arrasado por los »- 


E Esta 
nueva 
versión 
ofrecerá 
gráficos en 
alta 
resolución 
gracias al 
Expansion 
Pak. Las 
mejoras son 
A evidentes. 


Nintendo 64 


Desde su estreno en MSX hace más de una década, la SEE 
KESSEL Y 
¡PlayStation - hasta llegar a N64 donde repite con esta secuela. 


Ml BEATEM UP/AVENTURA 


»- sicarios de Drácula, que además 
han raptado a su hermana. Como 
imaginaréis, nuestra misión va a 
consistir en guiar sus pasos hasta 
el castillo y rescatarla, acabando 
de paso con el conde Drácula. 

Los seguidores acérrimos de la 
saga recordarán que ésta era la 
historia que Konami tenía planeada 
desde un principio para 
«Castlevania 64», que de esta 
manera se va.a ver completada. 
Así, además de enterarnos de los 
prolegómenos que precedieron al 
ataque de Reinhardt Schneider y 
Carrie Fernández (los 
protagonistas del cartucho 
anterior) al castillo del Conde, 
encontraremos nuevas líneas 
argumentales para ambos, ya que 
volverán a aparecer en el juego 
compartiendo protagonismo con 
Cornell y Henry, los dos nuevos 
personajes de «Legacy of 
Darkness». 

Los niveles del juego serán una 
mezcla entre los ya conocidos (el 
castillo, el laberinto de setos) y 
otros nuevos (como un aterrador 
barco fantasma). Lo mismo será 
aplicable al resto de elementos: 

o A | armas, personajes, objetos y jefes 

basciplatefidy “Iheisegs finales ya vistos en el juego 

a e d anterior se mezclarán con otros 
nuevos creados ex profeso para 


] esta entrega, que además va a ser 
YY Podremos elegir entre cuatro YY O mucho cambian las cosas, o ) ps le il a eránsión de 
personajes, cada uno con una esta nueva edición tampoco va a E p p 


línea argumental distinta. tener los textos en castellano, memoria, lo cual redundará en 
una mayor calidad gráfica. El 


próximo número os contaremos si 
«C:LOD» incorpora suficientes 
novedades para aquellos que ya 
posean el cartucho anterior. 
Mientras tanto, preparad ajos y 
crucifijos: tenéis un mes antes de la 
llegada del terror... 


Lo Mejor 


E3 Los nuevos personajes. 
Lo Peor 


YY Una nueva y aterradora intro, ¡y El sistema de Camaras no 


más escenas cinemáticas y nuevos parece haber mejorado mucho. 
villanos son algunos de los 


añadidos de que gozará este > e 
“remake” de «Castlevania 64». AS 
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Se acercan las olimpiadas del 2000 y ha 
llegado el momento de empezar a entrenar. 
Desde luego un juego de este tipo nos viene 
que ni al pelo, así que no hay más que empezar 
a calentar y poner a punto... dedos y muñecas. 


e VAN 
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YY El modo multijugador promete ser 
tan increíblemente divertido como lo 
fue en la versión anterior del juego. 


de un sistema tremendamente 
adictivo, especialmente en el 
modo multijugador. 

En esta nueva entrega de la 
serie se anuncian abundantes 
novedades con respecto a la 
primera parte, no en cuanto al 
sistema de juego, que 


Y es que para jugar al mítico 
«International Track € Field» (el 
original simulador de atletismo 
de la compañía japonesa 
Konami), no hacía falta más que 
aporrear lo más deprisa 
posible un par de 
botones del pad. 


unos habrá que obtener un buen 
resultado en otros. Del juego 
original se conservan las 
pruebas de 100 m. lisos, salto de 
















Puede que permanece intacto longitud, salto con pértiga, 
% - parezca algo (afortunadamente), sino en lo lanzamiento de martillo y de 
4. Simple, pero relativo a la cantidad y variedad jabalina y natación (50 m.). Las 


e, 
hor 


de las pruebas olímpicas 
incluidas. Se podrá participar 
nada menos que en 12 eventos 
deportivos aunque, como era de 


esperar, para poder acceder a 


basta con jugar 
un par de veces 
para darse 
cuenta de 
que se trata 


seis nuevas aportaciones son 
levantamiento de peso, salto de 
trampolín, saltos de potro, 
ciclismo en pista, ciclismo 
contrarreloj y carreras de 
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3.788 QUALIFY- 


YY A la hora de competir podréis 
optar entre doce países. 


SINO ESS 


a Ñ 
E 


FY En la prueba de salto de potro no se trata de pulsar lo más deprisa posible 
botones, sino de reproducir una secuencia determinada. 
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EW DEPORTIVO 





UY Las pruebas de natación y salto de 
trampolín serán sólo para mujeres. Un 
espaldarazo al atletismo femenino. 


piraguas. 

En cuanto a los gráficos, 
parece que llevan camino de 
mejorar el ya de por sí 
estupendo resultado obtenido 
con la primera entrega, pues 
apuntan a un nivel raramente 
visto con anterioridad en un 
simulador deportivo en 
PlayStation. 

Todo parece indicar que nos 
encontramos ante un gran juego 
olímpico, aunque todavía habrá 
que esperar un poco más para 
comprobar si estas expectativas 
se confirman. 


.rroo.n.rernrrnrorsnerrnrnsnrrpnsasanrr..n.n.norserrsrara no. 


Un modo multijugador 
terriblemente adictivo. 
YY La enorme calidad de sus 
gráficos. 
Lo Peor 


El modo individual puede 
resultar algo aburrido. 
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Magias, combates por turnos, leyenda, 
mitología...en este nuevo juego de rol para 
PlayStation aparecerán todos los elementos de las 
aventuras clásicas y además mostrará un aspecto 
similar al de los grandes RPG's de siempre. 


«Grandia» fue un juego de rol de 
corte clásico que apareció para Sega 
Saturn y que, en su época, causo 
revuelo por su gran calidad. Ahora 
va a ser convertido a PlayStation sin, 
en principio, demasiados cambios 
con respecto al original 

El argumento gira alrededor de 
Justin, el hijo de un famoso 
aventurero que quiere igualar las 
hazañas de su padre y para 


conseguirlo 
Sy ' 
XA 


emprenderá las 
más variadas 


aventuras por todo el mundo usando 
en ellas tanto su destreza con las 
armas como su habilidad con la 
magia. A pesar de que el desarrollo 
del juego resultará bastante lineal, 
su gran extensión (estará repartido 
en dos CDs) hará posible que tanto 
las personalidades como las 
historias de los personajes 
protagonistas se desarrollen con 
gran profundidad, lo que sin duda 
agradará a los aficionados al género 
Los combates se desarrollarán, 
como no podía ser de otra manera, 
por turnos, mediante el habitua! 
sistema de puntos de fuerza y de 
magia y el incremento progresivo de 
tas diversas habilidades de los 
personajes 
El apartado gráfico también 
seguirá modelos clásicos, 
puesto que utilizará 
personajes 
bidimensionales que 


Save Game 

Recover 1 
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En el juego encontraremos muchos puntos en los que 


grabar la partida. Además, 
recuperar automáticamente todos los puntos de vida perdidos. 


en ellos también se podrán 


l'm so excited, Justin 
Puffy must be too. Y 


Los dos protagonistas del juego, Justin y Sue, estarán 
acompañados por una pequeña criaturita peluda muy del 


gusto del público japonés. 


Los escenarios exteriores son 
verdaderamente grandes, así que 
es de agradecer que el juego 
incluya un mapa para que no 
acabemos perdidos por completo, 


SE 














Sony no va a tener la exclusividad de los lanzamientos de rol en PlayStation. 
Ubi Soft ha recuperado uno de los RPG's más conocidos de Saturn para 
presentarnos una nueva versión, ideal para los aficionados la género. 











Lo mires por donde lo mires 


Cuando nos encodtiemos en exteriores podremos girar la cámara a 
nuestro antojo para poder examinar la situación desde el ángulo que 
más nos plazca. Tras unas pocas horas de juego el mundo de Grandia 
acabará absorbiéndote por completo. 
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Listen, Justin 
If you see my husband, 
Come tell me risht E 


A rl «MEDIA E ARS 1 A ES a; » 
e ” 


Aunque en esta versión los diálogos y textos estaban en inglés, es 
de esperar que al menos estos últimos sean traducidos. 2, 





































0. JUSTIN $5 SUE se desplazarán sobre escenarios 3D. 
ar 45 (Ss Hr 36 Unos escenarios, por cierto, enormes 
| y repletos de detalles, que darán 
lugar a un mundo realmente 
absorbente. Y eso a pesar de que en 
la versión a la que hemos tenido 
acceso los tiempos de carga se 


CODO 


SS. 


PLN 


alargan en exceso, lo que esperemos 
E ] se solucione en el producto final 

0) Y : : ? ; a] e y 
A A P Hay un detalle que llama 


A lo largo del juego aparecerán diversas poderosamente la atención, y es que 
misiones que, al principio, serán más sencillas. US de los habituales cuadros de 
dialogo, en determinadas (y 


abundantes) escenas los personajes 
principales haran uso de us voces 
(¡voces en un juego de rol!), lo que 
supone toda una novedad en el 
género. Habrá que esperar un poco 
más para ver los resultados 
definitivos, aunque de momento 
parece que Grandia posee todos los 
elementos esenciales para encandilar 
a todos los aventureros. 





Me have assigned an elite battall ion 
of our Forces to this excavaLion. 





Lo Mejor 
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La gran extensión de la 
historia y lo bien escrita que 
está. 

Los personajes del juego, 
con una personalidad 
perfectamente definida. 
O... 


A veces los gráficos 
“renquean” un poco. 





Además de pirar la 
cámara también 
podremos acercarla o 
alejarla, aunque en el 
primer caso el tamaño 
de los pixels aumenta 
considerablemente, 


Primera Impresión ib 


picos tren 
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Zombie Revenge 


La gran facilidad que Dreamcast ofrece para convertir 
las recreativas basadas en la placa Naomi no deja de 
dar sus frutos. Tras títulos como «The House of the 
Dead 2» y «Crazy Taxi», le ha llegado el turno a 
«Zombie Revenge», otro terrorífico y espectacular 
arcade con el que Sega parece dispuesta a hacernos 
pasar muchas noches de miedo pegados a la consola. 


PRESA START BUTTON 
CREDITOS 


Stick, Linda y Busujima se 
enfrentarán a la dificil tarea de 
“Iimpieza” de Woodside City. 


Imaginad un «House of the 
Dead» en tercera persona, 
añadidie un desarrollo de 
shoot'em up y beat'em up. a 
partes iguales y unidle cientos de 
zombies putrefactos al estilo 
«Resident Evil» para haceros una 
idea muy aproximada de lo que va 
a ser «Zombie Revenge», uno de 
los juegos para Dreamcast que 
más nos ha impresionado de 
todos los que hemos visto hasta 
ahora. Su inspiración en la saga 
«House of the Dead» es algo más 
que casual, ya que la historia de 

Dl cmusjo0ooorsd | este título tiene lugar en el mismo 

A . 2 universo que los famosos juegos 

de pistola, exactamente durante 
una franja temporal paralela a los 
sucesos de la primera entrega. 
Como entonces, Woodside City 
está completamente infestada por 
una horda de muertos vivientes y 
nuestra misión será la de 
encontrar el origen de este 
macabro espectáculo que parece 
sacado de una película del 
mismísimo George Romero. Para 
ello podremos elegir entre tres p»- 














Inspirado en la saga «House of Dead», este arcade que ya arrasó 
en los salones de recreativas llega a Dreamcast para ofrecernos una original 
mezcla entre shoot'em up y beat'em up con grandes dosis de terror. 







M BEAT'EM UP/SHOOT'EM UP 





ps ? » personajes que, utilizando 
tanto sus puños como gran 

Á mano... y d maquina á multitud de armas, Pedi que 
Para eliminar a las hordas E " = ss srt amO SEARS 
de zombies podremos A . a CO NM A formadas por escenarios 3D 
utilizar las habilidades de == ( mientras eliminan a los cientos de 
lucha cuerpo a cuerpo de cadáveres andantes que los 
nuestros personajes, o acosarán sin descanso. Uno de los 
A ES elementos que más nos ha 
SAO EE llamado la atención en esta 
de fuego o nuestra favorita, | primera toma de contacto con el 
un gran taladro eléctrico. o juego ha sido la inteligencia de los 
zombies, que lejos de mostrar la 
lentitud mental de los de 
«Resident Evil», se moverán con 
habilidad y rapidez, llegando 
incluso utilizar armas para 
atacarnos a distancia. Como 
podéis comprobar por las 
pantallas, el aspecto visual va a 
ser impactante, desde el realismo 
con que van a estar realizados los 
zombies hasta los continuos 
efectos de luces, reflejos, 
montones de cortes cinemáticos 
de altísima calidad y un sin fin de 
detalles más. Y todo ello 
conjugado con tiempos de carga 
muy pequeños entre nivel y nivel, 
1 Urra a ET ES 
DY 

Como ya es habitual en las 
conversiones de recreativas para 
Dreamcast, el juego incluirá 
nuevos modos de juego que no se 
encontraban en el coin-op original, 
de los que os contaremos más 
detalles en cuanto llegue a 
nuestras manos la versión 
definitiva. Todo apunta a que, de 
nuevo, nos vamos a encontrar con 
un clon exacto de la recreativa, 
todo un lujo al alcance de los 
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Al apuntar con el arma aparecerá 
una retícula sobre el objetivo. Su color 
EE ET 
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YY Hunk y To-Fu se encontrarán 
disponibles desde el primer momento 
en los modos de juego especiales. 


Parece que el exterminio de 
zombies es el género de moda 
en la consola de Sega: «The 
House of The Dead 2», «Zombie 
Revenge», y «RE: Code 
Verónica» son sólo una muestra 
de lo que ofrece Dreamcast en 
este sentido. Y para ir abriendo 
boca, aquí llega «RE 2», el gran 
mito del género. 

Casi sin darnos tiempo a 
terminar con el cartucho de 
N64, el título estrella de la saga 
de terror de Capcom se acerca a 
Dreamcast. De nuevo nos vamos 
a encontrar con una versión 
directa del original, lo que 
quiere decir que ni los 
alucinantes escenarios 
prerrenderizados que recrean la 
ciudad, ni el apasionante 
desarrollo, sufrirán cambio 
alguno respecto al juego que 
pudimos jugar en la consola de 
Sony hace un par de años. Eso 
sí, ahora los personajes y 
objetos tridimensionales estarán 
realizados con una mayor 








Como aperitivo al esperadísimo «RE: Code 
Verónica», los usuarios de Dreamcast van a 
poder disfrutar muy pronto de la que, sin duda, 
será la mejor versión de «RE 2» que hemos 
visto en cualquier consola. Los zombies 
regresan a Raccoon en 2 GDs repletos de 
situaciones terroríficas y más de una sorpresa. 


YY Aunque personajes y escenarios siguen siendo los mismos de anteriores 
versiones, el juego de Dreamcast ofrecerá una mayor calidad visual, nuevos 
modos, e incluso la posibilidad de seleccionar personajes diferentes. 


calidad gráfica, y disfrutarán de 
unas animaciones más cuidadas. 

Los 2 GDs de los que constará 
el juego no sólo incluirán las 
aventuras de Leon y Claire por 
las calles de Raccoon, sino que 
en su versión de 128 bits, «RE 
2» contará con un buen puñado 
de sorpresas. Nuevos modos de 
juego, más personajes 
disponibles -Chris Redfield 
incluido-, e incluso una galería 
con imágenes y diseños de los 
seres que pueblan la ciudad 
completarán un juego que sigue 
resultando magistral pese al 
tiempo transcurrido desde su 
lanzamiento. | 

También los vídeos en tiempo 


real, las sorprendentes FMVs y 
la ambientación de auténtica 
pesadilla servirán para 
mantenernos, una vez más, 
pegados a nuestra consola 
hasta salir con vida de Raccoon. 


Lo Mejor 


are. nnnniuisrn.. ¡ARERALALAELES AAA AAA 


FW Los nuevos personajes, los 
modos de juego especiales, y el 
renovado apartado gráfico. 

Lo Peor 


ARALAR AAA rar sr 


£4 Que no incluya el tercer CD 
con la banda sonora que 
incorporaba en la edición 
original. 


AS 
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Primera Impresión 





MI AVENTURA DE TERROR 





/Y La agobiante atmósfera de 
«Resident Evil 2» se mantiene intacta 
en los 2 GDs de la versión para DC. 


VAN Y E 
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- [3 Chris Redfield tendrá que huir de 
los laboratorios ocultos de Umbrella 
en el modo “Extreme Battle”. 
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La nueva entrega de la serie 
«Colony Wars» conservará 
todos los elementos 
característicos que la han 
hecho tan popular entre los 
aficionados al género. Así, 
para empezar, volveremos a 
encontrarnos con una enorme 
cantidad de secuencias de 
FMV de gran calidad, 
fundamentales para 
desarrollar el interesante 
argumento del juego. 

Y es que en esta ocasión.no 
estaremos afiliados ni con la 
flota imperial ni con los 
rebeldes, sino que tendremos 
que meternos en la piel de 
Valdemar, un piloto 
mercenario que trabaja por 
libre y que parece inspirado en 
cierto contrabandista 
cinematoWráfico que (e 
al nombre de Hán Solo. A lo 
El 
IRIS 
50 diferentes que se incluyen, 
en unas contratados por la 
flota imperial y en otras por 
los rebeldes. El dinero ganado 
con estas misiones podremos 
NES MSN ASES 
de 30 nuevas armas 
incorporadas a esta secuela o 
en cualquiera de las ocho 
naves diferentes que se 
encuentran a nuestra 
disposición. La libertad de 


decisión en todo el juego será 
total, hasta el punto de que el 
desarrollo de la aventura 
dependerá totalmente de las 
misiones que vayamos 
aceptando. En cuanto a la 
jugabilidad, uno de los puntos 
MES 
anteriores entregas, todo 
parece indicar que el control 
de las naves se estás 
mejorando 
notablemente y que fa 
dificultad estará 
mucho más ajustada. 
Tampoco hay que 
olvidarse del 
apartado 
audiovisual, en el 
que destacarán 
EEE 
utilización de 
¡OIUENES 
como los 
nuevos efectos 
luminosos. 
Combinando 
estos dos 
elementos 
IS 
desarrollando los 
que sin duda 
seran los 
MEES 
gráficos de la serie. 
En fín, que parece que 
tenemos un matamarcianos 
de primera en ciernes. 


Wars: 


Psygnosis vuelve a la carga con la tercera 
entrega de su aclamado simulador de 
combates espaciales. Un matamarcianos 
de última generación en el que se está 
cuidando hasta el más mínimo detalle. 


El uso de las 
texturas que se 
hace en el juego 
alcanza cotas 
espectaculares, 
especialmente en 
ERAS 
METCIUEN 










SHOOT “EM UP MM ACCLAIM MM RPG-SHOOTER 
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Nunca el:RPG había sido tratado de un modo 

tan particular. Este título nos sumerge en una 
trama espacial que mezcla partes de aventura 
con otras cercanas al clásico «Asteroids». 
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Aunque el juego resultará más 
sencillo que en anteriores entregas, 


o p Na Ñ m meo Na 
€ A hr 72 "E 12 A y k 
exigirá tambien bastante habilidad. añ. a 
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a o A : 


Olvidad eso del grupito de 
aventureros en busca del 
tesoro. La nueva propuesta de 
Acclaim en el RPG nos invitará 
a controlar una nave espacial y 
recorrer el universo cumpliendo 

ES A lo largo del juego podremos las misiones que nos encarguen 
combatir en la superficie de los mientras intentamos derrotar al 
diferentes planetas a los que malvado Imperio Galáctico. Una 
lleguemos desde el espacio. 
nave que podremos ir 
mejorando con los accesorios 
que vayamos comprando, a la 
vez que escogemos la raza de 
nuestro protagonista para 
visitar una y otra vez los 
diferentes planetas de la 
galaxia, de forma que el 


TEL EAS Ti 
que enfrentarnos con aliemigeñas de 
enormes dimensiones. 


Enemigos 
terrestres 


Antes de comenzar] 
podremos embartarnos E 
en el que practicar el pilotaje. 





Parece que en esta entrega 
incluirá un número mucho mayor 
de misiones. En ellas tendremos 
que enfrentarnos, además de con 
otras naves enemigas, con 
defensas automáticas y con todo 
tipo de vehículos terrestres. 

Muy prometedor. 





Lo Mejor 

- La abundancia de misiones 
y la libertad para elegirias. 

- Los nuevos gráficos, con un 
uso magistral de las texturas 
Lo Peor 


¿Seguirá resultando dificil? 
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- Primera impresión 





trepidante ritmo de los 
combates no rompa el esquema 
clásico del juego de rol. 

En definitiva, esta curiosa 
mezcla de rol y “mata-mata” 
será una de las apuestas más 
arriesgadas e innovadoras que 
asaltarán nuestra Dreamcast en 
los próximos meses. 
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p»>” 
«MDK» ha sido uno de los 
juegos más originales que han 


pasado por PlayStation. o? 


Su extravagante sentido del humor, su 






ny . - Ni 
frenético ARAS a Ta El 1 "a e a 
diseño regresan con una secuela hecha E | a 
a la medida de la 128 bits de Sega. o | de 





ANNA 
Hablar de «MDK 2» sigue siendo | 
hablar de Shiny. La compañía 


encabezada por Dave Perry, que 





































El apartado 
ha cedido la licencia a BioWare ER 
para esta secuela, se ha de los más 


caracterizado por la innovación -y 
un sorprendente sentido del 
humor- a la hora de crear 
videojuegos. «Wild 9», 
«Earthworm Jim», el primer 
«MDK>», y el próximo «Messiah», 
son muestra del original estilo de 
programación que podemos 
encontrar en cada uno de sus 
lanzamientos, llenos de sorpresas, 
situaciones absurdas, y personajes 
extravagantes, y que pronto 
veremos también en Dreamcast. 
El sistema de juego no cambiará 
en lo más mínimo respecto al que 
pudimos disfrutar en el primer 
«MDK>» que apareció para PS. Un 
personaje -esta vez 
tridimensional- se encargará de 
recorrer unos barrocos escenarios 
plagados de transparencias, 
reflejos, y alucinantes efectos, para 
limpiar de allí cuantos aliens se 
crucen por su camino. Además de 
un completo arsenal acoplado al 
brazo, Kurt contará con la 
posibilidad de ajustar su disparo 
gracias a un alucinante zoom -uno 
NAS 
juego-, y de usar un paracaídas 


alucinantes que 
podemos ver en 
DC. Personajes y, 
sobre todo, 
escenarios 

má Y llevarán al límite Id 
O MOS 
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Aunque Shiny ya no se encuentra detrás de este proyecto, la secuela de su 
espectacular “shoot “em up” rezuma por todas el sentido del humor 
y la sobresaliente realización técnica que han caracterizado a este título. 


A lo largo del juego podremos mover la 
cámara con absoluta libertad, escogiendo la 
perspectiva que mejor nos permita solucionar 


cada nivel, 


Aunque en el primer juego sólo 
tenían apariciones en los vídeos 
del final de cada nivel, esta vez 
Max y el Dr Hawkins se han 
unido a Kurt para acabar con los 
alienígenas que intentan colarse 
en su nave, 


El 
tamaño de 
los enemigos 
supera lo 
descomunal 
para rozar lo 
imposible, y 
si no, fijáos 
en la planta 
que tiene 
este 
aparato... ¡y 
en su modo 
de disparar! 


para superar los saltos más 
elevados de cada nivel. 

Por otro lado, esta será la 
primera vez que nuestro amigo 
cuente con la ayuda del doctor 
Hawkins y de su perro Max para 
llevar a cabo determinadas 
misiones, en cada una de las 
cuales tendremos que controlar de 
modo diferente a estos personajes 
para aprovechar sus distintas 
capacidades. Así que preparaos 
para unos niveles más complejos, 
en los que se alternan zonas de 
disparo frenético, con otras más 
cercanas a la aventura, donde lo 
importante es recoger objetos y 
saber hacer buen uso de ellos. 

Un apartado técnico de 
excepción -que cuenta con uno de 
los mejores tratamientos de las 
sombras que hemos podido ver 
para cualquier consola-, y una 
dificultad un tanto elevada nos 
aguardan en la secuela de uno de 
los juegos más originales del 
momento. 


Lo Mejor 
Los alucinantes escenarios. 
Los nuevos personajes. 
Lo Peor 
La dificultad no parece 
totalmente ajustada. 


Primera Impresión CÓ) 
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Cuando se anuncia la secuela 
de un buen juego no podemos 
evitar preocuparnos ante la 
posibilidad de que la nueva 
versión no esté a la altura de la 
primera. Afortunadamente los 
chicos de Psygnosis nos están 
dejando las cosas claras desde 
el principio: el nuevo 
«Rollcage», con sus vertiginosas 
carreras futuristas, estará 
cuando menos a la altura de lo 
exigible. 

Para empezar, el juego incluirá 
la considerable cantidad de 20 
pistas repartidas en seis 
ambientes que son lo 


EY En el modo Scramble tendrás que 
recorrer a toda velocidad pistas muy 
cortas suspendidas en el vacío. Todo un 
reto hasta para los pilotos más hábiles. 





- 1 «Rollcage ll» también incluirá varios modos de juego para dos jugadores, que 
irán desde campeonatos hasta carreras individuales, pasando por un modo de 
combate realmente adictivo y divertido. 


ss 


ME VELOCIDAD 


Si ya estás cansado de los juegos de carreras habituales vete 
preparando para la nueva entrega de «Rollcage», que te ofrece 
la oportunidad de manejar estos todoterreno futuristas. 





suficientemente diferentes como 
para que variedad del juego 
esté garantizada. Por si eso 
fuera poco, también serán 
numerosos los modos de juego, 
tanto para uno como para dos 
jugadores. Así, a bote pronto 
hay que destacar que se 
incluirán tres tipos de 
campeonato distintos. Si 
combinamos todas estas 
características con una selección 
de armas y power-ups bastante 
más amplia que la anterior, 
parece claro que la intención de 
Psygnosis es ofrecer un 
producto que dure mucho, 
mucho tiempo a los jugadores. 
En cuanto al apartado técnico 
tanto los gráficos como la 
música, dos de los pilares en los 





PS La posibilidad de correr por 
paredes y techos, idea en la que se 
basaba el juego original, seguirá 
presente en esta secuela. 


que se apoyó el «Rollcage» 

original, están siendo 
convenientemente actualizados. 

Los nuevos efectos luminosos, 

por ejemplo, presentarán una 

calidad sorprendente, mejor aún 

que en la primera parte, sobre 

todo teniendo en cuenta la 

altísima velocidad a la que se 

mueve todo en este juego, y la 

banda sonora promete ser tan 
impactante como la anterior. ; 
Sólo queda comprobar si los 
pequeños problemas jugables 
de la primera parte han sido 
plenamente solventados. 

En cualquier caso, los amantes 
de la velocidad en estado puro 
harán bien en no perder de vista 
este juego. 


AAA AE EEE TEN 
7 
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£3 Toda la velocidad frenética 
de «Rollcage» de vuelta en 
PlayStation. 

"Y La gran variedad de ¡ 
circuitos y modos de juego. . 
Lo Peor | 
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L4 Esperemos que el control 
no ofrezca ningún problema. 
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Acción, acción y, si te 
quedan ganas, un 
poquito más de 
acción... Eso es lo que 
promete ofrecernos 
«Slave Zero», un 
impactante shoot'em 
up en tercera persona 
que, tras su 
desembarco en PC, 
prepara ahora su 
conversión a la 
consola de Sega. 


«Slave Zero» nos llevará 500 
años en el futuro, a una 
gigantesca ciudad repleta de 
rascacielos cuya estética 
recuerda a la de la película 
Blade Runner. 

El argumento no va a ser uno 
de los puntos fuertes de «Slave 
Zero», pues nuestra misión será 
controlar a un robot gigante 
conocido como Slave Zero para 
enfrentarnos contra un malvado 
dictador que rige los destinos 
del mundo y sus hordas de 
robots. Lo de siempre, vamos. 

El juego incluirá 15 niveles 
diferentes, cada uno de ellos 
dividido en varias zonas. Parece 
que el sistema de juego no se 
apartará mucho del estándar 


. 






establecido y así, en cada nivel 
tendremos que enfrentarnos con 
una horda de pequeños robots 
que nos dispararán desde todas 
partes, luego nos enfrentaremos 
con un “subjefe” de escasa 
entidad, luego con robots de 
mayor tamaño y, por último, con 
el clásico y terrorífico jefe de 
final de nivel. 

En la versión del juego que 
hemos tenido ocasión de 
examinar los gráficos apuntan 
cualidades muy interesantes, 
como unos espectaculares 
efectos luminosos o unas 
explosiones sorprendentes; eso 
sí, la sensación de que 
manejamos a un robot gigante 
no está demasiado conseguida, 


PSN 


A | 


YY Las dimensiones de la ciudad en la 
que caminamos son enormes, tanto 
que por comparación nuestro robot 
no parece ser mayor que una persona 
normal. 
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pues más bien parece que 
controlamos un robot de 
tamaño normal dentro de una 
ciudad enorme. 

En cualquier caso ya se puede 
apreciar cuál va a ser la mejor 
baza de «Slave Zero» para 
conquistar al público, y es la de 





YY Dando una patada suficientemente 
fuerte podremos derribar algunos 
edificios. No tiene ningún efecto en el 
juego, pero resulta muy relajante. 





YY Los efectos luminosos que hemos 
examinado están bien realizados, 
aunque tratándose de Dreamcast 
podemos esperar que la cosa incluso 
mejore para la versión definitiva. 





EW SHOOT'EM UP 








la acción pura y dura y sin 
complicaciones. Para conseguirlo 
utilizará los recursos típicos del 
género: montones de armas de 
espectaculares efectos y, sobre 
todo, un constante fluir de 
enemigos. Una apuesta casi 
segura. 





YY Una de las peculiaridades de este 
shoot'em up es que nos ofrecerá la 
posibilidad de cambiar la vista de 
tercera persona a subjetiva. 
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"Y Sus abundantes dosis de 
acción sin ningún tipo de 
complicaciones. S 
Lo Peor 
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LÁ Los robots no parecen en 
absoluto gigantescos. 
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Mi BEAT'EM UP 


Inspirándose en títulos clásicos como «Street of 
Rage», el mítico «Double Dragon» o la reciente serie 
«Fighting Force», Gremlin está creando un beat'em 
up de aspecto visual impactante en el que se está 
potenciando sobre todo el aspecto multijugador. 


UY Para recorrer 
los 17 niveles de 
que constará el 
juego podremos 
escoger 
inicialmente entre 
cuatro personajes, 
pero a medida que 
avancemos 
tendremos varios 
más para elegir. 


Y Podremos explorar todos los 
niveles del juego en modo 
cooperativo para dos jugadores. 


03 El aspecto visual de «Gekido» se 
está cuidando mucho para que los 
combates sean muy espectaculares. 





YY Cada luchador tendrá movimientos 
especiales que desencadenarán 
espectaculares efectos visuales. 


Travis, Michelle, Ushi y Tetsuo 
serán los protagonistas de este 
juego que pretende dar un 
toque de originalidad a un 
género tan trillado como es el 
beat'em up, ya que la intención 
de los programadores ha sido la 
de mezclar un montón de 
estilos de juego que lleven las 
cosas mucho más allá del típico 
scroll lateral. 

Por ejemplo, una de las 
novedades que incluirá será que 
cada personaje podrá ir 
mejorando sus habilidades, 
aprendiendo nuevas llaves, 
golpes y ataques especiales, 
además de poder recorrer rutas 
distintas en función del 
luchador que elijamos. 

Pero sobre todo se está 
potenciando el aspecto 
multijugador, que será el mayor 
atractivo de este título. Así, 
junto a un modo para cuatro 
jugadores simultáneos en 
distintas arenas de batalla (al 
estilo de lo que hemos visto en 
«Wu Tang»), encontraremos 
otro que permitirá que dos 















/Y Se está desarrollando una cámara 
dinámica especial que ofrecerá 
siempre el ángulo más interesante. 





personas jueguen en modo 
cooperativo todas las fases del 
juego. 

El apartado gráfico se está 
cuidando al máximo para que 
los combates resulten muy 
espectaculares, dando como 
resultado unas peleas similares 
a la que se pueden ver 
habitualmente en los mangas. 
El mes próximo os contaremos 
más cosas acerca de este 
prometedor título de Gremlin. 


HAU rAArA rra rrrrsrrrrrrrrrArArrrrrrsrraaarrrrrarrr1r .. 


Y Que tenga opción para 
cuatro jugadores simultáneos. 
Lo Peor 
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14 De momento no le hemos 
visto ningún aspecto negativo. 
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El juego de baloncesto de Midway que aparece 
este mes, «NBA Showtime», apuesta por la 
espectacularidad en estado puro. Este no es el 
caso del título que en breve lanzará Sega 
Sports, «NBA 2k», un juego tan realista que 
creerás estar viendo un partido de verdad. 





YY Podremos elegir entre simulador y 
arcade, de forma que «NBA 2k» se 
adaptará a todos los gustos. 


PY El realismo del juego será 
asombroso. Incluso deberemos pedir 
tiempo muerto par realizar un cambio. 


Aunque en las opciones iniciales 
se podrá elegir entre un estilo 
arcade (sin fueras, faltas, ni 
algunas otras reglas) o 
simulador, «NBA 2K» será 
esencialmente un juego de 
baloncesto realista. Por lo tanto, 
los partidos serán 5 contra 5 y 
ofrecerá un control sencillo pero 
muy completo, de forma que 
aunque será posible conseguir 
canastas con cierta facilidad, 
surtirá mucho más efecto 
elaborar jugadas con paciencia. 

En cuanto a modos de juego, 
podremos participar en partidos 
de exhibición, temporada 
completa o playoffs, además de 
en un modo de entrenamiento, 
tanto de forma individual como 
hasta 4 jugadores. Por supuesto, 
el juego contendrá todo tipo de 
opciones y configuraciones para 
adaptarlo a nuestras 
preferencias personales. 

Pero por lo que realmente 
destacará este juego será por su 
apabullante aspecto técnico. Los 





EN ¿Eres aficionado a la NBA? Entonces no te costará nada reconocer a los 
jugadores de «NBA 2K», porque el nivel de detalle de las caras es impresionante. 








MI DEPORTIVO 


- jugadores van a mostrar un 


aspecto tan fiel a la realidad 
que incluso podremos distinguir 
con total nitidez su cara, sus 
rasgos físicos y sus nombres en 
las camisetas, y sus 
movimientos serán tan realistas 
que nos parecerá estar viendo 
una retransmisión televisiva. 

Si creéis que estamos 
exagerando, no tenéis más que 
esperar al mes que viene para 
comprobar con vuestros propios 
ojos que todo lo que hemos 
dicho sobre «NBA 2k» es cierto, 
En el próximo número 
profundizaremos más sobre este 
prometedor título, 


LO no.o.nonsorersrdrrsrsro.nr.rrnsrenr..nnarrraranr..r.r... 


FW Su aspecto gráfico es, 
simplemente, alucinante. 
Lo Peor 


Irons... .norrr.orornrrrrrrrrrrrrrsarranno..nrronmsonnan.n... 


[7 La cámara no siempre sigue 
la acción con claridad. 
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2. La obra de Yu Suzuki lleva la realización 
Consola: Dreamcast Compañía: Sega técnica hasta un punto nunca antes 


alcanzado en ninguna consola, conservando 


¡85 E 
Bienvenido a] | además el peculiar punto de vista de su 
creador. «Shenmue» va a convertirse en el 
juego más ”real” que se haya visto jamás. 


mundo P eal Y será en Dreamcast. 


pa o” 
INCIINUC 


El inicio de una nueva era 


Después de «Shenmue», jugar con una consola nuestro padre (asesinado ante nuestros ojos por 
no volverá a ser lo mismo, La profundidad de un grupo mafioso), para lo cual deberemos 
juego que alcanzan los 3 GDs de la última obra seguir el rastro de esta organización por las 

del maestro Suzuki, supone un paso adelante en calles de nuestra ciudad. 














la concepción de los videojuegos. A lo largo de nuestra aventura -y repartidos por 
Más allá de las típicas aventuras de desarrollo, las 1200 localizaciones que componen el juego- 
en mayor o menor medida, lineal, el juego de Iremos afrontando situaciones de lo más dispar, 


AM2 nos brinda la oportunidad de adentramos las cuales pondrán a prueba nuestras 
en un entorno completamente real, en el quees habilidades en pequeños desafíos que romperán 









posible conversar con cualquier persona, el estilo aventurero predominante y harán de 
hacernos con cuantos objetos queramos e «Shenmue» uno de los juegos más completos y 
interactuar con todos los elementos que reales que se ... 

encontremos, hayan jugado PR | 

Con estas interesantes características, el título jamás en una 2. br | 
mas esperado de Sega nos sumerge en una consola, : 


historia típicamente oriental, en la que nuestro 
papel como Ryo Hazuki es vengar la muerte de 





«Shenmue» 
llegará a 
nuestro país 
a lo largo del 
2000, y 
desde Sega 
nos han 
confirmado 
que la 
versión que 
podremos 
disfrutar no 
estará en 
japonés. 
Pero, ¿estará 
en castellano 
o en inglés? 


ARIPRESLZA 


Los personajes 






Sin duda, uno de los elementos en el que 
se ha puesto un mayor cuidado a la hora 
de reproducir el entorno en el que se 
desarrolla «Shenmue» es el elenco de 
personajes. Capaces de mantener 
diferentes conversaciones (a través de las 
cuales se desarrollará la mayor parte de 
nuestra investigación), y de mostrar 
comportamientos inteligentes, cada uno 
de los más de 100 personajes que 
aparecen en la aventura gozarán de una 
personalidad propia y muy bien definida, 
lo cual casi nos hará sentir que son 
personas de carne y hueso, 

De hecho, se han reflejado algunos 
detalles con tanta minuciosidad que 
podremos ver cómo algunos 
protagonistas cambian de ropa o de 
peinado dependiendo del momento o del 
lugar en el que los encontremos, 
pasearán a su libre albedrío e incluso se 
emborracharán, llevando el realismo de 
juego al límite. 


ZN Los personajes que nos encontraremos en «Shenmue» 
no se limitarán a ser meros espectadores, sino que serán 
capaces de conversar de un modo inteligente y se 
comportarán como personas casi reales, 
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ponderado 














El apartado técnico 
Cuando el videojuego se hace arte 





(Q El grado de 
detalle de los 
rostros es 
impresionante. 
Suzuki recoge el 
guante lanzado por 
PS2 y demuestra 
que DC no quiere 
irle a la zaga. 











Es tal el grado de perfección alcanzado en 
todos y cada uno de los aspectos técnicos de 
«Shenmue», que hubiera sido imposible crear 
un juego de estas dimensiones para una 
consola que no alcanzase la potencia de 
Dreamcast. Además, las melodías del juego 
son tan bellas que justifican de sobra la 
inclusión de un CD adicional con la banda 
sonora junto con la primera edición del juego. 
En cuanto a los movimientos, resultan 


Se increíblemente suaves y precisos -pese al 


: b 


uso de la cruceta digital-, sin sufrir en ningún 
momento por el descomunal tamaño de los 
escenarios. Pero es en los gráficos donde 
mejor se nota el impresionante trabajo de que 
es capaz la 128 bits. La belleza de las 
localizaciones, y sobre todo, la expresividad y 
el detalle de los rostros superan con creces 
las expectativas más optimistas, ofreciendo un 
acabado que está realmente más cerca de una 
obra de arte que de lo que estamos 
acostumbrados a ver en un videojuego, 


Los detalles 
Real como la vida misma 


El grado de detalle alcanzado en «Shenmue» le da un nuevo significado al 
concepto de escenarios interactivos. No sólo vamos a encontrarnos con 
localizaciones reproducidas con extrema minuciosidad, sino que nuestro 
protagonista será capaz de activar cualquier elemento del escenario -pudiendo 
incluso comprar una Coca-Cola en una máquina-, de modo que han quedado j 
incluídos un buen número de minijuegos dentro de la trama central. Lt ldrtido 
Pero, además, el sentido del humor de AM2 ha quedado patente en el modo de 
recrear algunas estancias. Pósters de «Virtua Fighter», la Saturn que Ryo utiliza 
para jugar en casa, O la posibilidad de echar una partidita a los «Hang On» o 
«Space Harrier» originales, nos 
recuerdan los buenos momentos que 
estos chicos nos han hecho pasar antes 
de la llegada de esta magna obra. 
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ES Ryo podrá incluso echarse unas partiditas a las ES Los minijuegos que se encuentran repartidos a lo 
recreativas. ¿Hace un «Hang On» para relajarnos? largo del juego pondrán a prueba nuestra habilidad. 
Los combates 





Una aventura con secuencias de acción 


E Las 
espectaculares 
escaramuzas se 
solucionarán en 
secuencias del tipo 
“Dragon 's Lair”, en 
las que deberemos 
pulsar los botones 
en el momento 
1-7=)yy 3? adecuado, 


a 


Aunque el centro de esta aventura lo constituyen las partes de investigación, 

también tendremos que enfrenarnos con algún que otro enemigo. 

Por si el tradicional sistema de combate no fuese suficiente, «Shenmue» 
cuenta con dos tipos de escaramuzas. 

Los llamados “Quick Time Events” son secuencias de vídeo en las que 
tenemos que pulsar los botones en el momento adecuado. Así, además 
de librar algún que otro combate, también podremos protagonizar 
algunas secuencias de acción, como saltos y carreras, que de este modo 

resultan mucho más espectaculares, 

Por otra parte, también se han incluido combates de corte clásico 

-llamados “Free Battle”- en los que controlamos a nuestro 

protagonista libremente, mientras tratamos de derrotar a los 
enemigos que se crucen en nuestro camino. 





El modo subjetivo 
Míralo con tus propios ojos 


La investigación que tenemos que llevar a cabo a lo largo del juego también es 
diferente del modo tradicional. En lugar de situar un cursor sobre los elementos 
sospechosos y limitarnos a pulsar un botón para descubrir lo que encierran, Ryo 
tiene que usar constantemente la visión subjetiva. De este modo las cosas se 
complican bastante, ya que casi todos los objetos se pueden abrir, y cada 
localización está repleta de pequeños detalles que pueden tener importancia en 
el desarrollo de la aventura. 

Además, esta perspectiva permite activar algunos elementos que de otra forma 
habrían pasado inadvertidos, y nos da una idea de la enorme calidad general que 
despliega la recreación de los escenarios. 








YY La mayor parte de los elementos de cada escenario se activan gracias a la perspectiva 
subjetiva. Además, a la hora de investigar, esta vista será el único modo que tendremos de 
acceder a algunos elementos, por lo que tendremos que hacer uso constante de ella. 











Jugando en una ciudad real 


El entorno en el que se desarrolla nuestra aventura es 
una enorme ciudad japonesa en la que tiendas, locales 
y edificios son accesibles. 

Tanto los escenarios interiores como los patios, 
parques y tiendas, están recreados de un modo 
meticuloso, hasta el punto de mostrar diferentes 
Iluminaciones según el momento del día en que los 
visitemos. 

Durante el juego, cada 3 minutos transcurridos 
equivaldrán a 1 hora, y además, otras circunstancias 
como el clima, los destrozos causados la noche 
anterior o los rigurosos horarios 
de las tiendas, se dejarán notar 
a la hora de pasear por estas 
calles, en las que 
encontraremos gente por todas 
partes realizando todo tipo de 
actividades. Con todo esto se 
consigue un reflejo de la 
realidad que no se había visto, 
hasta ahora, en ningún juego. 


EJ Los 
escenarios 
están 
realizados 
con una 
increible 
meticulosidad 
y recrean a 

la perfección 
los barrios de 
una ciudad 
japonesa. 











































Sony ha completado 
una obra maestra. 
Este juego es el 
sueño no ya de los 
aficionados a los 
coches, sino de 
cualquier usuario de 
consolas. 

Un simulador 
inmenso, 
maravilloso, único. 
¿Listos para 
arrancar? 


M r. Yamauchi al final no 
estaba falto de razón. Este 
juego realmente no presenta 
nada revolucionario con 
respecto a su antecesor. De 
hecho mantiene la misma base, 
dividiendo el juego en dos 
grandes modos, el Arcade y el 
Gran Turismo. Lo que ocurre es 
que la calidad, las posibilidades 
y la diversión se han 
multiplicado en esta segunda 
parte, dando como resultado un 
lego impresionante. 
imbroso, insuperable. 
primera consecuencia de 
sensacional despliegue es 
el juego se presenta 
en 


novedades 





dos CD's, uno para cada modo. 
Esto os puede dar una idea de 
la inmensidad de «Gran Turismo 
2», que se destapa de entrada 
en el hecho de que ofrece casi 
1000 vehículos diferentes, entre 
los cuales podemos encontrar, 
además de los clásicos 
japoneses, las mejores marcas 
europeas y americanas, como 
Audi, Opel, Alfa Romeo, Ford, 
Mercedes, BMW y un largo 
etcétera, todas ellas con un 
completo plantel de modelos, 
Una oferta realmente 
inigualable. 

Este inmenso catálogo de 
coches se completa con un 
repertorio de opciones, 
literalmente, inagotable, 
que se muestra con 
mayor brillantez en el 
modo Gran 
Turismo en 
todo lo 


N o 





GRAN TURISMO 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


referente a opciones mecánicas, 
compra y venta de coches o 
información acerca de cada 
vehículo, pero que tampoco se 
queda atrás en el Modo Arcade 
en lo que toca a la 
configuración de las carreras. 


HRARLARIARAIALAARAAAAE RIAs arar arar rr rr eno..os 


Por supuesto, ambos modos, 
cada uno en su estilo, suponen 
un monumento a la diversión, 
pero mientras el arcade busca 
objetivos más directos y rápidos, 
el verdadero corazón del juego 
se sitúa en el Modo Gran 
Turismo, cuya esperanza de vida 
es extraordinaria. Es tal el 
número de competiciones, de 
licencias de conducir que 
superar, de posibilidades de 
configuración, de coches que 
comprar y vender que, tras 
muchas horas de conducción, de 
comerciar con coches y de 
reparar vehículos sólo habréis 
completado una pequeña parte 
de «GT2». Vamos, que es un 
juego casi infinito. 
Pero lo más 
impresionante de este 
título, y eso es algo 
que sabréis todos los 
que hayáis disfrutado 
con la primera 
entrega, es que 
además de estar a 





kilómetros de distancia de 
cualquier otro simulador de 
coches en cuanto a opciones, 
posibilidades y vehículos a 
elegir, «GT2» logra alcanzar la 
perfección en su concepto de 
simulación, siempre bajo una 
impagable realización técnica. 
La conducción de cada uno de 
los vehículos del juego es única, 
exquisita, totalmente real pero 
asequible, marcando las 
diferencias entre los diferentes 
modelos y desplegando 
fielmente las características de 
cada marca. 

Este es, sin duda, el mayor 
logro del juego y el que cuesta 
creer que pueda ser superado. 
Posiblemente en un futuro habrá 
en otras consolas juegos de 
coches con más vehículos, 
opciones, mejores 
técnicamente... pero el concepto 
de simulación de este «GT2» 
para PlayStation permanecerá 
durante mucho tiempo como un 
trabajo único e irrepetible. 





- O Tipo: Velocidad... O Precio:8.490 ptas. 
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2 0 Compañía: Sony. O Jugadores: 1 6 2 
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/N Las repeticiones cuentan ahora con la opción de ver 
los movimientos que hemos realizado con la dirección, el 
freno y el acelerador. Un buen modo de corregir errores. 
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LEMENTOS DE BONIFICACIÓN 
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CJ El modo para 2 jugadores 


cuenta con vartas opciones y NO FJ Este cuadro nos muestra nuestro estado en el 
sufre en absoluto pérdida de modo arcade, los circuitos superados y los que nos 
calidad en la pantalla partida. quedan por completar. Una tarea nada fácil. 





23 También 
dentro del 
modo Arcade 
se encuentra 
la opción 
Contrarreloj, 
con coche 
fantasma 
incluido. Una 
carrera contra 
el tiempo y 
una buena 
forma de 
entrenar. 





El rally en el modo arcade es RESULTADOS DE LA SESION 
casi un Time Trial en el que | 


competimos contra el coche ! ; 
fantasma que realizó el 
mejor tiempo. No sirve para 
abrir nuevos circuitos, pero sí 
es útil para practicar. 





2 Las 
repeticiones 
tras cada 
competición 
siguen 
resultando, 
sencillamente, 
alucinantes, 
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Esta vez son seis las licencias a 
conseguir, y aunque algunas 
pruebas se repiten de la primera 
parte, hay otras nuevas 
realmente difíciles de superar. 
Además ahora también serán 
necesarias para abrir circuitos en 
el modo arcade. 


LARAJE*CULAL 
MISSAN 








Dentro de este modo encontramos más de 40 competiciones diferentes, 
aunque para acceder a muchas habrá que conseguir las 
correspondientes licencias. Hay carreras urbanas, rallies, competiciones 
por marcas, por caballos de potencia y hasta carreras de resistencia. 
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Las opciones mecánicas son 
infinitas. Ahora hasta podremos 
comprar llantas, además de 
retocar frenos, motor, 
transmisión, turbo, etc. 

Lo mejor es que estos retoques 
serán fundamentales en carreras 
de larga distancia y rallies. 


O casi todos. Las 33 


8 Y marcas disponibles 
_ ofrecen multitud de 
RENAULT modelos, desde los 

E prototipos hasta los 

“al, * utilitarios, y en las 


Mza pt : japonesas, con mercado 
de segunda mano. 
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El garaje se convertirá en nuestro centro de operaciones en este modo. 
Aquí almacenaremos los vehículos, compraremos y venderemos y 
podremos acceder a las competiciones y las licencias de conducir 

El cupo de coches a guardar es ilimitado. 
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(El juego 
ofrece tres 
vistas, una 
interior y dos 
exteriores 
más esta otra 


trasera. 
Resultan 
perfectas para 
manejar los 
coches sin 
problemas. 











Record, 


—Mesor vuelta 


FS También la inteligencia artificial de los vehículos 
ha sufrido importantes mejoras en beneficio de la 
competición, que ahora es más emocionante. 
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F'Y Dentro de los 49 circuitos del juego encontraremos recorridos 
sinuosos, ascensos a montañas, descensos vertiginosos... Una 
variedad espléndida y enormemente atractiva. 








Y' La simulación de rally es 
sorprendentemente real, y su 
inclusión aumenta enormemente 
las posibilidades del juego. 
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Maravillosos. Los diseños de los 
coches son perfectos, los 


escenarios variados y detallados, la 
sensación de velocidad, alucinante. 
Dudamos que veamos algo mejor 
en PlayStation, 
Sonido" 9/1 
Los efectos de sonido estan a la 
altura de la realización técnica del 
juego: magníficos. Y la banda 
sonora, con grandes bandas 
europeas, es todo un regalo para 
los oídos. 
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Sony ha conseguido el equilibrio 
perfecto entre realismo y control. 
Una delicia que se adapta al nivel 
de cualquier tipo de jugador. 
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Jamás un juego de coches había 
dado para tanto. Este simulador 
puede durar casi infinitamente y al 
mismo tiempo proporcionar 
diversión inmediata en una sola 
carrera. Impresionante. 


UPIMOon, 

Sinceramente, creo que Sony 
ha completado el juego de 
coches definitivo en 
PlayStation y seguramente 
nunca veremos nada mejor 
dentro de este género en esta 
consola. Todo es extraordinario 
en «GT 2»; el impresionante 
número de coches, de opciones 
y de posibilidades, su increíble 
calidad técnica, su genial 
concepto de la simulación... 
Un juego cuidado al detalle, 
repleto de sorpresas, magnífico 
en su concepción y brillante en 
su puesta en escena. Una obra 
maestra que lleva a la consola 
de Sony a lo más alto, 
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a novedades 
Nintendo 6% 






«Resident Evil 2» se ha convertido por méritos 
propios en el abanderado de todo un género. La 
estrella del “survival horror” inaugura -casi dos 
años después de aparecer en PlayStation- las 
aventuras de terror en la 64 bits de Nintendo, y 
para ello se ha puesto al día con un oportuno 
lavado de cara y algunas novedades jugables. 

En lo tocante al desarrollo, nos encontramos 
ante una conversión directa del juego original: los 
mismos escenarios prerrenderizados dan vida a la 
ciudad de Raccoon y al laboratorio secreto de 
Umbrella, y por ellos se mueven los protagonistas 
y las terroríficas criaturas que parecen sacadas de 
cualquier película de Romero. 

Sin embargo, gracias a las posibilidades de N64, 


012 megas se puro terror 


























El cartucho más grande de la historia de N64 encierra una 
de las aventuras más apasionantes que hemos podido disfrutar 
en cualquier consola. Leon y Claire vuelven a internarse en una ciudad 
infestada de muertos vivientes... ¿estás dispuesto a acompañarles? 


la resolución de los personajes es mayor que en la 
primera versión y los movimientos -compatibles 
con el control analógico- son algo más suaves. 

Por su parte, melodías y sistema de control -que 
nos exigirá un poco de práctica hasta 
acostumbrarnos al cambio de cámaras y 
movimiento del personaje- se mantienen intactos, 
respetando al máximo la terrorífica ambientación 
del original de PlayStation. Eso sí, aunque los 
diálogos siguen siendo en inglés, esta vez no se 
han subtitulado al castellano, por lo que 
deberemos refrescar un poco nuestros 
conocimientos para disfrutar al completo del 
cartucho. 


UNA HISTORIA ATERRADORA. 

El punto fuerte del juego sigue siendo, sin duda, 
su argumento, una apasionante historia que se 
desarrolla de modo paralelo para los dos 
personajes protagonistas, y que acompaña el 
desarrollo del juego con escenas de vídeo y con 
FMYSs de gran calidad -las primeras que hemos 
podido disfrutar en esta consola-, consiguiendo 
meter al jugador en una de las atmósferas más 
envolventes que hemos visto jamás. 

Igualmente, deberemos jugar con los dos 
protagonistas alternativamente y, dependiendo de 
las circunstancias en las que acabemos la 
aventura, podrán aparecer nuevos personajes. » 





Las mutaciones del T-virus en 
los seres de Raccoon City han 
provocado la aparición de 
estos terroríficos monstruos. 
Cocodrilos mutantes, arañas 
gigantes y todo un ejército de 
muertos vivientes, algunos de 
ellos descomunales, nos 
pondrán los pelos de punta. 














«Resident Evil 2», el título estrella del género del 
“survival horror”, llega a Nintendo 64 con 
aleunas mejoras técnicas y Jugables y 
manteniendo la terrorífica ambientación de 
siempre... pero sin traducir al castellano. 


F'Y El argumento es el mismo que el que vimos en PS. 
La novedad radica en que podremos jugarlo varias 
veces con los objetos apareciendo de forma aleatoria. 







Después de la 
hecatombe biológica, 
algunos humanos 
han conseguido 
sobrevivir a los 


efectos del T-virus. 
Aunque no 
podremos 
controlarlos, estos 
personajes nos 
[3 Muchos enemigos revelarán -en 
nos atacarán por escenas de vídeo en 
sorpresa. tiempo real-, algunos 
Si examinamos secretos importantes 
detenidamente para salir vivos de la 


puertas, ventanas y 
respiraderos en el 
techo, evitaremos 

más de un 
sobresalto. 


ciudad. Eso sí, en 
estas escenas voces y 
subtítulos están en 
inglés... 
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Resident €vil 2 


Todo tipo de enigmas 


The sacritico | 
the claw af as 


»- Ala hora de buscar diferencias respecto a la 
primera versión, este cartucho para Nintendo 64 
ofrece la posibilidad de cambiar el color de la 
sangre de los zombies y el grado de violencia de 
las imágenes (que en cualquier caso siguen siendo 
sólo recomendables para mayores de edad y 
estómagos poco sensibles). 

Pero lo más interesante resulta el modo 
“randomize”, una opción que nos permite repetir 
una y otra vez el juego barajando los objetos 
entre las diferentes localizaciones para que cada 
vez el itinerario sea diferente. 

En definitiva, volver a jugar a «Resident Evil 2» 
nos ha resultado toda una delicia. Los zombies 
siguen dando muchísimo miedo, los monstruos 
son igual de repulsivos y la aventura ha 
conseguido mantenemos en tensión 
constantemente. Vamos, que el género del 
“survival horror” no podía haber encontrado un 
juego mejor para estrenarse en N64 y «RE 2» se 
convierte en un cartucho imprescindible, aunque 
su precio resulte algo exagerado. 

David Martínez 


Aventuras paralelas 








«Resident Evil 2» es el único 
representante del “survival 


horror” (o aventuras de terror, como queráis llamarlas) 
disponible para Nintendo 64. Sin duda, si quieres pasar 
miedo, no puedes dejar de hacerte con este juego. 





Y En algunos momentos del juego tendremos que tomar el 
control de dos personajes secundarios: Ada Wong, una 
investigadora en busca de su novio desaparecido -si 
jugamos con Leon-, y la pequeña Sherry, la hija del Dr 
Birkin, en caso de jugar la aventura con Claire. 


Al igual que ocurría en 
PlayStation, una vez que 
terminemos la aventura con un 
personaje, nos tendremos que 
enfrentar a la segunda parte con 
su compañero. En total, pueden 
existir hasta 4 aventuras según el 
orden en que escojamos 
protagonista. Además, al terminar 
el juego aparecerán nuevos modos 
y personajes ocultos. 


Empujar cajas, colocar 
unas estatuas sobre 
baldosas, solucionar 
pequeños puzzles con 
piezas de colores o 
controlar una pasarela, 
son una muestra de los 
numerosos enigmas que 
tendremos que resolver a 
lo largo de esta aventura. 





Gráficos: 


Genjales escenarios renderizados, 
personajes tridimensionales 
“suavizados” respecto a la versión 
de PlayStation, y, por fin, FMVs en 
N64. De auténtico lujo. 


us 
Sonido: 93 
Buenas melodias y terroríficos 
efectos de sonido enmarcan la 


acción. Eso si, los diálogos están en 
inglés y fos subtitulos también. 


Jugabilidad: — El 


Aunque al principio cuesta 
acostumbrarse, la sencillez de los 
menús, y el recien estrenado 
control analógico facilitan 
enormemente nuestra tarea, 


n 
Diversión: 193 
PANA IN 
Mas que diversión... emoción, 
miedo y tensión a tope. Puede 
resultar un poco corto, eso sí, pero 
el modo "randomize” permite que 


todas las partidas sean algo 
diferentes entre sí. 


Opinión: 


«Resident Evil 2» es una obra 
maestra, uno de los mejores 
juegos que se han realizado 
jamás. Su sensacional acabado 
gráfico, el apasionante 
argumento que sirve como hilo 
conductor y, sobre todo, la 
tensa atmósfera que envuelve 
toda la aventura conseguirán 
que te resulte imposible 
despegarte de la consola hasta 
que no hayas acabado el juego. 
Sólo dos detalles: esta versión 
llega casi con dos años de 
retraso con respecto a 
PlayStation y sin apenas 
novedades y, además, está sin 
traducir. Y un último aviso: su 
contenido gore hace que sea 
un juego sólo para adultos. 
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novedades 
Dreamcast 


? 74 
sg «sal» ESpectáculo en estado puro 
se presenta en 


Dreamcast bajo un 
nuevo nombre pero 
con todo el 
espectáculo y la 
diversión de siempre. 
Esta vez, además, trae 
el mismo nivel gráfico 
de la recreativa. 











ream.cast empieza a marcar asombrosas imágenes. manejando cada uno a un este juego es la bomba, una de 
diferencias, y este juego es Midway recupera en este título jugador, ya que jugando en esas joyas con las que te puedes 
un perfecto ejemplo de lo el espíritu de la saga «NBA solitario la máquina juega un tirar horas y horas jugando con 
mucho que puede dar de síesta Jam» con partidos de dos contra papel demasiado importante en tus colegas pasándotelo en 
consola. Jamás se habían visto dos en los que todo vale, desde los partidos manejando a los grande. 
en un soporte doméstico unos atizar al contrario para otros tres jugadores. Una Por supuesto, como ha 
jugadores tan grandes, tan bien arrebatarle el balón hasta diferencia que se ve incluso más sucedido en toda la saga, el 
definidos, cuyos rostros son realizar mates estratosféricos o acusada por la propia juego está repleto de trucos, 
calcados a los de los jugadores jugadas imposibles a velocidad configuración del juego, ya que secretos y jugadores imposibles 
reales y que se mueven a la de vértigo. Con tan sólo tres no se ha incluido ni un solo que habrá que descubrir y de un 
perfección. Una pasada gráfica botones se pueden hacer torneo, liga o cualquier opción gran sentido del humor, todo 
que le viene que ni al pelo aun  virguerías, participando en dedicada a un único usuario, ello con el único fin de elevar 
juego como éste. encuentros siempre salvo la de intentar derrotar a ese sentido del show del que 
Porque «NBA Showtime» es emocionantes y muy reñidos. todos los equipos o la de crear habla el título. En fin, un juego 
puro espectáculo, un juego de Pero, lógicamente, el juego un jugador para mejorar al ideal para quienes buscan la 
palontesto pensado Unicamente alcanza su máximo esplendor si máximo sus características a diversión más directa, sobre 
para divertir y deleitar con sus participamos cuatro amigos base de jugar partidos. todo en compañía. 
Pero, amigos, a cuatro Manuel del Campo 
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¡e e : (SA pesar de 


contar sólo con 
y! tres botones, el 
juego permite 
' hacer 
virguerías de 
e 7 « ya IA | | todo tipo, 
pos Le 48 ds NY P. DAN A" como estos 
A ¿3 ' N É kl “alley- 
hoops” que 
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: , YY Cuando un jugador se “calienta” entra 
El juego nos permite crear jugadores a Ne. ; | en modo “on fire” y resulta imparable. 
nuestro gusto que, después, podremos 
mejorar a base de jugar partidos. Las 


limiadas enzo nezoreceiguas ESTO PEGULIAR juego de baloncesto 1. 
opciones de lo más extravagantes... ¿Cuál de di dliuudo. 
estas tres cabezas os gusta más? — | apuesta pOr el ESPECTÁCULO y la Fantásticos. Todos los elementos 


Ó son impresionantes, con especial 
r 5 mención para el diseño de los 
DIVERSION sin obstáculos. O 
Identificar por sus rostros. 


Sonido: 89 


Acorde con el estilo del juego, 
Los comentarios, aunque están en 
inglés, son muy divertidos y los 
efectos de sonido son excelentes. 


Jugabilidad: EJ 


Es el segundo nombre de este 
juego. El control resulta una delicia 
y con tan sólo tres botones se 
pueden hacer autenticas virguerías, 


Diversión: 


A cuatro jugadores es casi 
insuperable, una auténtica pasada. 
Pero el juego ha quedado algo 
descompensado para jugar en 
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Alternativas: De momento, este es el Único 


juego de baloncesto 
disponible. En breve Sega editará su NBA 2000, que 
también tiene una pinta excelente. 





[S Las o solitario. De hecho casi podemos 
jugadas más | CHOOSE TEAM decir que e título está pensado 
brillantes q <=” -- expresamente para jugar en 
tendrán su PER : | a compañía. 
consiguiente | ñ ' Opinión: 
repetición, . 

. Sempre | | «NBA Showtime» está pensado 
Puecisiclo Yapa RÁ única y exclusivamente para 
a | divertir, y en este sentido hay 

vistosas, que quitarse el sombrero, 


aunque repito que es un título 
pensado para ser jugado por 





varios amigos. 
7% El juego incluye a los jugadores más Técnicamente está a la altura 
carismáticos de la NBA, con su particulares de lo que todos esperamos de 
características técnicas y habilidades. Dreamcast, es decir, posee una 


calidad muy elevada, y como 
espectáculo es realmente 
genial. 

Lástima que para un solo 
jugador no hayan incluido más 
posibilidades, porque en ese 
sentido queda algo 
descompensado. 





YY En los partidos vale todo, incluso atizar a los contrarios para 
robarles el balón. Imaginaos lo que es con cuatro jugadores... 
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PlayStation 





La lucha según Square 





Cloud, Sephiroth, Tifa y algunos más han dejado 
momentáneamente las aventuras de «Final 
Fantasy» para meterse en el último juego de 
lucha para PlayStation. Un compacto que ofrece 
modos de juego para todos los gustos. 


quaresoft se ha convertido 
por méritos propios en una 
de las compañías más fuertes en 
cuanto a la producción de 
títulos para PlayStation. Con 
una impresionante trayectoria 
en el campo de los juegos de rol 
-que incluye los ocho títulos de 
Ja serie «Final Fantasy» y los 
dos «Parasite Eve»- ahora se 
E áireven con un juego de lucha 
ada convencional, en el que 
tan conseguido plasmar el buen 
hacer a que nos tienen 
ostum Bisiados 
le limitarse a un campo 
de un sólo plano, 
Je «Ehrgeiz» 
í erzas en unos 
3D de varios 
en al gui OS Casos, 
lentos en 
movi ld que permiten la 
es golpes mucho más 
s de lo habitual. 
de los conocidos 
ves, magias, y 
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golpes especiales, cada guerrero 
puede utilizar las circunstancias 
del terreno para su provecho, y 
de ese modo, ejecutar golpes 
más fuertes rebotando contra la 
pared o saltando desde el piso 
superior. Por si eso no fuera 
suficiente, también cuentan con 
una segunda barra de energía 
para ataques especiales -casi 
siempre con armas, que se 
acaban si la barra se agota-, lo 
que termina por complicar 
bastante el control de nuestros 
luchadores. 


Sin embargo, tratándose de 
Square, un juego de lucha tan 
“sencillo” nos sabía a poco, y 
conscientes de ello, nos han 
preparado unas cuantas 
sorpresas que multiplican las 
horas de duración de este 
compacto. 

Minijuegos para todos los 
gustos -desde carreras alrededor 
de un escenario, hasta 
complicados puzzles tipo 
“versus”, pasando por los 
típicos “machacabotones”-, 
luchadores ocultos, elaboradas 
CG's de presentación y finales 
para cada guerrero, y un plantel 


de contendientes entre los que 
podemos encontrar unas 
cuantas caras famosas de «Final 
Fantasy VIl», ponen la guinda a 
este compacto. 

Pero aún hay más, porque 
«Ehrgeiz» cuenta también con 
un interesante juego de rol en 
3D -protagonizado por una 
pareja de luchadores del modo 
normal -en el que ninguna 
partida será igual a la anterior, 
debido a que cuenta con un 
sistema que baraja las estancias 
y las recoloca en cada nivel 
cada vez que comenzamos-, y 
que es buena muestra de lo que 
son capaces de hacer estos 
chicos en su terreno. Vamos que 
este compacto tiene una oferta 
variada para mantener 
entretenidos a diferente tipos de 
jugadores, 

Eso sí, quizá como juego de 
lucha no resulte tan jugable ni 
innovador como esperábamos, y 
se note demasiado el retraso 
que ha sufrido desde su 
aparición en Japón. Una lástima, 
aunque más vale tarde que 
nunca, sobre todo si se trata de 
disfrutar de un juego tan 
original como éste. 

David Martínez 
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01: 48” 42 
E AH . 2 "3 Todos los 
¡ e 1 ' luchadores 
pueden 


transformarse o 
utilizar algún 
arma especial 
durante el 
combate, aunque 
limitados por una 
segunda barra de 
energía que se 
agota con el uso, 








Uno de los puntos fuertes de «Ehrgeiz» es la posibilidad de 
participar en 5 minijuegos -uno de ellos oculto- con nuestros 
luchadores. Puzzles, carreras en las que todo vale, y combates de 
resistencia. Aquí hay juegos para todos. 


El magnífico trabajo de escenarios 
y personajes contrasta con la 

brusquedad y lentitud del algunos 
movimientos. En cuanto a las CGs, 
de lo mejorcito, dignas de Square. 


Melodías flojas y escasas 
Mm " 

adornadas” por unos efectos de 
sonido resultones. A destacar 
algunas composiciones de «FF Vll» 
que reaparecen en «Ehrgelz». 


Aunque utiliza solamente dos 
botones de ataque, el entorno 
tridimensional hace que la 
ejecución de algunos combos y 
llaves se haga confusa. 





YY Un potente zoom ayuda a que la acción 
quede en pantalla en todo momento. pue SU by 
Los minijuegos y el RPG alargan la 
vida de un juego de lucha que, por 
sí solo resulta entretenido, aunque 
al principio pueda parecer 
frustrante. 


El retraso sufrido desde su 
lanzamiento ha convertido a 
«Ehrgeiz» en un juego algo 
“anticuado”. Los protagonistas 
han perdido gancho, las 
novedades en cuanto a 
escenarios y estilo de lucha se 
han visto superadas, y 
técnicamente tampoco es una 
maravilla. Sin embargo, no por 
ello se trata de un mal juego, 
muy al contrario, los amantes 
de la lucha sabrán apreciar 
este planteamiento y la 
cantidad de minijuegos y 
personajes ocultos -hasta 6- 
que esconde el compacto, Las 
posibilidades que ofrecen sus 
escenarios 3D y el combate con 
armas, son otros alicientes. 


Dos personajes a elegir, un montón de armas, hechizos y objetos, 
y unas mazmorras que cambian de colocación con cada partida, 


podemos invocar. También Tita, Vincent y son los alicientes del action-rpg que acompaña a «Ehrgeiz». 
Yuffie de «FFVIl» aparecen en «Ehrgeiz». 


Y Cloud contra Sephiroth... y ahora no 





PlayStation 





La recién estrenada 
división deportiva de 
FOX ha dado a luz a 
un nuevo título, un 
juego basado en la 
NHL americana que 
nos ha dejado un 
muy agradable 
sabor de boca. 


L verdad es que uno ya está 
acostumbrado a encontrarse 
cada año con juegos que forman 
parte de las típicas sagas 
deportivas de periodicidad 
anual, que independientemente 
de su calidad se limitan en cada 
entrega a mejorar algún que 
otro aspecto técnico para 
justificar la colocación del nuevo 
año junto al nombre del juego, a 
modo de actualización. 

No ocurre así con «NHL 
Championship 2000», pues es el 
primer exponente de esta 
modalidad que llega de la mano 
de Fox Sports, quien, por cierto, 
ha realizado un trabajo excelente. 

Para empezar, técnicamente el 
juego es excelente, con un 
aspecto gráfico realmente 


novedades 
PlayStation 
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atractivo en lo concerniente a 
los jugadores (de los más 
realistas que hemos visto nunca 
en PlayStation), y continuando 
con una gran cantidad de 
efectos de sonido que 
ambientan a la perfección los 
partidos, siempre amenizados 
por un animado comentarista 
norteamericano (vamos, que 
habla en inglés). 

También cuenta con la virtud 
de poder activar o desactivar las 
reglas y otras opciones a 
nuestro gusto (algo de 
agradecer teniendo en cuenta el 
desconocimiento general por 
nuestra parte de la mayoría de 
ellas), lo que nos permite 
configurar el juego de un modo 
más o menos realista según nos 


PTI 


CO) 
convenga. La velocidad de juego 
es correcta, y el control bastante 
sencillo, con lo que participar en 
cualquiera de las competiciones 
disponibles (partidos sencillos, 
temporada, torneos, etc.) se 
convierte en una experiencia 
muy entretenida. 

Como siempre, el problema de 
los juegos de NHL es la escasa 
popularidad de este deporte en 
nuestro país, pero obviando este 
hecho tenemos un excelente 
simulador, con equipos y 
plantillas reales, una jugabilidad 
a prueba de fuego (nunca mejor 
dicho) y una capacidad para 
divertir fuera de toda duda. 
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3 El diseño de los jugadores es muy 
bueno, y las animaciones son 
bastante suaves. 





E El control se inclina más por el de 
un simulador realista, aunque no es 
difícil de jugar. 





FOX Sports nos ha dado una 
agradable sorpresa con su 
estreno en el mundo del 
hockey sobre hielo. «NHL 
Championship 2000» cuenta 
con un apartado gráfico 
envidiable y con un control 
realista pero asequible, lo 
que le convierte en un 
juego de calidad y muy 
divertido, 
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Nintendo 64 : 





, Y Contra “Armorines”, 


mueren y desaparecen . 


Una oleada de insectos [| io 
gigantes nos atacan SA 
desde el espacio. Pero 
esta vez estamos 
preparados: contamos 
con Armorines, un cuerpo 
de élite entrenado para 
superar situaciones 
extremas y salvar a la 
humanidad. 


Do que cargamos por 
primera vez el cartucho de 


«Armorines», el aroma «Turok» 
lo invade todo. De nuevo 
Acclaim nos sumerge en un 
"shoot “em up” subjetivo en el 
que no todo es disparar: 
Interruptores, diferentes 
misiones, niveles ocultos y unos 
enormes escenarios que 
alternan oscurísimos 
pasillos con grandes 
niveles a cielo abierto, 
bombardean nuestros 
sentidos en un cartucho 
que rebosa acción por los 
cuatro costados. 

Pero no sólo en el 
apartado técnico -se 
han utilizado las 
mismas herramientas- 

o en el control 
podemos encontrar 
similitudes con el 


























mítico «Turok», sino que 
muchos niveles nos recuerdan 
los visitados en compañía del 
cazador de dinosaurios más 
famoso de la historia. 

Si esto es así ¿por qué 
entonces un cartucho 
protagonizado por estos 
marines espaciales? La 
respuesta es sencilla, los 
arácnidos que pueblan cada 
uno de los niveles de 
«Armorines» (que tienen un 
aspecto similar a los de la 
película “Starship Troopers”) 
son los enemigos más 
inteligentes, despiadados y 
terroríficos que hemos visto en 
cualquier juego. 

Su modo de ataque -casi 
siempre por sorpresa- sus 
aterradores gritos, y la 
velocidad e lA con que se 
despliegan para el combate, se 








convierten en el centro de 
atención de todo el cartucho. 


HEPALARAIRAR arar AAA rs 2 e 


Pero no creáis que sus 
virtudes acaban aquí. A la 
longitud y complicación de la 
aventura, tenemos que unirle la 
posibilidad de jugar en modo 
cooperativo a pantalla partida 
(respetando exactamente las 
mismas misiones que para un 
jugador), y por supuesto las 
típicas opciones multijugador 
que soportan hasta 4 soldados 
simultáneos, algo que resulta 
tan interesante como el propio 
juego. 

Además, el desarrollo de los 
niveles se ha variado hasta el 
punto de permitir que algunas 
partes se lleven a cabo a bordo 
de vehículos futuristas, bajo el 
agua o en entornos espaciales, » 





ALARM rr rrorrrrrrrrrrrarrnan. errar. nra raro rro srsnrrrrorrrnrrr.... 
AHORRE ERICA 


Error arenero rs rarrnenerarrrrsrrsrrrrrsrrrrnarrrrrnrrrrs.... 


ES Los ataques 
en grupo son 
las situaciones 
más difíciles en 
combate. Reza 
todo lo que 
sepas mientras 
corres y 
apuntas, o no 
durarás mucho 
frente a estos 
arácnidos 
gigantes. 





Uno de los mayores atractivos del cartucho de Acclaím es la 
posibilidad de enfrentarse en compañía a los bichos en el modo 
historia. En el juego cooperativo, tanto los escenarios como los 
enemigos serán exactamente los mismos que encontremos cuando 
juguemos sólos, aunque ahora nos durarán un poco menos. 


n FW Muchas y muy buenas, a saber: 
MENENERS «Turok 2», «Quake ll», 
«Goldeneye»... pero tened en cuenta que este «Armorines» es 
excelente y que es un shoot'em up de gran calidad. 










EJ Nuestro marine 
espacial cuenta con un 
nutrido arsenal que 
incluye láser, minas de 
tierra e incluso armas 
arrancadas a los 
bichos. Una pasada. 


Mira con 
detenimiento 
estas pantallas y 
sentirás un 
escalofrío, Si el 
diseño de estos 
bichos te 
impresiona, 
imagínatelos en 
movimiento... y 
en cantidades 
industriales. 
Entre reinas, 
cerebros, guardias 
y soldados, su 
número y 
variedad 
abruman. 


alienígenas son los 
protagonistas de este 
PECULIAR shoot “em up. 





== novedades 


Armorines 





O Si los arácnidos ponen los pelos de YY La ambientación de cada escenario 
punta, esperad a ver la reína. Grandes y es tan aterradora como los insectos: los 
letales, son nuestros peores enemigos. cadáveres están por todas partes... 








Gráficos: EN 


A e a 


Los escenarios son variados y están 
muy bien realizados, aunque son 
demasiado oscuros. En cuanto al 
diseño de los enemigos: realmente 
impresionante. Una lástima que la 
"dichosa" niebla cubra el horizonte, 


Sonido: El] 


En el apartado sonoro contrastan 
unos correctos efectos de sonido 
con unas melodías sosas, que 

terminan por hacerse repetitivas. 


Jugabilidad: Ed 


La lentitud de respuesta en la 
recarga y alguna brusquedad en 
saltos y carreras empañan 





eathmatch 


a 
Ñ 






a y — ligeramente una gran jugabilidad. 
cooperativo para 2 ASE 

: Diversión: EJ 
jugadores perm fe La considerable dificultad y la gran 
variedad de enemigos y situaciones 

NEINNE 5 hacen que el modo historia resulte 
aniquilar los bichos de doo ea 

a modo cooperativo son aún más 
cada escenario en absorbentes, y con 4 jugadores, la 





Indiscutiblemente, el “todos contra todos” resulta el modo más divertido diversión se dispara. 


COMPAÑÍA. de jugar a un “shoot 'em up”, aunque también estarán disponibles los Opinión: 


modos de combate por equipos, y la conocida “guerra de banderas”. uhh 
Los bichos han resultado ser 























S unos protagonistas excelentes 
E, | para el último shoot'em up de 
»- con lo que el cartucho gana la que intervienen algunos Acclaim, Su aterradora 
en espectacularidad y diversión. personajes secundarios y apariencia, su gran inteligencia 
Sólo hay un aspecto en el que localizaciones famosas, pero que artificial y la gran cantidad de 


especies son de lo mejorcito 


«Armorines» nos ha resultado nos ha dejado un tanto fríos. que hemos podido disfrutar en 
un pelín fallido, y es en el hecho Vamos, que si «Armorines» esta consola, y si a ello le 
de que no ha conseguido hubiera conseguido una mayor unimos variedad de escenarios 


meternos de lleno en la historia, personalidad estaríamos ante o O 
ya que nuestra labor se limita a uno de los títulos más fuertes Eb DA A UóS SUE 

E : xn A shoot'em up subjetivo. 
cumplir una serie de misiones del género. Eso sí, quizás le falte algo de 
“friendo” a cuanto insecto se Aún así, se trata de un muy carácter a este «Armorines» 
Cruce en nuestro camino. Dicho buen juego, que asegura acción para convertirse en un 
argumento posee cierta por mucho tiempo, y cuyo imprescindible”, pero es que 


complejidad y nos habla de una fundamental atractivo radica en la competencia en este género 
en N64 es tan feroz... 





invasión secreta que la mayor su ambientación futurista y, por 

parte de la humanidad supuesto, en los aterradores y 
desconoce gracias a las adversarios a los que Va lorae "ON 4 Ma 
inteligentes maniobras de los deberemos enfrentarnos. 

insectos alienígenas, historia en David Martínez ( 9 


0 0. 
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ovedades 
Dreamcast 


Oro por fuera, rojo por dentro 









Ed Boon y John Tobias son los 
dos responsables de una de 
las sagas de lucha más 
polémicas y cruentas 
de la historia de los 


a aparición de una 
Ln “Gold” de 
«Mortal Kombat» para una 
máquina como Dreamcast 
hacía prever grandes 
cambios: un gran plantel de 
luchadores, gráficos 
espectaculares, nuevos 
movimientos y fatalities... 
en fin, una revolución digna 
de la coletilla que lleva el 
título del juego. Sin 
embargo, dicha revolución 
no ha llegado, al menos de 
forma estricta. 

Bien es cierto que esta 
entrega cuenta con los 
mejores gráficos de toda la 
saga, con espectaculares 
escenarios en 3D, 3.000 
polígonos en cada uno de los 
20 luchadores (que, por cierto, son los 15 personajes de «MK4» más 
otros 5 de anteriores versiones), vídeos con gráficos renderizados... 
Sin embargo, también aparecen algunos incomprensibles fallos 
gráficos, como un molesto clipping o ciertos problemas de 
visibilidad por la incorrecta colocación de la cámara durante algunos 
golpes especiales que empañan ligeramente el resultado final. 





9 Los golpes especiales y magias no son especialmente numerosos, 
pero sí son bastante sencillos de realizar. Además, sus efectos sueles ser 
devastadores, como podéis ver en la imagen... 





videojuegos, toda una leyenda 
viva que comienza sus 
andadas en la 128 bits de 
Sega con esta nueva 
entrega. 


También se esperaba alguna 
novedad en los movimientos y 
fatalities, pero no ha llegado. 
Los personajes continúan con 
los mismos golpes y magias 
de siempre, y sigue siendo 
posible acabar con los 
enemigos de forma simple, 
por ejemplo, pulsando 
repetidamente el botón de 
puñetazo. 

En cuanto a los polémicos 
fatalities, cada personaje 
cuenta con los 2 habituales, 
aunque eso sí, la resolución 
con la que trabaja Dreamcast 
hará que se os pongan los 
pelos de punta al ver con todo 
detalle los “trabajos de 
casquería” que son capaces 

de realizar Sub-zero y compañía. 
Es posible que a los incondicionales de la saga les baste con ver 

una nueva versión ligeramente mejorada y con todos los elementos 

clásicos que hacen de «MK» un juego siempre atractivo, pero, 

sinceramente, esperábamos algo más de una nueva entrega en una 

consola que ofrece tantas posibilidades como Dreamcast. 

Roberto Ajenjo 


a 


WINS: O7 
ZN a 





YY Cada luchador dispone de un arma que puede sacar en cualquier 
momento del combate mediante una combinación de botones, aunque 
la perderá en caso de recibir un golpe. 


PUSH START 
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birds 74H 
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VS La lista de luchadores es muy extensa: veinte 
desde el principio, más varios ocultos, 


Más realistas que nunca 


a 





Gráficos: 80 
Ninguna version de «Mortal 
Kombat» había mostrado tal 
resolución hasta el momento (los 
fatalities son para poner los pelos 
de punta), pero la aparición de 
determinados fallos gráficos 
descienden bastante la nota. 


Sonido: E] 


YY La versión de Dreamcast ha mo El catálogo de músicas y sonidos es 
acabado por fin con los tortuosos REPTILE WINS : apropiado, y aunque algunos 

' : PATALITY efectos podian ser más reales, en 
finales que nos obligaban a leer lá ey? general el nivel es bueno. 

largos textos con la historia de e -— | 3 

cada personaje. Estos han sido ». Jugabilidad: 17] 
sustituidos por unos atractivos PA 5 PA Los golpes y magias son sencillos 
vídeos renderizados, mucho más 





de aprender y realizar, y los 





apropiados para un juego de ' d , Es combates son lo bastante agiles 
os fatalities, que se realizan como “toque final” a un enemigo, como para entretener aún sín 
lucha tan espectacular. resultan ahora más sangrientos y espeluznantes que nunca. Cada conocer los golpes especiales. 
jugador puede realizar dos (son un poco complicadillos), y lo cierto es E 
que no se cortan un pelo a la hora de desmembrar, chamuscar, y hacer Diversión: 79) 


todo tipo de barbaridades al infeliz que tenga la mala suerte de caer en 


Ne : a Los buenos ratos están 
sus manos. Ya sabéis, no recomendado para los más pequeños. 


garantizados por el alto numero de 
modos y personajes, pero es que es 
todo tan parecido a los 
anteriores... 


y QUBTAL KUMBAL > 
o “ » AD ) 
FULL. 
ARCADE 
TEAM 
(e 81:71 [a 
TOURNAMENT 


PRACTICE 
Llene 





Si obviamos el lógico aumento 
en la calidad gráfica (a pesar 
de los fallos), que ha 
convertido a esta versión en la 
mejor de la saga en este 
aspecto, estamos ante una 
entrega que no presenta 
ninguna novedad destacable. 
Jugar a «Mortal Kombat Gold» 
en Dreamcast es jugarlo en PS, 
N64, e incluso en Megadrive o 
Super Nintendo. Es posible que 
los seguidores de esta saga tan 
peculiar lo prefieran así, pero 
parece mas razonable exigir 
que, con el paso del tiempo, un 


YN Existen hasta 5 modos de juego, 
en cada uno de los cuales pueden 
participar 1 ó 2 jugadores. 


WINS:107 
TS a A/A A 





: e Sin duda, el juego evolucione, nos 
Alternativas: señor del sorprenda, y éste, desde luego, 
género, tanto por calidad técnica no lo hace. 


como por opciones, personajes y 
modos de juego, es el incomparable 
«Soul Calibur», Otros, como «Virtua 
Fighter 3tb», son más jugables, 
aunque «Mortal Kombat Gold» tiene 
la baza de su estilo “gore” . 
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Después de los excesos navideños, de tanto 
turrón y tantos mazapanes, nunca viene mal 
hacer un poco de ejercicio para rebajar los 
recién estrenados michelines. ¿Y qué mejor 
deporte para estas fechas que coger una tabla 
de snowboard y lanzarnos montaña abajo? 


Lo amantes de este deporte 
estarán frotándose las manos 
este mes, gracias a la aparición 
tanto de la cuarta parte de 
«Coolboarders» como de este 


amplitud, la cual nos permite 
“explorar” realmente la 
montaña mientras descendemos 
y escoger el recorrido exacto 
que queremos realizar. En este 
sentido, este juego es de lo 
mejor que actualmente puede 
encontrarse para Playstation. 
Hay a nuestra disposición 6 
personajes con un diseño 
bastante realista, aunque no se 
puede decir que su tamaño sea 


precisamente grande, más bien 
al contrario. Eso sí, están 
perfectamente animados, y 
todas sus acrobacias son de lo 
más espectaculares. 

Los modos de juego son 5 
(aunque no todos están 
disponibles al principio): 
calificación, campeonato, crear 
una pista propia, 2 jugadores, y 
el entrenamiento. Al principio 
sólo podremos entrenar y jugar 
la calificación, y una vez 
hayamos conseguido los puntos 
minimos, se nos irán abriendo el 
resto de modos. 


HERA AAEIAERAAEAAAREAIIAIEAIEIARIAAIAa 


En cuanto al control, recuerda 
en cierto modo al de los 
actuales «Coolboarders», 
aunque presenta algunas 
diferencias que transmiten una 
sensación bastante diferente al 
jugarlo. 

Las primeras partidas pueden 


SCOARTF 
1950 


resultar algo frustrantes, y los 
personajes parecen empeñarse 
en resistirse a realizar las 
acrobacias que les ordenamos. 
Sin embargo, una vez asimilado 
el sistema, el cual nos obliga a 
usar botones de todas las zonas 
del pad (los 4 normales, más 
los frontales y el direccional), 
todo resulta mucho más 
sencillo, 

Realizar los movimientos más 
espectaculares seguirá 
resultando complicado (como 
debe ser), pero a partir de ese 
momento empezaremos a 
conseguir puntos de verdad, a 
ganar pruebas, activar modos de 


Nieve al rojo vivo 


SNOWBOARDING 





juego y a sacar el máximo jugo 
a la capacidad de diversión de 
este juego, que no es poca. 

Aunque «MTV Snowboarding» 
no cuente con el respaldo de 
toda una saga, nos encontramos 
ante un muy buen título, que 
supera a «Coolboarders 4» en 
aspectos como los gráficos, el 
sonido y, dependiendo de tus 
gustos, incluso la jugabilidad. 

Es posible que esta modalidad 
pueda dar aún más de sí, pero 
es éste un juego de gran calidad 
y que gustará sin duda a los 
aficionados a los deportes de 
nieve. 

Roberto Ajenjo 










Una vez asimilado el contro! utilizado para realizar las acrobacias, 
seremos capaces de realizar múltiples saltos, combinando y 
encadenando los movimientos. De esta manera es como se 
alcanzan las mayores puntuaciones en las pruebas. 


El CANAL MUSICAL 
MTV apadrina este 
ENTRETENIDO juego 





PY Los saltos más espectaculares 
requieren muchas pulsaciones, pero son 
los que nos otorgan más puntos. 





r Y Este mes aparece 
CRUELES cuarta coro de 


«Coolboarders», pero a nosotros nos 


gusta un poco más este «MTV». 


La alternativa más “equilibrada” es 
«Coolboarders 2», que está en Platinum. 





'N La sensación de velocidad es uno de 
los puntos fuertes del juego, rivalizando 
incluso con algunos juegos de coches. 





Big Air Contest: Descendemos 
en línea recta para coger la 
máxima velocidad posible y 
afrontar varios súper-saltos. 
Cuantas más acrobacias 
seguidas hagamos en cada uno, 
más puntos. 





Mountain X: Un descenso a toda 
velocidad en el que no importan 
las acrobacias, sino el tiempo 
que tardemos en llegar al final. 
Tomarás ventaja si exploras la 
montaña en busca de atajos. 
















EJ La opción para 
crear una pista 
personalizada nos 
permite colocar 


etc., pero por 
desgracia no es 


trazado de la 
montaña. 


Half Pipe: El conocido “medio- 
tubo”, en el que usamos las 
paredes para tomar impulso y 
realizar una tras otra todas las 
acrobacias que podamos. Se 
precisa mucha concentración y 
dominio de la técnica. 





Slopestyle: Un largo descenso 
en el que se puntuarán nuestras 
acrobacias en los saltos que 
realicemos aprovechando las 
rampas y obstáculos que 
encontremos en el camino. 


rampas, obstáculos, 


posible modificar el 


LOCAL IARAIARAAIEAA RAEE TERRIER ERA A 


FAOHEALARALIEARIEREAAAIERR IEA 
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EJ La típica elección 
de tabla se realiza en 
esta pantalla. Existen 
varios tipos, y cada 
uno es más apropiado 
para una prueba en 
particular (en función 
de sus características 
se alcanzará más 
velocidad, o se 
conseguirá un mejor 
control). 


HCCMPT 





Gráficos: [3 
Excelente sensación de velocidad y 
muy buena suavidad en las 
texturas de las pistas, sólo 
empañadas por un ligero 
"popping”. Los personajes tienen 
un gran diseño, una gran 
animación... y un pequeño tamaño. 


Sonido: 


Un montón de temas de música 
cañera de soberbia calidad nos 
acompañan durante las pruebas, 
como no podría ser menos 
tratándose de un juego que lleva 
en el titulo el nombre del canal 
musical MTV. 


Jugabilidad: EJ 


Al principio da la impresión de ser 
un poco complicado, pero con el 
tiempo acaba uno por 
acostumbrarse y resulta mas 
intuitivo. De cualquier modo, se 
echan en falta más movimientos. 
Diversión: E 
Lo dicho: una vez se le coge el 
tranquillo puede llegar a gustar 
bastante, pues además tiene pistas 
y modos de juego suficientes. No 
es tan famoso como los 
«Coolboarders», pero es una 
escelente alternativa. 


Opinión: 

A 

Para poder calificar de “buen 
trabajo” a un juego, éste debe 
contar con dos cualidades 
fundamentales: un nivel técnico 
aceptable y una buena 
capacidad de diversion. 

«MTV Snowboarding» cumple 
ambas premisas con nota, 
aunque su calidad tecnica 
(buenos gráficos, escenarios 
amplísimos, música de sobrada 
calidad...) queda un poco por 
encima del apartado de la 
diversión. 
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Mucho tiempo después L: propuesta de este juego no 
de su aparición en puede ser más atractiva: 


6 utilizar los vehículos para “hacer 
PlayStation, THQ ha el cabra”, chocar contra los 


decidido editar en N64 contrarios hasta que nuestro 
un peculiar juego de bólido se caiga a trozos. Dicho 


h así puede resultar una locura, 
cocnes que en su pero en la práctica resulta un 


momento resultó juego muy divertido y que se 
rompedor (nunca mejor aleja de los juegos de coches 


, convencionales. 
dicho) por su Básicamente, la mecánica 


originalidad y E consiste en participar en 


1 diferentes carreras en las que 
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conseguimos puntos : 

colisionand: 9 con el resto de los  checkpoints e intentando choques pueden variar 

vehiculos, pero también permanecer en competición el ostensiblemente dependiendo 

atravesando los diferentes mayor tiempo posible. La carrera de la violencia de las colisiones 
A. EA termina cuando nuestro coche y del daño que inflijamos a los 


queda inutilizado (lo más contrarios, entre otras variables. 
usual) o cuando no También se añaden puntos si 






llegamos a tiempo al tenemos la suerte de dar el 
siguiente checkpoint golpe de gracia a un rival. De 
(muy mal hay que hacerlo). esta forma, las carreras se 
Las puntuaciones de los presentan sumamente atractivas 


puesto que hay muchas formas 
de ganar, aunque también es 
verdad que la suerte juega un 
papel importante, puesto que 
los coches manejados por la 
máquina acumulan puntos sin 
que nosotros podamos hacer 
nada por evitarlo. 

En definitiva, diversión pura y 
espectáculo asegurado gracias 
también a un más que notable 
trabajo técnico y a un control 
perfecto y muy sencillo. Un 
juego de coches diferente y 
alocado al que sólo se le puede 
achacar que no tenga un mayor 
número de opciones. 


EY El juego ofrece un par de decenas FW Además de los circuitos convencionales, también se incluyen 
de coches a elegir, no muy diferentes diferentes “arenas” o ruedos, donde desaparecen los checkpoints y la 


, ”n M E 
en diseño pero sí en prestaciones competición se transforma en un “todos contra todos” genial. enue!.0el Cmpo 


He EJ 










YI Los coches no sólo se deshacen en pedazos, también Y El modo Time Trial se olvida de las colisiones y nos 
pueden echar humo e incluso explotar. propone batir el record de los circuitos. 








El modo de juego para dos, tres o 
cuatro jugadores presenta hasta 
cuatro modalidades distintas: la 
captura de bandera, pasar la 
bomba, todos contra todos y una 
similar al campeonato. Todas 
ellas son realmente divertidas y 
mantienen el espectáculo y la 
diversión de todo el juego. 


aunque los diseños de coches y 
escenarios no son para tirar 
cohetes, las colisiones, ver saltar 
piezas por los aires y la sensación 
de velocidad valen su peso en oro. 


Sonido: 


Los efectos de sonido son bastante 
buenos y las melodías tecno y 
voces de los comentaristas animan 
mucho el cotarro. 


Jugar es una verdadera delicia. 
Además de que el control es 
exquisito, no hay que ser muy hábil 
para chocar contra todo lo que se 
nos ponga por delante. 


El juego en sí es enormemente 
divertido, pero podían haberse 
esmerado más con el modo 
campeonato, Aún así, las atractivas 
opciones multiplayer compensan el 
nivel general en este sentido. 


Opinión: 
Desde luego, este juego encaja 
perfectamente en el catálogo 
de N64, porque no había nada 
parecido, y porque su calidad 
es altisima, El juego 
proporciona diversión 
inmediata y engancha desde la 
primera partida, aunque 
también es verdad que le falta 
un mayor número de 
posibilidades y un campeonato 
más “currado” para que esa 
diversión se alargara mucho 
más tiempo. Aún así, el 
espectáculo que proporciona 
cada carrera y el buen modo 
multiplayer, son una garantía 
de longevidad aceptable, 




















E El juego ofrece un campeonato con cuatro categorías, que nos 
irán proporcionando nuevos coches y circuitos. 


3 Y No hay en N64 
Alternativas: Midi Ayh 


coches parecido, así que sí te gusta su 
propuesta no dudes en hacerte con él. 
Como juegos de coches convencionales, 
ya sabéis que «World Driver» o 
«Roadsters» son de lo mejorcito. 











Gráficos 
En general, notables, porque 
| | 


Nintendo 64 necesitaba un cartucho como 
éste, en el cual la VELOCIDAD y la ACCIÓN 
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Valoración” 


88 


03 Algunas colisiones son realmente espectaculares, 
con muchas piezas saltando por los aires, 
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PlayStation 


La tercera entrega de 
este famoso juego de 
snowboard supuso un 
gran cambio con 
respecto a la segunda; 
sin embargo, esta 
cuarta entrega de 
«Coolboarders» apena 
presenta novedades 
en relación a su 
antecesor. 


p» algunos, el cambio del 
grupo de programación de 
«Coolboarders» (UEP Systems 
por Idol Minds a partir de la 3* 
entrega) fue positivo, pues se 
ganó en calidad técnica, pero, 
para otros, el juego perdió gran 
parte de su jugabilidad. 

Sin embargo, 
independientemente de nuestra 
opinión en este sentido, esta 
cuarta parte de 

«Coolboarders» se 

presenta 

manteniendo 
intactos casi todos los 
aspectos de la anterior 
entrega. 

Las novedades se reducen a la 
inclusión de una opción para 
crear nuestros propios 
personajes variando sus 
características físicas (que 
influirán en su agilidad, 
velocidad, etc.), así como 
algunos retoques en la 
jugabilidad y una ligera 
renovación gráfica. 

El aspecto de los 
escenarios sigue siendo 
muy bueno (aunque la 

pixelación es a veces algo 
molesta), y más aún el de los 
personajes, que tienen un 
tamaño considerable, 
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O Tipo: Velocidad 


Eso sí, la sensación de 
velocidad, aún siendo correcta, 
podría ser mejor, o al menos 
más fluida. También se 
mantienen los mismos modos 
de juego y las pruebas en cada 
uno de ellos (Downhill, CBX, 
half-pipe, slopestyle, y big air). 

El juego resulta tan divertido 
como siempre, y el control sigue 
siendo intuitivo y con tantas 
posibilidades como hasta ahora 
nos tenía acostumbrados. 


Sin embargo... no creemos que 


las novedades aportadas por 
esta cuarta parte sean 
suficientes como para justificar 
la compra si ya posees los 
anteriores, y más aún si 
tenemos en cuenta la aparición 
simultánea de «MTV 
Snowboarding». En cualquier 
caso, la elección es tuya. 





/Y Se pueden jugar competiciones de 
hasta 4 jugadores, aunque sólo 
podrán hacerlo 2 de manera 
simultánea. 












Si te entusiasmó «Coolboarders 
3», te gustará el 4, pero no 
esperes apenas novedades. Es 
por eso que su valoración final 
queda por debajo de sus 
puntuaciones parciales. Se 
trata de un juego muy 
divertido y sencillo de jugar, 
pero de una cuarta entrega 
esperábamos algo más. 





Valoración. 
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El gusano más loco y 
divertido de todos los 


tiempos llega a Nintendo 
64 para volver a hacernos 
disfrutar, en perfectas 3D, 


de las excéntricas 
situaciones y el agudo 


sentido del humor de que 
hizo gala hace años en las 


consolas de 16 bits. 


N uestro querido y viejo 
amigo Jim, al que no 
veíamos desde los tiempos de 
SNES y Mega Drive (sniff...) 
vuelve a lucir su traje alienígena 
lespués de una larga ausencia. 
Aunque el 
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El regreso del gusano sideral 


carismático programador Dave 
Perry ya no se encuentre detrás 
de esta tercera secuela, Vis -la 
compañía que ha adquirido la 
licencia-, ha procurado respetar 
el espíritu de la serie 
actualizándolo a las 3D y 
aprovechando la potencia que 
N64 ha demostrado en los 
plataformas de este tipo. 

Y es que de nuevo nos vamos a 
encontrar ante las mismas 
extravagancias y situaciones 
enloquecidas que caracterizaban 
a los juegos anteriores, 


El propio argumento es ya 
absolutamente surrealista, y al 
mismo tiempo muy original. 
Resulta que el pobre Jim ha 

tenido la desgracia de ser 
comeado por una vaca que lo 


ha dejado “p'al arrastre” en la 


- cama AD hospital, y ha 


locura por la cual se encuentra 
encerrado en su propia mente, 
Incapaz de comunicarse con el 
mundo exterior. 

Para lograr salir del aprieto, su 
manifestación mental tendrá 
que recorrer su propio cerebro, 
dividido en varias zonas que 
hacen las veces de niveles, en 
busca de unas ubres doradas de 
vaca (una especie de venganza 
subconsciente de la vaca que lo 
ha corneado) y de paso, hacerse 
con cientos de canicas verdes 
(que deben ser como los 
tornillos que ha perdido el pobre 
como consecuencia del golpe). 
Como veis, el sentido del humor 
impregna al juego desde el 
primer momento, y no lo 
abandona durante el resto de la 
aventura. 

Las tres dimensiones han 
permitido a los programadores 
crear unos escenarios delirantes 
e imaginativos donde, aparte de 





recoger ítems, tendremos que 
hablar (en castellano) con otros 
personajes para cumplir las 
diversas misiones. 

El único fallo del juego, pero 
que realmente resulta molesto, 
reside en la cámara, ya que 
dificulta enormemente el 
seguimiento de la acción (sobre 
todo en los saltos), lo que 
supone un defecto bastante 
notable en un plataformas. 

Aparte de esto, encontraréis 
en este cartucho un juego muy 
especial, absolutamente 
hilarante y divertido, pero cuyo 
nivel de dificultad, heredado de 
sus predecesores, hace que esté 
recomendado especialmente 
para los jugadores más 
habilidosos. Los demás quizás 
harían mejor en buscar algún 
otro plataformas más sencillo de 
entre el enorme catálogo que 
tiene N64, 


Rubén J. Navarro 





Un gusano bien armado 


Su fiel pistola láser y un 
curioso látigo que puede 
activar interruptores son las 
dos armas con las que cuenta 
este divertido gusano para 
defenderse y avanzar. 


(3 El juego 
tiene los textos 
traducidos, cosa 
muy de 
agradecer por 
sus divertidos 
diálogos. 



































Tras años de ausencia, JIM 
vuelve a la palestra con el enorme 





SENTIDO DEL HUMOR del que 
siempre ha hecho gala. 





¿Cómo? ¿Tengo que coger ubres de vaca? 





Sí, sí, habéis leído bien: el objetivo principal del juego es recorrer 
el cerebro de nuestro héroe en busca de unas ubres doradas de 
vaca (vienen a ser lo que las bananas doradas en «Donkey Kong 
64») y unas canicas verdes que restablezcan su cordura perdida. 





0 «EWJ3D» sigue manteniendo la estructura 
de plataformas y el disparatado diseño de los 
niveles que caracterizaba a sus antecesores. 


: Ps Plataformas 3D en 
Alternativas: N64 hay á puñados, 


aunque ninguno tan alocado como éste. En 
estos momentos, «DK64» es sín duda el Rey. 


¡Agárrame esos “gayumbos”, Jim! 





Los enloquecidos pobladores del cerebro de Jim (suponemos que 
son una especie de recuerdos de antiguos conocidos) tienen unas 
misioncillas para él: uno le propondrá unirse a él en un complot 
secreto, otro le pedirá que le alcance su ropa interior... 
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Gráficos: 


La ambientación es muy buena, los 
escenarios están llenos de colorido 
y presentan gran diversidad de 
entornos distintos, pero se echa en 
falta mayor variedad de enemigos 
y una mayor brillantez en las 
texturas de todo el juego, 


Sonido: 


Delirante, como el resto del juego. 
Junto a la habitual musiquilla 
ambiental encontramos mugidos 
de vaca, gritos y... si, también 
voces en inglés. 


Aunque Jim se controla sin 
problemas, la cámara es sin duda el 
elemento más incordiante del 
juego, y dificulta en muchos 
momentos el seguimiento de la 
accion. Si falláis algun salto, seguro 
que será por culpa de la cámara. 


Como los dos «Earth Worm Jim» 
anteriores, la dificultad es 
elevadisima casi desde el 
comienzo, lo que da como 
resultado un juego muy largo y 
divertido que tardareis semanas en 
terminar recogiendo todos sus 
ítems y descubriendo sus secretos. 


Opinión: 


Las 3D le han sentado bien a 
este “peaso” de gusano, dando 
como resultado un juego que 
mantiene el desarrollo 
sorprendente y lleno de humor 
que caracterizaba a las 
versiones anteriores. 

Eso sí, el nivel de dificultad es 
tan alto que recomendamos 
este juego únicamente a 
jugadores muy habilidosos y, 
por supuesto, a los fieles 
seguidores de Jim, que seguro 
lo han echado de menos. 
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verdad es que al final 
ha resultado todo 
un acierto. 






'ucho tiempo ha tardado la 
Mgrande de Nintendo en 


recibir una entrega de la saga 
«Strike», que durante varios 
años fue apareciendo para las 


anteriores consolas de Sega y 
Nintendo, y más tarde en 


Playstation. 
na ausencia que ahora queda 
aliada con esta versión del 


¡Nuclear Strike» de Playstation, 
que Electronic Arts 


ente es el mismo 
a trae THO a 


E AS 
y 
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mu 
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Parece un poco extraño que, después 
de llevar 2 años en PlayStation, THQ  ' 
haya decidido versionar este gran 
juego para N64. Sin embargo, la 
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ponernos a los mandos de un 
helicóptero de combate, con el 
que tendremos que afrontar los 
5 niveles que engloban las 12 
fases de que consta el juego. En 
cada una de ellas, se nos irán 
encomendando varias misiones 
concretas (normalmente 3 en 
cada fase), que pueden ir desde 
destruir una base enemiga, a 
escoltar a un espía de nuestra 


organización o capturar a un 


alto mando enemigo. 

Siempre desde una vista 
superior (no cenital), podremos 
utilizar una gran cantidad de 
armamento para llevar a cabo 
las misiones, como 
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ametralladoras, misiles, cohetes, 
etc., que es posible recoger en 
los extensos mapeados. Eso sí, 
hay que tener cuidado con el 
uso que se le da a las 
municiones (así como al 
combustible y a la armadura), 
puesto que si lo desperdiciamos 
al principio de la fase a buen 
seguro no podremos afrontar las 
últimas misiones. De aquí se 
desprende uno de los elementos 
más interesantes del juego, y 
que diferencian a esta saga de 
cualquier otro shoot'em up: el 
componente estratégico. 

Como ya sucedía en la versión 
de PlayStation, también será 
posible manejar algunos otros 
vehículos, como aviones, 
tanques, aircrafts, etc., que 
añaden mucha variedad al 
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desarrollo del juego. 

En definitiva, THQ ha 
completado una correcta versión 
para Nintendo 64 de un 
grandísimo juego, que si bien 
pudiera pecar de parecer un 
poco anticuada (¿por qué una 
conversión y no una nueva 
entrega, diferente de las 
demás?), o de poseer un 
apartado gráfico poco 
innovador, lo cierto es que nos 
ha parecido igual de adictiva 
que siempre. Si además tenemos 
en cuenta que se trata de la 
primera toma de contacto por 
parte de los usuarios de 
Nintendo con esta saga, sólo 
podemos decir que “nunca es 
tarde si la dicha es buena”... 
¿verdad? 





Roberto Ajenjo 





AHORRAR EA AAA 


ERAGON IEA 






HERRERA RARA Ada rar IO ARICA 


Todo tipo de misiones 
E ED El suave 
a a ' Y control de los 
: | E (: vehículos no 
ofrece ninguna 
dificultad ni 
resulta 
engorroso. Esto 
facilita las cosas 
para así poder 
centrarnos en 
apuntar al 
objetivo y 
esquivar sus 
ataques. 





Al iniciar cada fase, se nos indicará mediante textos en pantalla 
(en inglés), el “trabajito” a realizar. Puede tratarse de rescatar a 
algún pez gordo, destruir cohetes nucleares enemigos, acabar con 
alguna localización estratégica... En cualquier caso, habrá que 
cuidar de no desperdiciar las municiones y el combustible. 


Gráficos: 
Los gráficos en miniatura muestran 
un aspecto notable, Los edificios 
explotan desembocando todo tipo 
de efectos gráficos, sin que haya 
ralentizaciones ni se produzca 
confusión alguna. Muy buenos. 


Sonido: 


El apartado de efectos es de lo 
más realista, sobre todo en lo 
relativo a explosiones y similares. 
La buena música durante la acción 
redondea el conjunto. 


Jugabilidad: — El 


Ponerse a los mandos del 
helicóptero supone dominarlo 
desde el primer momento. Y 
aunque para pasar las fases se 
requiere habilidad, seguir una 


Nintendo 64 recibe una | 
y buena estrategia y tener un gran 
Es AN VERSION de L A instinto de supervivencia, el juego 


no es difícil, Una pena que no esté 








YY La información en pantalla es muy completa, de forma que 
podamos saber en cualquier momento cuánto combustible queda, traducido. 
o si es necesario ir a buscar nuevas municiones. MEJOR ENTREGA de 


Diversión: 
la Saga «STRIKE», El juego atrapa desde el primer 





(3 En el momento, pues sus 12 fases, con 
apartado unas 3 misiones cada una, gozan 
técnico, de un gran atractivo y garantizan 
«Nuclear una duradera diversión. 
Strike 64» se . .- > 
muestra algo n 
más detallado El único defecto atribuible a 
y ini pinta «Nuclear Strike 64» es el 
Pa po tiempo que ha tardado en 
Playstation. aparecer, ya que da la 
sensación de ser un juego algo 
pasado de moda. Pero el caso 
% í es que, sin tener en cuenta el 
Sólo falta Ir a caballo dan 
A = 





reconociendo una cierta 
predilección personal por la 
saga «Strike», la verdad es que 


los usuarios de N64 debemos 
celebrar la llegada de este 
excelente título, que combina 
magistralmente acción y 
estrategia. 





Gracias a la multitud de vehículos que podemos usar si 
exploramos bien los escenarios, el juego resulta más variado. 


Alternativas" Hoy por hoy no Tened en cuenta que una misma misión puede resultar muy A 7 
4 existe ningún juego diferente si, en vez de realizarla desde el aire en helicóptero, la Va [ 0) ra C l 0 14) 

en esta consola que combine la acción y la llevamos a cabo en un overcraft, o sobre un soberbio harrier. 

estrategia al estilo de la saga «Strike», 





O Tipo: Acción 
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Balas de juguete 


¿Un minitanque convertido en héroe? Pues sí, 
este juego de acción no lo protagonizan espías, 

| ni agentes secretos, ni ninguna clase de 
superhéroe, sino un minicarro de combate tan 
simpático como peligroso. 


ME | 











No pequeño amigo fue 
creado en un principio 


como “mascota” del nuevo 
ejército de máquinas 


u 


























inteligentes” americano. Pero, 
por ha jugada del destino, se 
wertido en la única 

2 para salvar la 

las máquinas se han 
belado contra los humanos, y 
Tiny es la única máquina de 
combate disponible para 
hacerles frente. 

Tras este rocambolesco 
'¡qumento, en «Tiny Tank», 
lego de acción con algunos 
tintes de sia disponemos 





emos recogiendo entre los 
de los roo: 

9s que vay; 

ado, de modo que, 
amos acabando 
con más y 
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más enemigos, nuestro arsenal 
irá creciendo. 

El juego está concebido como 
un típico mata-mata (con la 
diferencia de manejar un 
vehículo terrestre y no una 
nave), teniendo que cumplir en 
cada nivel una misión concreta, 
casi siempre consistente en la 
destrucción de algún objetivo 
enemigo, para lo que también 
podremos contar con la ayuda 
de cuatro tanques a nuestras 
órdenes. 

Es una pena que el control de 
este simpático tanque resulte 
algo engorroso como para 
maniobrar con eficacia, lo cual 
entorpece no sólo al apuntar, 
sino también la simple labor de 
avanzar con soltura por entre 
los mapeados. 

Un punto a su favor, sin 
embargo, es que el juego está 
doblado al castellano, gracias a 
lo cual podréis reiros un rato 
con las desternillantes frases 


y 
TENERTE ES! 


que suelta el tanque durante la 
batalla. 


Para resumir, «Tiny Tank» es un 
juego capaz de ofrecer buenos 
ratos a los que gusten de una 
diversión rápida y fácil, puesto 
que en general nuestro trabajo 
se reduce a disparar y recoger 
armas. Sin embargo, su poco 
original desarrollo, y sus 
defectos jugables, 
decepcionarán a los que 
busquen algo más elaborado. 

En el terreno de la acción, 
juegos como «Syphon Fylter» 
resultan más entretenidos, y 
para mata marcianos tenéis 
«Omega Boost». 
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| Además del modo normal de 


juego, existe otro para 2 jugadores. 


En él, en cualquiera de los escenarios 
disponibles nuestra misión será 
acabar a toda costa con el oponente. 


El juego tiene su gracia al 
principio, pero con el tiempo 
ésta se pierde, teniendo en 
cuenta que los detalles 
innovadores son más bien 
escasos, y la jugabilidad es 
discreta. La realidad es que son 
muchos los títulos que superan 
en accion y diversión a «Tiny 
Tank», un juego entretenidillo, 
pero con “poca chicha”. 
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Dreamcast 


Al más puro estilo arcade 


Tras el notable simulador 
«Worldwide Soccer» Sega nos 
propone este mes disfrutar del 
fútbol desde el otro extremo, 
con un juego que apuesta 
descaradamente por un estilo 
arcade y que muestra unos 
gráficos alucinantes... aunque 
también una jugabilidad 
discutible. 
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uede resultar un tanto extraño que 
hablando de un juego arcade nos 
pongamos a discutir su jugabilidad. Pero 
es que, de todas las conversiones de 
Sega que hemos visto hasta ahora, ésta 
es la menos brillante en cuanto a lo que 
al apartado jugable se refiere. Y eso que 
la primera impresión que causa el juego 
es inmejorable. Una vez más, Dreamcast 
demuestra que es capaz de igualar los 
gráficos de cualquier recreativa, 
y en este caso clava los de la 
maquina «Virtua Striker», con 
unos jugadores enormes, 
perfectamente detallados, que 
ofrecen unas animaciones 
a soberbias bajo una resolución 
a: Impecable. 
Sin embargo, y aunque 
cueste creerlo, el 
juego no resulta 
todo lo divertido 
que debiera. Y no 
sólo porque, como muchos arcades, 
carezca de opciones y posibilidades, 
sino porque a la hora de jugar nos 
encontramos con un 
control excesivamente 
8x8 simple, que limita 
A 449 muchísimo las 
á f posibilidades a la hora 
| de realizar cualquier 
acción. Además, también 
encontramos una serie de elementos que 















































se tornan a veces desesperantes. Por 
ejemplo, el cambio automático de 
selección de jugador es nefasto, y a 
menudo podemos ver cómo un jugador 
que corre en pos de un balón da media 
vuelta porque en el último instante la 
máquina ha decidido seleccionar a otro. 

Aún hay más: superar a las defensas es 
toda una hazaña (los jugadores de atrás 
son siempre mucho más rápidos y no hay 
botón para acelerar), hacer un regate es 
muy complicado y dar más de tres pases 
seguidos nos puede llevar horas. 
Tampoco el sistema de disparo es muy 
fiable, por lento y complicado. Por último, 
en muchas ocasiones los jugadores no 
responden con inmediatez a las órdenes 
del pad y contar con una sola cámara no 
ayuda demasiado. En fin, que los partidos 
acaban convirtiéndose en alocadas 
trifulcas en las que cuesta ver jugadas 
trenzadas y a veces todo queda 
pendiente más del azar que de la 
habilidad del jugador. Eso sí, las jugadas 
espectaculares pueden surgir el cualquier 
momento, y ahí el juego brilla con todo 
su esplendor. Y también es verdad que 
con dos jugadores humanos, cuyas 
defensas son siempre menos férreas y se 
da lugar a más ocasiones, los partidos 
resultan bastante divertidos. 

En cualquier caso, un juego de fútbol 
demasiado irregular, cuyos aspectos 
negativos pesan tanto o más que los 

positivos. 
Manuel del Campo 








PY El juego muestra algunos detalles gráficos Y Aparte del modo arcade de la recreativa, el 
soberbios en la celebración de los goles. A este juego ofrece tres torneos, una especie de 
jugador le da por celebrarlo con un trago de mundial, eliminatorias y liga, en la que 

agua (bueno, suponemos que será agua...) podemos usar las 32 selecciones disponibles, 
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: ] juego de fútbol, más completo más 
gurmad A adic 13.0 real y más jugable, a pesar de que 

| gráficamente quede por debajo y 
resulte menos espectacular. 


PI A la hora de sacar de puerta nos 
recordarán la función de los botones. 
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Como todo juego de fútbol que se precie, «Virtua Striker 2» nos 
ofrece la repetición de todos los goles que se marcan, aunque 
también incluye la novedad de que repite algunas de las mejores 
jugadas o las combinaciones más brillantes. Siempre con una 
calidad gráfica sensacional, a la misma altura que todo el juego. 











Clavados a los de la recreativa. 
Muy vistosos y espectaculares, 
aunque las animaciones, pese a ser 
muy buenas, no resultan reales. 


Los efectos de sonido son discretos 
y poco reales, y el comentarista 
inglés no es precisamente Manolo 
Lama. 


Jugabilidad: Li 


EL control es muy sencillo, sólo tres 
botones, pero eso no se traduce en 
una gran jugabilidad por el extraño 
sistema de juego. Muy irregular, 


El juego es espectacular, pero lo 
cierto es que, si juegas contra la 
consola, resulta excesivamente 
difícil meter un gol para ser un 
arcade. Con dos jugadores la cosa 
gana bastante. 


Sega ha dado un pequeño 
patinazo con un juego que 
prometía mucho, El concepto 
arcade de «Virtua Striker 2» ha 
quedado en entredicho en esta 
versión para Dreamcast por el 
hecho de que no han sabido 
trasladar a la consola toda la 
jugabilidad que ofrece la 
recreativa. 

Aún así, «Virtua Striker 2» 
resulta divertido (sobre todo a 
dos jugadores) y enormemente 
espectacular gracias a sus 
impresionantes gráficos, pero 
en nuestra opinión esta 
conversión ha quedado por 
debajo de la recreativa en 
cuanto a posibilidades de 
diversión (que no en cuanto a 
calidad gráfica, ya que su 
aspecto es casi idéntico). 
























O Tipo: Deportivo 
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La habitual línea deportiva de Electronic Arts 
no estaría completa sin el correspondiente 
simulador de hockey sobre hielo que, como 
siempre, ha sido convenientemente 
actualizado y mejorado técnicamente. 


U; año más, EA Sports nos 
obsequia con la 
actualización de su «NHL», que 
para no perder la costumbre 
incluye unas cuantas mejoras 
con respecto a su predecesor 
para elevar aún más el nivel de 
calidad de una saga que ya 
parecía encontrarse en su cima. 
Dentro de estas mejoras, una 
de las más importantes por su 
influencia en el desarrollo 
práctico del juego es un 
considerable aumento de la tasa 
de frames por segundo. Gracias 
a ella, los partidos son ahora 
más fluidos, y desde el saque 
inicial se nota que la velocidad 
de juego ha sido aumentada. El 
control sigue siendo tan fiable 
como antes, pero ahora los 
Dres responden con mayor 


celeridad, y las jugadas y 
regates son más sencillas de 
realizar. En general, dentro de 
un marco realista (en cuanto a 
reglas, opciones, etc.), el juego 
resulta más arcade que su 
actual rival, el «NHL 
Championship 2000» de FOX 
Sports. Marcar goles resulta más 
fácil, y normalmente no es 
necesario realizar muchos pases 
para llegar a la portería 
contraria. Además, la existencia 
de botones para regatear dotan 
a los partidos de una mayor 
espectacularidad. 

Gráficamente no se aprecian 
grandes cambios con respecto a 
la versión anterior (aparte del 
citado aumento de la 
framerate), lo que significa que 
seguiremos viendo unos 
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novedades 


jugadores bastante bien 
diseñados y animados dentro de 
unos estadios muy sólidos. 

Por otro lado, el juego cuenta 
de nuevo con todos los equipos 
de la NHL americana y varias 
selecciones nacionales, todos 
ellos con plantillas e 
indumentarias reales. Los modos 
de juego son los tradicionales 
(exhibición, temporada, playoff 
campeonato y shootout), y 
podemos jugar un total de 8 
amigos al mismo tiempo, con la 
ayuda de dos multitap. 

En definitiva, «NHL 2000» es 
el mismo gran simulador de 
siempre, que ha limado algunos 
antiguos defectillos y se ha 
convertido en un juego rápido y 
divertido por encima de todo. 


=4 + Los jugadores 
están 
perfectamente 
animados, 
resultando 
bastante 
realistas 
gracias a las 
modernas 
técnicas de 
motion capture 
utilizadas. 
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El control no es excesivamente 
complejo, por lo que no se hace muy 
difícil aprender a jugar. 





Los partidos son muy rápidos, 
continuas idas y venidas de una 
portería a otra. 


Para la primera version del 
nuevo milenio se han 
actualizado equipos y 
plantillas, se han mejorado 
algunos aspectos técnicos, y se 
ha retocado la jugabilidad. 

Es decir, lo de todos los años. 
El juego, logicamente, es el 
mejor de la saga, pero como ya 
viene siendo habitual, los 
cambios no son abismales, 


Valoracion 


.04 





[eo TT 


Si eres de verdad un héroe con carácter 
aventurero, con capatidad para tomar 
decisiones rapidas, ademas de 
valiente y diestro en el manejo 
de poderes especiales, 
¡iesta misión está hecha a 
u medida! 
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Los soldaditos de 
plástico de nuestra 
infancia cobran vida 
en este cartucho para 
montarse sus 
”batallitas” en 
Nintendo 64 en un 
shoot'em up 
sumamente original. 


Puecneos: en la película de 
animación “Toy Story”, la 
compañía 3DO inauguró hace 
algún tiempo en PC con 
bastante éxito una saga de 
shoot'em ups que tenian como 
protagonistas a los entrañables 
soldaditos de plástico con los 
que todos hemos librado alguna 
vez divertidas batallas caseras, 

«Army Men: Sarge's Heroes» 
es el primer título de esta serie 
que desembarca en N64, lo cual 
no significa que sea una 
conversión directa de PC, ya que 
ha sido desarrollado en 
exclusiva para esta consola. 

El cartucho nos sitúa en un 
mundo paralelo al nuestro 
donde dos ejércitos de 
soldaditos se enfrentan entre sí 
por el control del planeta: los 
verdes (nosotros) y los amarillos 


(los malos). 





El problema viene cuando 
Plastro, el general del ejército 
amarillo, descubre unos portales 
dimensionales que le permiten 
Viajar a nuestra propia 
dimension, donde descubre un 
peligroso artefacto con el que 
podría conseguir el dominio 
total de su mundo: unas gafas 
de sol. Gracias a ellas puede 
fundir en cuestión de segundos 
a escuadrones enteros de 
soldados verdes, 

Para terminar de redondear su 
maldad, ha hecho prisioneros a 
los mejores miembros de 
escuadrón Bravo del ejército 
verde, Bueno, a todos menos a 
Sarge, que es al héroe al que 
nosotros manejamos, y cuya 
misión es rescatar a sus 
compañeros y arruinar los 
planes de conquista de Plastro. 

Así, habrá misiones que se 
desarrollen en su mundo 
(formado por bases militares, 
pueblos derruidos y similares) y 
el nuestro (formado por cuartos 
de baño o salones con árboles 
de Navidad). 
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«Sarge's Heroes» tiene una 
mecánica muy similar a la que 
vimos en «Duke Nukem: Zero 
Hour»: acción en tercera 
persona, escenarios 3D con 
libertad de movimientos y 
montones de enemigos a los 
que hay que eliminar mientras 
cumplimos sencillos objetivos, 
que varían desde rescatar a un 
miembro del equipo Bravo hasta 
desactivar unas verjas 
elecirificadas, destruir un tanque 
o capturar a un espía infiltrado. 

Este tema de los soldaditos y 
sus incursiones en nuestro 
mundo “real” da pie a 
situaciones divertidas que nos 
atrancarán más de una 
carcajada. Una lástima que el 
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juego no esté traducido, porque 
aquellos que no sepan inglés se 
perderán tanto el curioso 
argumento como la fina ironía y 
sentido del humor de que está 
dotado. 

Junto a esto, el otro problema 
del juego radica en las cámaras, 
ya que giran con excesiva 
lentitud, lo que hace que en 
muchísimas ocasiones no 
podamos ver quién nos está 
disparando antes de que nos 
elimine. Por lo demás, y aunque 
no llegue a alcanzar la calidad 
de «Zero Hour», resulta muy 
divertido y bastante más 
dificilillo de lo que parece, por lo 
que pese a sus fallos técnicos es 
una buena opción de compra. 

Rubén J. Navarro 
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73 Al comenzar cada nivel se nos detallarán los 
diferentes objetivos a cumplir. Eso sí, deberemos 
tener unos ligeros conocimientos de inglés. 
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Estamos solos ante toda la 
artillería enemiga. No sólo hay 
cientos de soldados, sino que 
están apoyados por tanques, 
helicópteros y lanzallamas 
que, en cuanto nos 
descuidemos, reducirán a 
nuestro soldado a un 
charquito de color verde. 






















(5 Explorar los 
escenarios en 
busca de armas 
es indispensable 
en algunas 
misiones, ya que 
hay enemigos a 
los que sólo 
podemos 
eliminar con un 
arma específica. 


pers El título más 


MEONFWERS 
Nukem: Zero Hour», que resulta bastante 
superior en cuanto a motor, jugabilidad y 
variedad. Sin embargo, la originalidad de 
este «Army Men» le convierte en un juego 
muy atractivo. 


-ste shoot em up 
dd p IGINAL, 
resulta muy ORIGINAL 


aunque no brilla por su 


apartado TÉCNICO, 





(3 A! terminar cada 
nivel y algunas veces 
al completar algún 
objetivo intermedio, 
veremos unas 
simpáticas escenas 
realizadas con el 
motor del juego... y 
con textos en inglés. 





parecido es «Duke 














YY «Sarge's Heroes» cuenta también con un modo multijugador en el que hasta 
cuatro jugadores pueden medir sus fuerzas en un apasionante “deathmatch”., 
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Los entornos sc son dE 
variados, aunque cuentan con 
pocos elementos, que además se 
repiten con mucha frecuencia. 
Por otra parte, los soldados están 
muy bien hechos, pero el resto de 
enemigos resultan demasiado 
poligonales. 

» '09 
Sol NE do: 82 
El tema principal es un “remix” de 
melodías de numerosas películas 
bélicas. Durante el juego, el sonido 
de disparos y explosiones es el 
MS para mantener la tensión. 


Jugabilidad: — EN 
A E estupendas animaciones del 
soldado protagonista se opone una 
cámara poco ágil en el seguimiento 
de la acción que hace que en 
ocasiones tengamos que disparar 
casi a ciegas. 


Diversión ' 
Bajo su OSOS desenfadada se 
esconde un juego bastante largo y 
dificil, dotado de un fino sentido 
del humor que, por desgracia, no 
podran disfrutar aquellos que no 
controlen un poco de ingles. 


Opinión: 


«Sarge s Heroes» es un 
shoot'em up que destaca 
especialmente por lo original y 
atractivo de su planteamiento. 
La idea de los “soldaditos” es 
irresistible, el juego resulta 
largo y entretenido y la 
historia engancha por sus 
golpes de sarcasmo y humor. 
Sin embargo, la ausencia de 
traducción y, sobre todo, un 
sistema de camaras bastante 
caótico impiden que consiga 
una mayor puntuación, Aún así, 
si te haces con él tienes la 
diversión asegurada. 
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¡No siento las piernas! 


Tras demostrarnos de lo que son capaces en 
N64, los soldaditos de plástico de 3DO 
siguen dispuestos a continuar su 
invasión en las consolas con este 
nuevo título de una saga que se 
estrena en PlayStation con 
resultados bastante decepcionantes. 





L a compañía 3DO nos ofrece 
con este «Army Men 3D» la 
posibilidad de recrear en nuestra 
PlayStation “batallitas” entre 
dos bandos de soldaditos de 
plástico que han cobrado vida y 
se dedican a combatir sin 
descanso entre ellos. Este 
shoot'em up en tercera persona 
nos coloca en la piel de un 
soldado del bando verde que 
tiene que ir realizando distintas 
misiones (recoger objetos, 
eliminar a un espía, cargarse a 
un tanque) por varios escenarios 
de ambiente bélico donde ser 
ágil con el gatillo y ponerse a 
cubierto del fuego enemigo es 
lo más Ao Al igual que 
ocurre con 






«Sarge's Heroes» a 


para Nintendo 64, 
este juego no se trata 
de ninguna conversión de uno 
de los títulos de la saga ya 
existentes en PC, sino que se ha 
creado en exclusiva para 
PlayStation. Pero en este caso 
los programadores se han 
quedado muy, muy cortos en 
cuanto a posibilidades. Así, lo 
primero que llama la atención 
es que, a diferencia de «Sarge's 
Heroes», este no tiene una 
historia divertida respaldándolo, 
por lo que nos limitamos a 
cumplir misión tras misión sin el 
aliciente de, por lo menos, soltar 
alguna que otra carcajada. Pero 
es sobre todo el propio 
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desarrollo del juego el que falla, 
ya que las animaciones son 
pobres, la cámara es mala, y 
todo se reduce a intentar 
disparar a los soldados 
enemigos, que son siempre los 
mismos. Completamos la lista de 
“virtudes” con la consabida 
niebla, “clipping” y “poping” 
descarados, y unos escenarios 
tan mal diseñados que en 
cuanto nos ponemos a los 
mandos de algún vehículo nos 
quedamos atascados en la 
escenografía. Desde luego, y 
como diría el bueno de Stallone, 
“esta no es mi guerra”. 








UDIMION: 

Es un juego que parte de una 
idea muy original, pero cuya 
pobre realización tecnica le 
quita todo el encanto que 
pudiera tener lo de manejar a 
los “soldaditos”. El modo 
multijugador aumenta unas 
décimas la diversión, pero 
pensamos que a estas alturas 
no se puede llegar con un 
título tan poco cuidado. 


ES El modo para dos jugadores es la 
Opción más interesante del juego al 
poder controlar a varios soldados. 


Y Durante las batallas podemos usar 
los distintos vehículos que vamos 
encontrando, como tanques o jeeps. 
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- COMPATIBLES CON OTROS JUEGOS PLAYSTATION 
HA NACIDO UNA NUEVA GENERACIÓN DE ACCESORIOS 


* Innovadores y originales en respuesta a — + Sacan el máximo partido a cualquier 
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Un año después de su 


aparición en PlayStation, 
la hormiga Flick vuelve a 


pasearse por nuestras 
consolas, esta vez en 
Nintendo 64, en una 


conversión que mantiene 
la diversión del original 
pero que técnicamente ha 
quedado por debajo de 


sus posibilidades. 


btener una licencia para 

crear un juego basado en 
una película de la factoría 
Disney es una apuesta segura 
de cara a las ventas, aunque en 
más ocasiones de las que nos 
gusta recordar la calidad de los 
juegos no ha sido correlativa a 
su renombre. No fue el caso de 
«Bichos» para PlayStation, una 
de las mejores conversiones de 
películas que hemos tenido 
ocasión de probar en cualquier 
consola, 
Pues bien, los programadores 
aller's Tales, que 


má, 


Una hormiga en apuros 


una aventura en miniatura 


realizaron la versión original, 
han realizado también esta 
versión para N64, cuyo 
desarrollo es idéntico al de . 
PlayStation. 


PARECIDO A LA PELI. 

Para los que no conozcan el 
original, diremos que «Bichos» 
es un plataformas 3D en el que 
hay que guiar a la hormiga Flick 
por quince niveles que siguen 
fielmente el desarrollo de la 
película de Disney, intentando 
librarnos de una molesta plaga 
de saltamontes que ha 
invadido Isla Hormiga. 
En cada nivel se 
combina a partes 
iguales la habilidad en 
os saltos con la | 
resolución de puzzles, 
ya dificultad va 
tando a medida 
amos en el 

pu; les 
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unas monedas de distintos 
colores con las que Flick 
adquiere la habilidad de hacer 
crecer varios tipos de plantas. 
Utilizando unas semillas puede 
crear la planta que más le 
convenga en cada momento 
para ir avanzando por el nivel, o 
emplearlas para acceder a ítems 
de otra manera inalcanzables. 

Pero lo mismo que 
alabábamos la versión de 
PlayStation hace casi un año, 
tenemos que decir que esta de 
N64 nos ha decepcionado 
bastante. Traveller's Tales 
se ha tomado muy pocas 
molestias a la hora de realizar 
la conversión, limitándose a 
trasladar tal cual el original, con 
todas sus virtudes, pero 
desgraciadamente con muchos 
más defectos añadidos. 

El principal está en el sistema 
de cámaras, ya que las dos 
vistas con las que cuenta no 
funcionan como deberían, al 
quedarse enganchadas en los 







[3 Las única novedad 
con respecto a la 
versión de 
PlayStation son 
unas pequeñas 
misiones donde 
tenemos que recoger 
un tipo de 
ítem 

Jete m inado en un 
tien po límite. 
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escenarios y girar con bastante 
lentitud. De igual modo, si bien 
es verdad que los escenarios 
dan más sensación de solidez 
que los de PlayStation, siguen 
estando bastante pixelados, un 
defecto al que no estamos 
acostumbrados en Nintendo 64, 

Otro detalle que le resta 
bastantes enteros a esta versión 
es el hecho de que, por 
problemas de memoria, se hayan 
sustituido las secuencias de la 
película -que eran uno de los 
puntos más atractivos del juego- 
por imágenes estáticas con 
textos. Además, dichos textos, 
junto a los demás que aparecen 
en el juego y las voces de los 
protagonistas, están en inglés, 

En fin, que aunque el juego 
resulta divertido, técnicamente 
tiene demasiados defectos como 
para poder hacer frente a la 
gran cantidad de geniales 
plataformas que se encuentran 
ya en el catálogo de N64. 


Rubén J. Navarro 
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DESIRE AEREA 


EJ Uno de los aspectos 
que menos nos ha 
gustado de esta 
conversión ha sido la 
sustitución de los vídeos 
de la película de Disney 
que aparecían en la 
con ; versión de PlayStation, 















El juego sigue con toda por imágenes estáticas 
fidelidad el desarrollo de la . con textos en inglés. El 
película del mismo nombre. LES juego ha perdido uno de 
Así, tendremos que realizar un Less G SUS grandes atractivos. 
peligroso vuelo montados en us 

un diente de león, pelear , 

contra los tábanos en el bar o Las pl antas nos ayudan - 

buscar al resto de los Práfinmer 74 
miembros de la “troupe”. ura 11 ICOS; JA 


En proporción, resultan peores que 

los de PlayStation, pues mantienen 

el aspecto pixelado de todos los 
objetos. Lo único que se nota esun 4 
poco más de solidez en los 
escenarios, pero en general, están 
muy por debajo de lo que puede 
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Mientras que en PlayStation 
teníamos las voces originales de la 
pelicula, en esta versión están sin 
traducir. Eso sí, las simpáticas 
melodías se han mantenido. 


PR AE . 
Jugabilidad: — 
Aunque controlar a Flick no es 
difícil, el juego de cámaras no 
funciona correctamente, ya que en 
muchos casos se quedan 
enganchadas en el escenario y no 
giran con demasiada rapidez. 


Diversión: ES 
La mecánica de juego sigue siendo 
divertida, y la dificultad de los 
puzzles está muy equilibrada de 
principio a fin. Lo que sí que 
sentimos de verdad es la ausencia 
de los 36 vídeos de la película, uno 
de los mayores alicientes del juego 
original. La ausencia de traducción 
puede dificultar la comprensión de 
los objetivos de cada nivel. 


FERIOR a la 


Flick tiene la habilidad de aprender 
botánica con la ayuda de ítems de 
distintos colores. Si encontramos 
una semilla, podemos transportarla 
hasta donde queramos para hacer 
crecer un tipo determinado de 
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A te 7 E 12 Ss: «Tonic Trouble» y «Rayman 2» son los más nuevas zonas de cada nivel. Aunque sigue siendo divertido, 


parecidos en cuanto a desarrollo, y la verdad es 


en conjunto este «Bichos» para 
que están a años luz de calidad respecto a «Bichos». P 


Nintendo 64 queda muy por 
debajo del original de 


" llegar PlayStation. La ausencia de 
al final de traducción, de vídeos, y un 
un nivel no apartado técnico que no está a 
es dificil, la altura, hacen de el un 
pero otra plataformas mediocre dentro 
Mota del catálogo de N64, que sólo 
por atraerá a los fans de la película. 
completo, 
a que ha 
á multitud 
a NAO! 





recoger. 





novedades 
Dreamcast 


Una pandilla 
de “golf-os” 


El golf no es lo que se 
dice un deporte 
propicio para grandes 
innovaciones. Sin 
embargo, «Tee Off» 
incorpora algunas 
novedades y dota a 
este deporte de un 
aire desenfadado 





| primer representante de 

golfístico en DC se destapa 
como un juego muy simpático, 
en el que detalles como los 
personajes “super-deformed”, o 
algún inusual modo de juego, 
restan seriedad a un género en 
el que la acción suele brillar por 
su ausencia. 

Hay varios modos de juego a 
nuestra disposición, con los que 
un máximo 4 jugadores podrán 
afrontar un campeonato 
completo, o algunas otros 
pequeños torneos, a lo largo de 
5 distintos campos. 

Destaca un curiosísimo modo 
llamado G-Ball, consistente en 
una especie de campo virtual en 
el que tenemos que hacer pasar 
la bola por varios “portales” 
(como en el cricket), y que 
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resulta bastante entretenidillo. 

En lo relativo a la calidad de la 
simulación, «Tee Off» no tiene 
problemas: la pelota se 
comporta de forma impecable, 
reaccionando con total realismo 
al caer sobre los distintos tipos 
de superficies y desviando su 
trayectoria cuando golpea en 
una ladera inclinada, tal y como 
lo haría en la realidad. 

Por lo demás, «Tee Off es en 
esencia un buen juego de golf, 
correcto y gracioso en cuanto a 
gráficos, y tan jugable como 
cualquier otro en el campo de la 
diversión, con el añadido de sus 
opciones multijugador. Un título 
que se convierte en la mejor 
alternativa para jugar a este 
deporte en Dreamcast, aunque 
claro, también es la única... 
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Golf virtual 








En este modo hay que pasar 
la bola por varios aros uno a 
uno, teniendo cuidado de no 
salirnos del “campo virtual”, 
en el que además hay 
inclinaciones, cuestecitas, etc. 
Es difícil, pero entretenido, 





Gráficos: Te 
Sonido: 
Jugabilidad: EX 
Diversión: 
Opinión 


El estilo manga de que se ha 
dotado al juego logra que un 
deporte tan serio como el golf 
presente una cara más 
divertida y amable. Además, las 
opciones y detalles que incluye 
ayudan a aumentar su 
diversión. St te gusta esta 
modalidad deportiva tan 
peculiar, éste es sin duda un 
titulo bastante recomendable. 
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La marca del anime. 


Tienes mucho que ver... 
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Pueden pasar 
muchas cosas 
la noche antes 

de la boda... 

De Rumiko Takahashi 
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¿Una aventura gráfica 
sin ningún tipo de 
movimiento? Bueno, 
quizá en PC... pero en 
PlayStation estamos 
acostumbrados a 
cosas con mucha más 
marcha. 


| argumento de esta 

aventura gráfica en primera 
persona nos lleva desde Francia 
hasta una recóndita (e 
imaginaria) zona de Sudamérica 
con la misión de devolver un 
huevo que pertenece a una 
misteriosa raza de aves con 
características casi mitológicas. 
Su desarrollo es bastante largo 
(el juego se distribuye en dos 
CDs) lo que garantiza 
abundantes horas de juego. En 
cuanto a la jugabilidad, es la 
habitual en este tipo de juegos, 
y se reduce a pasear el cursor 
por cada nueva localización que 
visitemos en busca de objetos 
que podamos recoger y que 
luego utilizaremos para 
solucionar los consabidos 
puzzles. 

En cualquier caso, la 










|| 





Fs 





AM 


característica más destacada de 
Amerzone es la calidad de sus 
gráficos. Los diferentes 
escenarios son en realidad 
imágenes renderizadas con un 
nivel de realismo asombroso. 
Además, el juego emplea una 
tecnología de visión 3D que 
permite que en cada 
localización el jugador pueda 
dirigir su visión con una libertad 
de 360”. Desgraciadamente, este 
nivel de calidad tiene un precio, 
y es el de que las imágenes son 
totalmente estáticas. Al principio 
no resulta demasiado 
importante, pero tras un par de 
horas de visitar lugares en los 
que lo único que cambia es el 
ángulo de la cámara, la 
sensación es la de estar 
visitando una ciudad fantasma 
congelada en el tiempo. Ayudan 









El juego está repleto de puzzles que te obligarán a estrujarte las 
meninges y a releerte una y otra vez todos los documentos que te vayas 
encontrando. Es sín duda el aspecto más divertido del juego. 


un poco a sobrellevarlo, eso sí, 
las excelentes animaciones que 
salpican el juego aquí y allá, 
pero no lo suficiente como para 
recomendar este juego a nadie 
que no sea muy aficionado al 
género de las aventuras 
gráficas. 

A su favor también queda el 
doblaje de voces y traducción de 
textos al castellano. 











ES Sólo podremos ver algo de 
movimiento en las contadas 
secuencias animadas que ayudan a 
desarrollar el argumento del juego. 





YA Dispondremos de un inventario en 
el que ir atesorando los objetos que 
encontremos. Su capacidad está 

Jimitada a ocho elementos, así que 
drá que tener cuidado. 





PWPoder mirar en cualquier dirección 
resulta interesante, pero a la larga, 
ciertos ángulos de cámara acabarán 
por producirte dolor de cabeza. 


Amerzone podría haber sido un 
gran juego con solo que 
hubiera utilizado un sistema de 
juego más “animado”. En 
cambio el resultado obtenido 
resulta algo soso y monotono, 
y hay que tener una gran 
vocación de “aventurero 
gráfico” para poder disfrutarlo. 
Al menos el doblaje lo acerca a 
todos los usuarios. 





O Tipo: RPG 


HAAHREAAO CERRAR AAA 


O Precio: 7.490 ptas. 
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No hay que ser un 
lince para darse 
cuenta de que este 
RPG contiene enormes 
influencias de la serie 
«Final Fantasy». El 
problema es que la 
diferencia de calidad 
es abismal a favor de 
el juego de Square. 





s evidente que «Shadow 
Madness» muestra un 
parecido más que casual con 
«Final Fantasy VII», lo cual no 
tiene nada de malo, pero claro, 
uno no puede evitar preguntarse 
dónde estaban escondidos sus 
sñadores para no enterarse 
la séptima entrega de 
va ya dos años en el 


ingeniosos, y ése es un factor 
que los aficionados al género 
suelen tener muy en cuenta. 
Incluso se han hecho algunos 
esfuerzos para añadir algo 
original al mecanismo habitual 
de los juegos de rol, aunque los 
resultados han sido dispares. Por 
un lado se puede cambiar el 
nivel de dificultad desde dentro 
rque la historia que se del juego y se pueden esquivar 
lel juego es de las los pesadísimos combates 
lento.es! y aleatorios que salpican todos los 
—RPGs, ideas ambas muy 
Interesantes. Sin embargo, 
también se ha intentado 
acelerar los combates haciendo 
que el juego no se detenga 
mientras se decide que acción 
va a realizar cada personaje. El 
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entro d el ér ero de los RPGs 


¡Shadow Madness» va a pasar 
s | pena de gloria, y es una 
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«Shadow Fantasy»... 0 algo así 






novedades 
PlayStation 


resultado es que la única forma 
de evitar que te maten mientras 
piensas es... no pensar y atacar 
a toda prisa, con lo que el 
habitual elemento de estrategia 
se esfuma por completo. Lo peor 
en cualquier caso es que aparte 
de estos detalles «Shadow 
Madness» no aporta nada 
nuevo que destaque con 
respecto a los demás RPGs que 
pueblan las estanterías de las 





Y Aunque los escenarios 3D tienen 
una cierta calidad, los personajes 
carecen de cualquier tipo de detalle, 
lo que disminuye su atractivo. 


' ICO AS TAG US 1: 
wo tante magnate del cuer 
sa sa que ESTABA 





Y Hay que decir a favor de «Shadow 
Madness» que todo el juego está 
traducido al castellano y de una 
forma bastante correcta, además. 





PlayStation 





tiendas; ni siquiera sus gráficos, 
pues si bien los escenarios 
renderizados 3D son bastante 
atractivos, los personajes 
carecen de cualquier rasgo facial 
y parecen más bien pequeñas 
piezas de Lego. 

Puede que el juego resulte 
interesante para los 
incondicionales del género, pero 
el jugador medio tiene ofertas 
mucho mejores dentro del rol. 











«Shadow Madness» es un RPG 
con un argumento interesante 
y un desarrollo más que 
aceptable, Desgraciadamente 
sus graficos son una versión 
pobre de los de «FFVII» y la 
jugabilidad se resiente por un 
sistema de combate con graves 
fallos. Como juego de ro! 
cumple, pero la competencia es 
demasiado dura. 
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9 Tipo: Velocidad 
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O Tipo: Simulador de pesc 


HORARIA AAA Ar rr rr asar re ne.es...n.. 


O Compañía: Crave 
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H? que reconocer que en Sin embargo el aspecto más 
nuestro país «South Park negativo del juego es su 


Rally» se enfrenta al hándicap 
de la escasa popularidad de la 
serie de dibujos animados en la 
que se basa. Sin embargo, hay 
que aclarar también que el 
juego no se salvaría ni aunque 
la susodicha serie fuera tan 
famosa como los mismísimos 
Simpsons. 

La calidad técnica del juego es 
bastante pobre, y ni siquiera la 
abundancia de circuitos y armas 
disimulan los problemas con el 
control de los vehículos ni la 
excesiva dificultad del juego. 


apartado gráfico, sobre todo si 
lo comparamos con los 
estupendos juegos del mismo 
género aparecidos 
recientemente, como «Crash 
Team Racing», por ejemplo. 
Vamos, que a no ser que seas 
un acérrimo seguidor de Stan, 
Kyle, Kenny y compañía, tienes 
opciones mucho mejores. 






H? algo extraño en los 
simuladores de pesca. Si el 


encanto de esta afición radica 
precisamente en el contacto con 
la naturaleza y el aire libre... ¿qué 
sentido tiene simularlo cuando lo 
que tienes que suprimir es 
precisamente eso y te quedas con 
la parte más aburrida...? 

En cuanto a su calidad técnica, 
éste juego no es peor ni mejor 
que otros pertenecientes al 
mismo género. Su mecánica no 
podría ser más simple, aunque 
cuenta con amplia lista de 
parámetros (cañas, anzuelos, 
cebos, flotadores...) y se pueden 
capturar bastantes tipos de 
peces, al final todo se reduce a 
lanzar el anzuelo y esperar a 
que piquen. 

Poco pueden hacer los 
aceptables gráficos por mejorar 
el atractivo de este título que 
sólo podemos recomendar a los 
más forofos del tema, aunque 
es posible que incluso a éstos 
les resulte un juego aburrido y 
soso como él solo. 
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YY Cuando en un juego de este tipo 
no se salva ni el modo multijugador 
es que la cosa es realmente grave. 


J Precio: 7.990 ptas. 


AAA AAA AE) 







YY Los diferentes escenarios poseen 
cierta calidad gráfica, pero en cuanto 
un pez pica todas las diferencias se 
esfuman y lo único que queda es el 
repetitivo procedimiento de sacarlo 
del agua. 
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O Tipo: pay Game O Precio: 9. “bd ptas. 


“ESTOS NIÑOS 
VIVIR ES 








UNA LOTERIA. 





a 
| Z 
N es la primera vez que versiones de videojuegos 
esta pandilla de gamberros clásicos -del tipo «Asteroids», 

se pasea por nuestra N64. «Paper Boy», o «Space 

Ahora, los personajes de esta Invaders»- se alternan en un 

serie de animación llegan con juego que parece sobre todo 

este singular concurso de diseñado para 4 jugadores, ya 4 , q 

preguntas y respuestas que ha que la diversión disminuye Actúa, Apadrina un niño. (21) 332 70.70. (93) 488 33 77. 

pasado ya por otras consolas. notablemente jugando sin 

Los temas más extravagantes compañía. | LLEVAMOS 15 AÑOSTRAB AJANDO 

-que no siempre resultan de Además el hecho de que no se PARA CAMBIAR SU SUERTE. En 

buen gusto- y los minijuegos encuentre traducido al a uo ms 

divertidos, casi siempre castellano, ni sus preguntas AE on SIN ComPRO $ 
adaptadas al público español, y e. AS! ja . 
además cuente con un apartado a sE0 AECIBIR Y ¿e , 
técnico mediocre, limita su ; NA s 


sort 
A A OA AS Y 
a O, TI O 
A A A 
AT O O A 
a a A 
O A | AS 
EPREER s 1ARA 
, ,». 
A a ASA 
EN 
O 
port” 


atractivo a los mitómanos de la 
serie -que en nuestro país son 
bastante pocos-. 
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/Y Los minijuegos basados en 
videojuegos clásicos se alternan con 
las preguntas y respuestas. 
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apra 


Desde 


1981 


trabajando con el tercer mundo 





GAME 


POR 


a andadura de los «Track 8 

Field» en el mundo de los 
videojuegos se remonta a las 
primera consolas de 8 bits. 
Desde que lo jugamos por 
primera vez en NES, la serie 
deportiva de Konami ha seguido 
apostando por una enorme 
jugabilidad -precursora de todo 
un estilo de juego- basada en 
golpear los botones a gran 
velocidad para así rellenar una 
barra de energía que nos 
permita llegar más lejos, más 
rápido, más alto y más fuerte. 
De este modo se llevan a cabo 
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atletismo que componen este 
cartucho: carreras de velocidad y 
obstáculos, saltos de altura y 
longitud, y lanzamiento de 
disco, javalina y peso en sus 
categorías olímpicas ocupan el 
papel central en un juego que 
exige habilidad y resistencia a 
partes iguales. 

Sin embargo, conscientes de 
las limitaciones de los juegos 
deportivos de este estilo, los 
chicos de Konami han incluido 
nuevas posibilidades al típico 
campeonato. Un juego de 
entrenamiento para mejorar 
nuestras habilidades, la 


EFAERAEIAAEFAARAEAAAIEAAAIAA AAA 


LAA AFA A 


Tipo: e 
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posibilidad de escoger el 
personaje con el que vamos a 
competir, y, sobre todo un modo 
historia, en el que se nos obliga 
a planificar nuestras 
competiciones y las sesiones de 
práctica a lo largo de varias 
semanas hasta que nos 
hagamos con el título mundial, 
consiguen hacer que el 
cartucho, lejos e hacerse 
monótono, logre “picarnos” y 
mantenernos jugando durante 
mucho tiempo. 

Eso sí, no debemos olvidar que 
a la hora de competir el juego 
no puede dar más de sí, y todo 





Por primera vez 
en un juego de la 
serie «Track € 
Field» podemos 
participar en un 
modo historia. 
Además de 
competir en las 
diferentes 
pruebas del 
campeonato, 
nuestra labor será 
planificar los 
entrenamientos y 
mejorar nuestras 
habilidades. 


...ro 


Un aperitivo antes de Sydney 2000 


En el 2000 se celebran las olimpiadas de: 
Sydney, y como cada 4 años, las compañías 
se lanzan a competir por ver quién se lleva 
el gato al agua con el “machacabotones” 
de turno. Esta vez se adelantan los chicos 
de Konami, con el último «T €: F» para GB. 
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se reduce a golpear sin piedad 

los botones de la Game Boy, lo 
que puede no resultar divertido 
a todo el mundo. En cualquier 

caso, éste es sin duda el mejor 
cartucho del género. 
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Y No todo es martillear los botones 
de nuestra consola, a veces también 
hay que ajustar el ángulo, o la 
dirección de un lanzamiento. 

















Konami demuestra con este 

«l T8 F» que los clásicos 
simuladores deportivos pueden 
dar mucho de sí. Los nuevos 
modos de juego, el acertado 
apartado tecnico y, sobre todo, 
la gran jugabilidad y diversión 
de las pruebas convierten a 
este titulo en el mejor de su 
género para GBC y en un juego 
muy recomendable, 
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Tipo: Velocidad 


EAARALALACAACAICARAARA AAA AAA 


ERRATA LAIA AAA 


HLARARIRIAE AAA 


No ha pasado mucho 
tiempo desde que 


saliera la primera parte 
de este título en GB Color, 


apenas 6 meses. Sin 


embargo, los poseedores 
de la portátil de Nintendo 
ya pueden hacerse con la 


nueva versión de este 
aclamado simulador. 


NJ parece lógico que sólo 6 
meses después de haber 
aparecido la primera parte se 
lance una segunda entrega, más 
que nada porque cuesta 
imaginar que en tan corto 
espacio de tiempo se hayan 
podido realizar muchas mejoras 
con respecto al original. 

Así, «F-1 WGP ll» cuenta con 
todos los equipos y escuderías 
reales y con todos los circuitos 





F Con la opción de daños activados, 
habrá que pasar por boxes a menudo. 


.... 


Precio: 5.990 ptas. 


oficiales, tal y como ocurría en 
la primera parte, si bien, 
lógicamente, los datos se han 
actualizado. 

También disponemos de los 
modos de juego presentes en la 
anterior entrega, o sea, 
Exhibición, Grand Prix, 
Contrarreloj y Desafío, además 
de un modo llamado Carrera, 
para jugar con un amigo a 
través del cable link. De todos 
ellos, el más atractivo sigue 
siendo el Desafío (algo así como 
unas “misiones” que se nos 
plantean en algunas situaciones 
vividas en carreras reales, y que 
resultan bastante entretenidas). 
Pero el caso es que no hay 
grandes cambios. 

Se ha remodelado ligeramente 
el apartado gráfico, cambiando 
el aspecto de los menús y 
mejorando el diseño de los 
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monoplazas, y aunque no hay 
grandes ralentizaciones, sí se 
notan algunas desapariciones de 
sprites cuando hay muchos 
coches en pantalla, pero en 
general el aspecto gráfico es 
bastante bueno. 

Resumiendo, que este segunda 
entrega resulta una simple 
actualización de la primera 
entrega, ya que como juego es 
prácticamente idéntico a su 
antecesor, aunque su calidad 
sea indiscutible. 


No son muchas las novedades 
que incorpora esta segunda 
parte: por un lado, un diseño 
ligeramente diferente de los 
monoplazas y los indicadores 
de pantalla; por otro, una 
aumento de la jugabilidad 
gracias al mejor control de los 
coches. Es una correcta 
actualización, pero insuficiente 
si posees la primera parte. 








n 


O 


YO Nnrae!l 
a A MA NS 









ze novedades 


Tipo: RPG 
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ras haber probado las 


Bomberman», el 
incombustible héroe 
artificiero de Hudson continúa 
sus andanzas, pasándose esta 
vez al rol. Cuando se hallaba 
pilotando una nave espacial 
donde transportaba a los 
monstruos que ha ido 


capturando en sus batallas, unas 


luces misteriosas le arrancan los 
motores y cae en un planeta, 
oportunidad que aprovechan los 
monstruos para escapar. Su 
misión no es otra que la de 
volver a capturar a las criaturas 
y derrotar a cuatro enemigos 
para poder regresar al planeta 
Bomber. Bajo este argumento, 
nos encontramos con un juego 
que en teoría sigue el desarrollo 
tradicional del RPG, en el que 





aras en «Pocket 





hay que explorar pueblos, hablar 
con sus habitantes, adentrarse 
en mazmorras y recoger 
multitud de ítems. A la hora de 
jugar, sí que podemos hacer 
todas esas cosas a un nivel 
bastante básico, pero en 
realidad el juego sigue basando 
su desarrollo en la misma 
mecánica conocida de colocar 
bombas y esperar a que 
exploten para eliminar a los 
enemigos. Es decir, que como 
RPG se queda un poco corto, 
aunque la curiosa mezcla llega 
a resultar atractiva. «BQ» puede 
resultar idóneo para los que 
busquen un RPG con mucha 
acción y pocas complicaciones. 
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'Y Nos hubiera gustado que el juego 
hubiera salido traducido, pero aún así 
puede jugarse sin muchos problemas. 
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Das de la reedición del 
clásico de NES 
«Shadowgate» (una aventura 
gráfica conversacional que 
apareció hace meses en GB 
Color), Kemco trae también a 
esta consola un juego que reúne 
en un solo cartucho las 2 partes 
de otro de estos clásicos que en 
los años 80 fueron tan 
populares. 

En «Deja vu», tomamos el 
papel de un detective llamado 
Ace Harding, que en cada uno 








P El sistema de juego resulta 
demasiado lento y torpe, a lo cual se 
le suma el no estar traducido. 
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Detective de piedra 


ceja YY 





de los dos juegos incluidos 
deberá resolver unas misteriosas 
historias en las que se ve 
envuelto por diferentes razones. 

La mecánica de juego les 
resultará familiar a los que ya 
conozcan «Shadowgate»: 
pantallas estáticas que 
exploramos con la ayuda de un 
puntero buscando objetos que 
nos ayuden a resolver puzzles, 
realizando las acciones a través 
de un menú en pantalla. 

Sin embargo, el interés por 
esta clase de aventuras suele 
perderse rápidamente ante la 
falta de acción, el desconcierto 
al no saber qué hacer, y en este 
caso, el añadido de la ausencia 
de traducción. 

Demasiados problemas para 
un juego que en su tiempo 
seguramente tuvo su gracia, 
pero que ahora sólo consigue 
resultar bastante tedioso de 
jugar. 





O Tipo: Beat'em up 
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CatWoman 





o seguidores de los cómics 
que publica la compañía DC 
conocerán de sobra a 
Catwoman, un personaje con 
solera que ha compartido 
historias con el mismísimo 
Batman y cuyos poderes imitan 
la agilidad y la fuerza de los 
felinos. Pues bien, Kemco la ha 
tomado como protagonista para 
este beat'em up, y la ha 
colocado ante la difícil misión 
de robar una misteriosa 
calavera que se encuentra en el 
Museo de Arte de Gotham City. 
El museo, por supuesto, está 
repleto de medidas de 
seguridad, como guardias, 
perros entrenados, rayos láser, 
vayas eléctricas y similares, que 
Catwoman tiene que superar 
gracias a sus conocimientos de 
artes marciales, a su agilidad y a 





0% Lo más llamativo del juego, y lo 
único que se ha cuidado un poco, es 
la intro, pero encima está en inglés. 





su fiel látigo, con el que puede 
impulsarse hasta los sitios más 
inaccesibles, El planteamiento es 
atractivo, pero la realización 
técnica de Catwoman es 
realmente mala. El tamaño de 
los personajes es diminuto, lo 
que impide que nos enteremos 
bien de lo que está pasando, 
además de resultar perjudicial 
para la vista. Junto a esto, el 
control de Catwoman es 
francamente caótico, y para 
rematar, los escenarios son tan 
pobres y repetitivos que no 
atraen en absoluto. Un juego 
más bien olvidable, al que no 
han sabido extraer el posible 
tirón de la licencia, y que ni 
siquiera los fans de los cómics 
encontrarán interesante. 





Y Gracias al látigo podréis 
impulsaros a sitios inaccesibles... si es 
que podéis llegar a controlarlo. 
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provechando que las 

estaciones de esquí aún no 
tienen todas sus pistas 
practicables, Konami nos trae 
una oportunidad de bolsillo para 
disfrutar del deporte de invierno 
en sus variedades más 
espectaculares. Patinaje sobre 
hielo, snowboard, y salto de 
esquí son sólo una pequeña 
muestra de lo que nos espera 
en este “remix” deportivo, que 
recuerda en su desarrollo a los 
juegos más veteranos del 
género. 

El campeonato consta de 8 
pruebas que se desarrollan de 
tres modos diferentes: pruebas 
de velocidad, en que lo 
importante es esquivar 
obstáculos -como en el 
Bobsleigh y en las 
competiciones de esquí-, 
“machacabotones” en los que 
debemos mostrar nuestra 









novedades aw 
Game Boy Color 
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coordinación y resistencia, y 
niveles de habilidad -como las 
piruetas en el aire- en las que 
conseguir una mayor 
puntuación depende de la 
velocidad con la que realicemos 
una combinación de 
movimientos con la cruceta de 
control, Todas las competiciones 
se alternan procurando que en 
ningún momento el cartucho se 
haga repetitivo, aunque puede 
llegar a cansar debido a la 
escasa duración del campeonato . 
y a la sencillez de algunos 
deportes, en los que el único 
reto termina siendo superar 
nuestro propio registro. Un 
pequeño lunar que no oculta su 
buen nivel técnico y su 
agradecida variedad. 





Y Algunas pruebas exigen cierta 
habilidad con la cruceta para poder 
llevar a cabo algunos movimientos. 
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Tipo: Deportivo 
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«Mario kart» con calabazas 
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L: idea no es nueva. Meter 
una serie de divertidos 
personajes en una carrera en la 
que es tan importante hacer 
buen uso de los items como ser 
rápido, y acompañar todo esto 
con unas divertidas melodías y 
una curiosa ambientación, es 
una fórmula que ya se ha 
consagrado en casi todas las 
consolas. 

Esta vez, los poseedores de una 
GBC pueden poner sus reflejos a 
prueba en un cartucho cuyo 
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V El aspecto de personajes y 
vehículos es muy divertido. 


mayor atractivo reside en su 
“siniestra” y divertida 
ambientación, ya que corredores 
y escenarios parecen 
directamente sacados de la 
noche de Halloween. Sin 
embargo, a su flojilla realización 
técnica -con circuitos que dan la 
sensación de estar vacíos, y una 
sensación de velocidad 
insuficiente- se une el escaso 
repertorio de recorridos y 
pilotos, lo que, junto a la 
mínima dificultad que entraña 
ganar en cada circuito, hace que 
la vida de este juego se nos 
quede algo corta. 

Por lo demás, las carreras 
resultan entretenidillas, y la 
originalidad de los 
protagonistas y sus vehículos, 
no deja de tener cierta gracia. 
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YY Aunque la sensación de velocidad 
no es mala, los escenarios resultan un 
tanto vacíos y desangelados. 
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Tipo: Deportivo 
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Fútbol americano de bolsillo 


ras la llegada de «Supreme 

Snowboarding» de 
Infogrames, el fútbol americano 
era uno de los pocos deportes 
que quedaban por simular en 
Game Boy. EA Sports parece 
haberse dado cuenta de ello y 
ha creado un cartucho que 
viene a paliar esta carencia 
trasladando su serie de 
PlayStation a la portátil de 
Nintendo. Y el resultado es 
bastante aceptable, ya que pese 
a que resulta algo flojo en el 
apartado técnico, el juego 
sorprende por la cantidad de 
opciones que contiene, que 
nada tienen que envidiar a las 
de sus “hermanos mayores”, 
Así, aunque los gráficos no 
tienen apenas detalle y las 


animaciones son muy reducidas, 





Y La necesidad de ver gran parte del 
terreno de juego ha provocado que 
los jugadores sean muy pequeño. 


YY Para pasar el balón tendremos tres 
ventanas para ver a los receptores. 





MADDEN 


la jugabilidad es correcta y las 
grandes posibilidades que 
ofrece a nivel de juego 
compensan estas deficiencias 
técnicas. Todas las jugadas de 
pizarra, posiciones, placajes, 
ensayos y demás atractivos de 
este deporte están 
perfectamente reflejadas en el 
juego, que se convierte así en 
un buen inicio de esta serie en 
Game Boy. No obstante, 
tenemos que advertir que al 
estar completamente en inglés, 
y dada la complejidad de este 
deporte, es un cartucho 
exclusivamente destinado para 
los aficionados al fútbol 
americano, o que ya conozcan 
de antemano este tipo de 
juegos. Los demás, harán bien 
en abstenerse. 


Fa PLE y F 3 


00-00 


15810 


Y El juego cuenta con las clásicas 
opciones para elegir jugadas de 
ataque y defensa. 








Las GUÍAS TOTALES 
para tus juegos favoritos 
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e La Amenaza 
Fantasma 

e Tomb Raider IV 

e Dino Crisis 

e Soul Reaver 
e Shadowman 
e Disc World Noir 
o Expediente X 
o Tarzán : 
e Bugs Bunny: 
Lost in Time 

e V-Rally 2 












¡POR SÓLO Y 
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Soluciones completas pal 


Soluciones Completas para los 
11 mejores juegos del año. 





A la venta a partir del 4 de Febrero 
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O Tipo: RPG 
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Neo Geo Pocket 
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] pasa en cuenta que casi 
todos los lanzamientos que 
acompañan a la portátil de SNK 
son conversiones de sus 
recreativas o juegos de lucha, 
resulta refrescante la llegada de 
juegos de rol tan bien realizados 
como este «Dark Arms» que 
ahora nos ocupa. 

Un apartado técnico correcto y 
un argumento bastante 
complejo, sirven como 
presentación para un clásico 
“action-RPG” de perspectiva 
cenital que se desarrolla en un 
mundo de fantasmas y brujería. 

Pero más allá de la fantástica 
ambientación o de los 
interesantes detalles que nos 


vamos a encontrar a lo largo de 
la aventura -como la posibilidad 
de jugar en los mismos 
escenarios a diferentes horas 
del día-, el punto fuerte del 
cartucho está en su sistema de 
coleccionar las más de 100 
armas que incluye. Lejos de 
resultar simples items, nuestras 
herramientas de combate se 
comportan como seres vivos, 
capaces de evolucionar, 
combinarse, e incluso crecer. 
Por lo demás, una música un 
tanto “machacona”, y una 
enorme variedad de 
localizaciones y enemigos 
redondean un cartucho al que 
sólo se le puede reprochar cierta 
lentitud inicial, ya que hasta que 
nos hagamos con unos cuantos 
items la aventura da la 
impresión de no progresar. 


o 
ed 





YY «Dark Arms» es un clásico “action 
RPG” con combates muy dinámicos y 
numerosos. 


Gráficos: EN 
sonido: 
Jugabilidad: El 
Diversión: EN 








AMARA) 


E Los diálogos están en inglés y 
tienen una gran importancia a la hora 
de resolver la aventura. 















Metal 
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ada mejor para el estreno 
de Neo Geo Pocket que un 
éxito consagrado en los salones 
recreativos. «Metal Slug», el 
popular arcade de scroll lateral 
en el que encarnábamos a un 
soldado de las fuerzas 
especiales que lo arrasaba todo 
para ir rescatando prisioneros, 
regresa en una versión que ha 
disminuido en tamaño, pero no 
en duración, jugabilidad y 
diversión. 

Como es lógico, no será 
posible jugar con un compañero, 
pero, salvando ese detalle, todas 
las armas, los vehículos y los 
cómicos enemigos de la 
recreativa harán su aparición en 
este cartucho, que además 
cuenta con un nuevo desarrollo 
-más largo que el original- en el 
que nuestra misión sigue siendo 
el rescate de los rehénes que se 
encuentran repartidos por todo 
el mapeado. 

Esta conversión cuenta, por 
otro lado, con un apartado 





técnico excepcional, en el que 


por encima de todo destacan la 
construcción de escenarios, la 
suavidad de los movimientos y 


una increíble jugabilidad, que 
hará que desde la primera 





partida quedéis enganchados a 
este divertidísimo juego. 

En fin, un cartucho 
imprescindible para los amantes 
de la acción, que estrena de 
modo inmejorable el catálogo 
de la nueva portátil Neo Geo 
Pocket. 





YY Uno de los atractivos de la versión 
portátil de «MS» es la posibilidad de 
controlar los vehículos de la máquina. 
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NINTENDO 64 





Gran Turismo 2 Discworld Noir KJ Star Wars: Racer KN Resident Evil 2 
Gran Turismo (Platinum) ¡Broken Sword || PA F-1 World GP (P. Choice) El Shadowman 
Ridge Racer Type 4 El World Driver Mission: Impossible 
El FIFA 2000 
YA Esto es fútbol EN WWF Attitude 
3 ISS Pro '98 1 Super Smash Bros 


El Mortal Kombat 4 


ERSdAler DEPORTIVOS 





RS am 4 Populous Él 1080 Snowboarding - 

A A 7 : Como era lógico, «Resident Evil 2» se 
méritos incuestionables en el mejor 4 Theme Hospital FA NBA Jam 2000 presenta como la mejor y más 
SUMNanOr de pogies de la Balon, El Centre Court Tennis terrorífica aventura que hay en el 


DN INVO: catálogo de N64. 


a LUCH/ | E NBA Live 2000 SHOOT'EM UP 
Tekken 3 KO Kings 2000 El Rogue Squadron mai 
| Rival Schools NHL Champ. 2000 PA Forsaken Im rescindibles 





Soul Blade (Platinum) * DONKEY KONG 64 


PLATAFORMAS e GOLDENEYE (Players Choice) 








3” E Super Mario 64 e 155 '98 
Quake Il FA Donkey Kong 64 e MARIO KART pprayers Choice) 
4 Medal of Honor Rayman 2 e RAYMAN 2 
Alien Trilogy (Platinum) e RESIDENT EVIL 2 
e STAR WARS: 
| Aunque el hockey sobre hielo noes MA The Legend of Zelda: EPISODIO |. RACER 
AVENITURE muy popular por estos lares, hay que Ocarina of Time e SUPER MARIO 64 
Pr reconocer la calidad de este juego. 
Metal Gear Solid e THE LEGEND OF ZELDA: 
El Resident Evil 2 (Plat.) E OCARINA OF TIME 
3 Tomb Raider: TLR A ES A — El Goldeneye (P. Choice) + TUROK 2 
Soul Reaver 8 Um Jammer Lammy El Turok 2 


4 Bust a Move 2 (Platinum) El Jet Force Gemini 
4 Bust a Groove 


Final Fantasy VIII | o ESTRATEGIA 


Final Fantasy VII (Plat.) mmnracrinciihlac El Command g: Conquer 


Gran Turismo 2 











lnea ANI ESCH UIDIES 
| CRASH BANDICOQOT 3 
-_ PLATAFORMA > FIFA 2000 KN ISS '98 
| Crash Bandicoot 3 FINAL FANTASY VIII PA FIFA '99 
¡Ape Escape GRAN TURISMO 2 
¡Abe's Exoddus o METAL GEAR SOLID L-—— VARIOS | 
QUAKE | Él Mario Party 
RESIDENT EVIL 2 pristinum) EA The New Tetris 
Driver SOUL REAVER 
Syphon Filter TEKKEN 3 grtatinum) 
La Amenaza Fantasma TOMB RAIDER: TLR 
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KN NBA Showtime EX Soul Fighter V-Rally “99 (Color) Mario Bros DX (Color) 
El Ready To Rumble El House of The Dead 2 Wario Land 2 (Color) 
EJ World Wide Soccer EJ Toy Commander A Super Mario Land 3 





El baloncesto más loco y divertido se 
muestra en Dreamcast como la opción 


más atractiva en el género deportivo, 
sobre todo para cuatro jugadores. 





PLATAFORMAS 


EX Sonic Adventure 


El Speed Devils 
FA Sega Rally 2 
El Monaco GP 2 


Imprescindibles 
MOT CA + BLUE STINGER 


Ronaldo V-Football 
ISS *99 (Color) 


All Star Tennis (Color) 





Aunque sín muchas novedades con Mario Golf (Color) 
respecto a la primera parte, este nuevo 
«F-1» es un gran juego de coches. 


EX Soul Calibur * HOUSE OF THE DEAD 2 The Legend of Zelda 
El Power Stone + NBA SHOWTIME (Color) 
EJ Virtua Fighter 3tb + READY 2 RUMBLE Conker's Pocket Tales 
e SEGA RALLY 2 (Color) 
+» SHADOWMAN Pokémon 
El Shadowman + SONIC ADVENTURE mi ddr quie a la 
por Konami a Game Boy. 
El Blue Stinger + SOUL CALIBUR 
e SOUL FIGHTER Street Fighter Alpha 
e SPEED DEVILS Killer Instinct 
King of Fighters Mission: Impossible 
Quest for Camelot 
, DA (Color) 
> a Turok Rage Wars (Color) Mickey's Adventure 
Duke Nukem (Color) Racing (Color) 
Turok 2 





La com mpra de 


- La recomendación de este 


mes no pod estar más clara: «Gran Turismo 2». 


Es el mejor simulador de coches que hemos 
—= visto jamás en una consola y un juego 
absolutamente imprescindible para todos 


y los usuarios de PlayStation. 


DREAMCAST: Aunque está 


claramente pensado para que lo 
disfruten cuatro jugadores, «NBA 





m e Tetris (Color) 
S Game 8: Watch Gallery 2 


(Color) 
Showtime» es un juego enormemente divertido Pacman (Color) 
que no deberíais dejar pasar. 


NINTENDO 64: Evidentemente, «Resident —— 


Evil 2» es el lanzamiento estrella en esta consola, 
pese a lo elevado de su precio. 


Si no tienes la entrega 
anterior, «F-1 WGP Il», es un juego de coches 
realmente bueno. 
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis 


hacerle llegar un dibujo, una opinión o cualquier otra 
cosa, enviad una carta a: 


HOBBY PRESS. 
Hobby Consolas. 


C/Pedro Teixeira, 8, 2? planta. 


28020 Madrid 


Indicando en el sobre TELÉFONO ROJO. 


IMM 
SECMELAS <P: 207 73 
Hola higura, soy Jackie 
Chan y tengo una PSX y 
una N6z, pienso 
comprarme una 
Dreamcast... y desearía 
que me resolvieras unas 
dudas. 

¿Sabes algo sobre estos 
juegos: Broken Sword III. 
Medievil 2, Time Crisis IL 
Soul Blade II, Super 
Marto 64 II y Banjo 
Kazoole 2? 

Lo tuyo son las secuelas, 
figura. Veamos: de 

Broken Sword Ill, no se 
sabe nada, y aunque no 


está descartado que 
finalmente salga, la cosa 
está parada incluso en 
PC; Medievil 2, están 
trabajando en él, yo ya 
he visto algunas 
imágenes y la cosa 
promete bastante; Soul 
Blade Il, no hay nada de 
nada y si lo hubiera sería 
para PS 2; Super Mario 
64 2 será para Dolphin y 
Banjo Tooie saldrá 
durante el 2000, pero no 
se sabe si para DD64, con 
un chip especial, o si será 
una simple secuela. 

¿€s cierto que todos los 
juegos que llevan 





FRANCISCO JOSÉ MESAS LACAL. Barcelona 


logotipo de Sony en la 
caratula son exclusivos 
para PSX? Y si es cierto, 
soul Blade lo tiene ¿y 
como te explicas que 
Soul Calibur lo hayan 
sacado para Dreamcast 
al ser la continuación? 
Vaya lios que te montas. 
Aunque Soul Blade sea 
exclusivo de PSX, Soul 
Calibur es otro juego 
diferente, aunque sea la 
secuela, y de hecho ni 
siquiera se llama igual. 
Namco es la compañia 
desarrolladora y, como 
ves, no lo saca con el 
nombre de Soul Blade 2, 
sino que lo llama Soul 


- Calibur. 


Tú que has podido ver 
los dos juegos, ¿Cual es 
mejor para ti, Soul 


Calibur o Tekken TT? 


De Tekken TT sólo he 
visto videos, pero desde 
luego promete bastante. 
Ahora, ya puede ser 
realmente bestial para 
superar a Soul Calibur. 
¿Sabes algo sobre 31 
estarán traducidos 
Resident Evil Nemesis y 
Code Veronica? 

Me atrevo a asegurarte 
que ambos estarán 
cuando menos 
subtitulados. Lo del 
doblaje lo veo ya más 
complicado, 

Como quiero comprarme 
una Dreamcast y pienso 
conectarme a Internet y 
ver paginas de consolas 
y juegos y “otras” (ya 
sabes) ¿crees que 








ISMAEL ADELANTADO MARIÑAS. Barcelona 


cuando venga la factura 
a mi casa se pueden 
enterar mis padres del 
tipo de páginas que veo 
o directamente me lo 
cobran a mí de mi 
cartilla del Banco y no 
de la de mis padres?. 

La cuenta de Internet les 
llegará a tus padres junto 
con la factura normal de 
teléfono. Además, a no 
ser que tú lo pidas 
expresamente, en el 
recibo no se especifica el 
gasto que has hecho en 
Internet, sino que viene 
añadido al gasto de 
llamadas telefónicas 
urbanas. Por ahí, por 
tanto, es imposible saber 
qué páginas has visitado. 
De todas formas, no sé la 
edad que tienes, pero ten 
cuidado a ver por qué 
páginas te mueves... 

Sé de dos sitios en 
Valencia donde ponen 
chips y realizan otro tipo 


de actividades ilegales. 
¿Me podrías dar el 
número de telefono para 
denunciarles? 
Por supuesto, es el: 
91 522 46 45. 

Jackie Chan. 


Hola Jen 30y Jesús y me 
gustaría que me 
respondieras a estas 
preguntas: Aparte de las 
dos ediciones que hay 
¿cuando saldrá un juego 
nuevo de Pokémon? 

El único que hay previsto 
de momento es el 
Pokémon Stadium para 
N64 que saldrá en Mayo, 
con el Transfer Pak para 
descargar todos lo datos 
que hayáis conseguido ya 
en los Pokémon de Game 
Boy. El resto de los 
juegos, el Pokémon 
Amarillo, el Oro y el 
Plata, saldrán a lo largo 
de este año, pero no hay 
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ninguna fecha definitiva. 
Como sé que te gusta, 
ordéname estos juegos 
para PlayStation: Metal 
Gear, Tomb Raider 3, 

MG VR Misaions y 
Expediente X. 

Vaya hombre, nos ha 
salido graciosete el niño. 
Porque me has pillado 
con el día bueno... A ver, 
Metal Gear, TR 3, MG VR 
Missions y Expediente X 
¿Cuándo darán los 
primeros datos de 
Dolphin o cuánto 
valdrá? ¿Se podra jugar 
con los mandos de la 
N6Z? 

La presentación oficial 
está prevista para agosto 
en Japón, aunque es 
posible que se adelanten 
algunos datos antes de 
esa fecha. Del precio no 
se sabe nada, aunque 
parece que será más 
barata que la PS 2. Y los 
mandos no creo que 


valgan, porque Miyamoto 

está diseñando ya unos 

completamente nuevos. 
Jesús García (Alicante) 


Hola Yen.Me llamo 
Sergio, tengo una 
Playstation y una 
Dreamcast y unas 
preguntas que espero 
que me contestes. 

¿Que juego es mejor FIFA 
2000 0 ISS PRO 
EVOLUTION? 

Son diferentes. Ya sabes 
que FIFA siempre será el 
más completo, el que 
más opciones y equipos 
ofrece, mientras que la 
jugabilidad de ISS es 
única, un juego que deja 
más espacio para la 
habilidad del jugador y a 
la vez no resulta 
complicado. Tú decides 
qué es lo que te gusta 
más. 

¿saldrá algún FIFA para 


Dreamcast? 
EA sigue en 


- negociaciones con Sega. 
- Sinceramente, yo creo 


que si la máquina sigue 
funcionando tan bien, 
saldrá algún FIFA para 
Dreamcast. 

¿€s verdad los rumores 
que dicen que FINAL 
FANTASY IX solo saldra 
para N6z? 

¿Comorrrr? ¿Donde has 
leído eso? ¿En el 
Pronto?. Vamos a ver, 


parece ser que habrá 


otro Final Fantasy en 
PlayStation, pero no se 


- sabe si será 


concretamente el IX, o 
una especie de transición 


hasta que aparezca el 


siguiente en PS 2. Lo de 
N64 no cuentes con ello. 


Sergio 





OS CABLES DE 
AVI 
Hola Yen ¿oy Javier 
Gutierrez de Málaga y 
tengo una dreamcast y 
un par de dudas sobre 
proximos lanzamientos 
de Dreamcast. 


Y 


¿Cuándo podremos 
dishrutar de un 
euroconector en stereo 
que sirva para enchujar 
la consola a la 
minicadena ? 
Euroconector si que hay, 
pero supongo que no es 
ese al que te refieres, 
sino al cable RGB con 
una salida para video y 
dos para audio. Ese cable 
es el que debes utilizar 
para conectarlo a un 
equipo de música y de 
momento no está a la 
venta en España (si en 
Japón). Parece ser que la 
próxima partida de 
consolas que llegue a 
nuestro pais lo llevará 
incorporado, y entonces 
es posible, aunque no 
seguro, que Sega lo 
ponga a la venta por 
separado. 

¿Para cuándo el 
Resident Evil Code 
Veronica? (no se cuándo 
saldrá en españa y ya 
me como las uñas). 

En Febrero sale a la 
venta en Japón, pero 
aquí me han dicho que 


EN DEFENSA DE POKÉMON 


como mínimo hasta 
Junio, nada de nada. 
¿Qué juegos elegirías 
entre Shadowman y Toy 
Commander? 
Yo creo que Shadowman 
es más juego, más adulto 
y presenta un acabado 
más brillante, aunque hay 
que reconocer que la 
propuesta Toy 
Commander es realmente 
original y divertida. 
Javier Gutierrez (Málaga). 


Hola Jen, me llamo 
Rubén (Goldsmith), 
tranquilo, no te voy a 
pedir que me ordenes 
juegos totalmente 
diferentes, sólo tengo 
unas preguntas para tl: 
¿Qué es lo que se hace 
en una conversión, 
además de traducir los 
juegos? 

Depende. Para empezar 
pasar el juego de sistema 
NTSC a PAL y en 
ocasiones, también 
incluir elementos nuevos, 
que se adapten a la zona 
en la que se van a vender 
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(bandas sonoras, intros, 
etc). 

Si es tan costoso hacer 
las conversiones, ¿por 
qué las consolas no 
incluyen una especie de 
chip multisistema que 
haga juncionar los 
juegos en todos los 
hormatos (PAL/ NTSC)? 
Porque favorecería la 
piratería y la 
importación, lo cual iría 
en detrimento del sector. 
Lo que dices tú, o 
simplemente crear un 
sistema universal, estaría 
muy bien siempre que los 
lanzamientos se 
realizaran 
simultáneamente en todo 
el mundo. 

¿Cómo es posible que la 
PSX aún pueda hacer 
prente a los PC, cuando 
éstos ¿on técnicamente 
muy superiores? 

Muy sencillo, porque PSX 
es una máquina pensada 
sólo para jugar, y aunque 
no alcance la potencia de 
un PC, eso provoca un 
catálogo de juegos 
mucho más amplio, 
juegos más divertidos, es 
más barata que un PC y 
los problemas de 
instalación y uso son 
infinitamente menores. 
Respecto a PS2, sl tiene 
tanto potencial, ¿seran 
la mayor parte de los 
juegos para cuatro 
jugadores como ocurre 
con N64? (con un 
multitap, claro). 
Hombre, los juegos serán 
mejores en todos los 
sentidos, y puede que en 
el multijugador también. 
¿serán TODOS los 
peripéricos de PSX 
compatibles con PS2? 
PD: A propósito, acabo 
de hacer una web sobre 
PS2. La dirección es: 


www.geocities.com/stuar 


tgoldamith/ 


Gracias por la dirección. 
En teoría si, pero sólo 
para los juegos de la 
actual PlayStation. 


Hola Jen. ¿qué tal? yo 
estoy bastante cabreado 
contigo, porque te 
escribo cas. mes a mes 
desde que compro la 
revista y nunca me 
contestas (pequeña 
indirecta...) a ver sí es 
que no vas a ser capaz 
de responderme... 
Bueno, ahi van mis 
questions (si me 
contestas te mando un 
jamón) sobre la Play2, 
que me tienen bastante 
intranquilo. 

He leído en internet algo 
de que Sony planea 
iniciar con PlayStation 2 
una distribucion 
electrónica, ¿puedes 
explicarme algo sobre el 
tema? 


JAVIER LOBATO FERNÁNDEZ. Sevilla 


Si puedo, pero no se si 
debo... bueeeno, pero 
espero el jamón ¿eh?. En 
fin, lo de la distribución 


Rubén electrónica será un nuevo 
sistema de venta a través 
SOBRE PS 2. de internet que Sony 


pondrá en marcha con su 
nueva consola, en 
principio, sólo para las 
películas y , en principio, 
sólo en Japón y USA. 

En teoría, al tener 2 
puertos USB y el Link, 
¿se supone que podré 
conectar todo tipo de 
peripéricos de PC, 
incluidos ¿canners, 
impresoras, teclados y 
pada o sólo los que Sony 
distribuya para ser 
compatibles con su 
consola? 

¿Lo ves como os haceis 
unos líos tremendos? 
Veamos, lo del puerto 
Link te lo has inventado, 
puesto que la función 
link quedará suprimida. 
No hay nada claro sobre 
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JAVIER LOBATO FERNÁNDEZ. Sevilla 


la función de los puertos 
de conexión, y aunque si 
parece que la consola 
tendrá funciones 
similares a las de un 
ordenador, posiblemente 
sachners, correo 
electrónico y demás, 
nadie sabe si serán 
compatibles con los 
actuales formatos, o la 
propia Sony lanzará su 
gama de productos. Con 
respecto a todas estas 
preguntas te adelanto 
que en breve se hará la 
presentación oficial en 
Japón y saldremos de 
muchas dudas. 

Ja sé que es pronto 
para opinar, pero dime 
sinceramente (no me 
vale que me digas “el 
tiempo dira” que eso ya 
lo sé) 31 crees que 
podremos jugar algun 
dia en la PlayStation 2 a 
cosas tan 


impresionantes como las 


¿ecuencias CG de 
Resident Evil 2 o Final 
Fantasy VIII 

EL tiempo dir... mmm 


bueno, digamos que es 
muy probable, pero no 
hace falta que te vayas 
tan lejos, Dreamcast está 
logrando unos niveles de 
calidad ya en algunos 
juegos similares a los 
que tu hablas. 

Sobre lo que has visto 
dime cuáles de estos 
títulos serán los mejores 
de la Play2: GT2000, 
Ridge Racer, The 
Bouncer, Tekken TT. 
Dark Cloud, Eternal Ring 
y Armored Core 2, dime 
aólo los 2 que a tu juleio 
serán los mejores. 

¡Pero tío, si sólo se han 
visto vídeos!, no te 
puedo decir cuál es 
mejor o peor. 
Tranquilízate que todo 
llegará. Además, son 
juegos muy diferentes. 
Por último, (ya que la 
revista en sí no ha 
explicado mucho) 
¿puedes decirme algo 
más concreto sobre el 
Dual Shock 2 y la 
nueva Memory Card? 
¿Que el Dual Shock 2 sea 








buscan pobladores ) 


Apúntate gratis a Internet 902 020 222. 
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y 


analógico signibica que 
tendra tecnología Force 
Feedback? 
Vamos a ver, la 
tecnología Force 
Feedback es de PC y el 
Dual Shock actual ya 
tiene algo parecido con 
su sistema de vibración. 
Te puedo decir que el 
sistema analógico de los 
botones aumentará 
notablemente las 
posibilidades de juego en 
todos los géneros. En 
cuanto a la Memory 
Card, se sabe que no 
grabará mediante un 
sistema de bloques como 
la actual, sino que 
ofrecerá uno nuevo. Hala, 
a ver si con esto os 
tranquilizáis con el tema 
de PS 2 hasta que llegue 
el momento. 

Javi Lionheart 


JUEGOS PLAYSTATION 
Hola Jen leo vuestra 
revista desde el primer 
número. El número 100 
fue una pasada y 
querría que me 


respondieses3 a unas 
preguntas: 

¿Cuál es el mejor volante 
calidad/precio con 
marchas y vibración del 
momento? 

El Ferrari Shock 2 Racing 
Wheel es el mejor 
volante del momento sin 
duda alguna. 

¿Con cuál de estos 
juegos te quedarlas 
Mission Imposible, 
Syphon Filter, Metal Gear 
o Tomb Raider IV? 

Uf, yo con todos, pero 
puesto a elegir a mi el 
que más me gusta de 
todos ellos es Metal Gear 
Solid 

¿Cual es el juego más 
parecido a Goldeneye de 
Nintendo64 en 
Playstation? 

Por gráficos, tipo de 
misiones, temática y 
comportamiento de 
enemigos, Medal of 
Honor. 

¿Que juego me 
recomiendas de 

Shoot em up: Quake Il, 
Medal o Honor o Alien 


Trilogy? 

Pues si te gusta el 
genero yo me compraría 
los tres, porque son muy 
buenos, aunque muy 
diferentes. Quake ll es el 
mejor técnicamente, 
Medal of Honor el del 
argumento más 
elaborado y el más 
realista, y Alien Trilogy 
tiene una ambientación 
terroríficamente 
atractiva y además está 
en Platinum, De todos 


modos, si me presionaran 


mucho me quedaría con 
Quake ll. 


josé María Ahumada. 


AN DE FINAL FANTASY. 


Hola, me llamo David y 
poseo una PSX y me 
sustaría que me 
respondierats las 
siguientes preguntas en 
un numero tan especial 
como el 101. Ahí va eso. 
¿Que ha ocurrido con 
Alien Resurreccion, 
Saboteur y el 
Commandos?¿Se 

sabe cuando van a salir 
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a la venta? 

Todos ellos estaban 
previstos para el año 
2000, pero no hay fecha 
definitiva para ninguno 
de ellos. 

Me he terminado el Final 
VIII y hlipé con la 
secuencia final, es 
genial lo de la ..... 
Perdón no quiero 
estropearle el final a 
nadie. Paso a otra 
cosa¿Como hay gente 
que puede decir que el 
Zelda es mejor que los 
Final Fantasy? Eso es 
una est...... : 

Oye, oye, que para gustos 
se hicieron los colores, 
como dice mi abuela. 
Zelda es un grandísimo 
juego y es probable que 
haya gente a quien le 
guste más que Final 
Fantasy, que por 
supuesto también es una 
obra maestra. 

Paso de pedir que me 
clasibiques juegos pero, 


¿Crees que hay algún 
juego que supere al 
Metal Gear y al Final 
VIIL en cualquier otra 
consola. ? 

Es difícil establecer una 
valoración total de todos 
los juegos. Desde luego 
los dos que dices son 
obras únicas, pero yo no 
me olvidaría de Zelda, 
Mario 64, GT 2... 

¿Se pueden comprar 
fundas para las memory 
card? No me hace gracia 
tener que dejarlas 
tragando polvo. 

Así sueltas me da que no. 
Lo único que se me 
ocurre son las fundas de 
CD's que en su interior 
llevan espacio también 
para Memory Cards. 

La pregunta del millón. 
En el 2000 van a salir 
ECTZARCI A EMZ A 
“Driver2”,"Syphon 
Filter2”, y a lo mejor 
hasta un Final 

Fantasy. ¿Estamos 
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ante los juegos 
definitivos de 
Playatation? Porque 
vosotros mismos dijistels 
que el GT2 va a ser el 
simulador definitivo de 
la Play. 
Desde luego, a mi me 
cuesta creer que se 
pueda ver un simulador 
de coches mejor que GT 
2 en PlayStation, pero 
quien sabe, a lo mejor 
PlayStation tiene todavía 
algún as en la manga. En 
cuanto al resto de los 
géneros, es dificil decirlo, 
Cuando vayan llegando 
los juegos, hablamos. 
Arturo Goberna Torre. 


¿Que tal Yen? Me llamo 
Paco y tengo una NES, 
una Super Nintendo, la 
N6% y una recién 
adquirida Game Boy 
Color. Las preguntas que 
te haré no ¿on de estas 
que te manda gente que 
nt consulta en la revista 
las respuestas, sí no 
diversas curiosidades 
sobre el sector: 

¿Cómo es que Capcom 


y 





que siempre tuvo una 
buena relación con 
Nintendo (o por lo menos 
aparentemente mejor 
que con Sega) haya 
tardado tanto en 
programar para la N64 y 
sin embargo enseguida 
esta dando lo mejor de ai 
misma en Dreamcast (RE 
Code Veronica, Power 
Stone...)? 

Hombre, ahora acaba de 
llegar Resident Evil 2. Es 
posible que la reticencia 
de Nintendo a lanzar 
juegos demasiado 
violentos no sea 
compatible con el estilo 
de Capcom. 

¿Que pasa con Dragon 
Quest en N6, algo 
parecido a la saga Final 
Fantasy o qué? No me lo 
explico ya que Enix aun 
trabaja para Nintendo. 
Sólo te puedo decir que 
el próximo Dragon Quest 
saldrá para PlayStation y 
Game Boy, pero no para 
N64. 

Dime de entre todos los 
bormatos habidos cuales 
son los cinco juegos más 
vendidos de la historia. 


Esa pregunta es 
realmente complicada de 
responder. Te voy a dar 
algunos datos asi, a bote 
pronto para que te 
quedes contento. 
Siempre se ha hablado 
que el Mario de Super 
NES alcanzó cifras record 
de ventas en su 
momento, que no se si 
han llegado a ser 
superadas. Actualmente, 
la serie Pokémon en 
Game Boy está arrasando 
en todo el mundo, y 
puede que alcance cifras 
alucinantes. En 
PlayStation te puedo 
decir que FIFA siempre se 
ha hecho con los 
primeros puestos en 
todas sus entregas en 
Occidente, aunque no hay 
que olvidar que Final 
Fantasy VII logró 
asombrosos resultados 
cuando salió en Japón. Yo 
tampoco me olvidaría de 
algún Sonic de Mega 
Drive, algún Tetris en 
Game Boy ni de Gran 
Turismo. De todos modos 
me has dado una idea, y 
puede que me ponga a 
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investigar al respecto. 
¿Qué otras consolas han 
existido aparte de las de 
Nintendo, Sega y Sony? 
Resúmeme su existencia, 
porqué hracasaron y 
hablame de las 
compañías que las 
crearon. 

Puf, han existido 
muchísimas, y te 
aconsejo que eches un 
vistazo a nuestro poster 
del mes pasado para 
hacerte una idea de las 
más importantes. Las 
causas de sus éxitos y 
fracasos son muy 
variadas, pero no tengo 
espacio para explicarlas. 
Me gustaría saber cómo 
puedo trabajar en el 
mundo del videojuego 
sin 3er un programador 
(vamos, más o menos 
como vosotros), ya que 
esto debe ¿er un pelín 
complicado. 

Pues para empezar, 
tienes que ser un experto 
en el tema, después 
tener un estilo pulcro y 


depurado en el arte de 
escribir y por último, 
esperar una oportunidad. 
Por último, hablame de 
cómo saltaron al exito 
compañías como 
Square, Midway y 
Acclaim. 
Bueno, asi a grosso modo 
te diré que las mieles del 
éxito le llegaron a 
Square con sus juegos de 
rol, y el máximo 
esplendor lo está 
alcanzando ahora con la 
serie Final Fantasy. 
Midway rompió moldes 
con las series de NBA 
Jam y Mortal Kombat, y 
Acclaim con estos 
mismos juegos pero en 
sus conversiones a 
consola, y después con 
Turok. 

Antequera. 


AME BOY ADVANCED. 


Consoleros saludos Ven. 
No te pedire que me 
ordenes juegos, ya que, 
con los analisis de la 
revista tengo bastante. 
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simplemente me gustaría 
que me ayudaras con 
unas cuantas dudas que 
tengo. 

Estoy interesado en 
hacerme con una 
portátil, y la unica con 
garantías parece ser la 
GBC, pero últimamente 
está ¿sonando un 
proyecto llamado GB 
Advance. ¿Que es? 
¿Para cuándo? ¿32 bits? 
¿Cartucho? ¿Compatible 
con anteriores 
cartuchos ? 

Tranquilo hombre, que te 
va a dar algo. Nintendo 
no ha desvelado mucho 
sobre el tema. Lo que sé 
es que será una portátil 
de 32 bits, con cartuchos, 
de una potencia similar 
a la Saturn (según sus 
creadores), con una 
pantalla LCD capaz de 
disponer de 511 colores 
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LARA... SOLO HAY UNA 


simultáneamente de una 
paleta de 65,000 y que 
será compatible con los 
juegos de la actual Game 
Boy Color y normal. 
También parece 
confirmada su capacidad 
para conectarse a 
internet, Su tamaño será 
de 135 mm de ancho, 80 
de alto (es decir, su 
formato será más similar 
a Game Gear que a la 
actual Game Boy) y de un 
grosor muy parecido al 
de Game Boy. En Japón 
se pondrá a la venta en 
Agosto, y en USA unos 
meses después. La fecha 
para Europa es toda una 
incógnita al igual que su 
precio. De todos modos, 
en breve Nintendo hará 
un anuncio sobre el 
tema. 

Por otro lado tengo que 
decirte que tengo una 









N6% y una PSX. El cable 
RGB, ¿mejora mucho la 
calidad de imagen y 
sonido? ¿Qué marca me 
recomiendas? 

Sí que mejora la calidad 
de imagen bastante, no 
la de sonido. Cómprate el 
los oficiales de Sony y 
Nintendo que son los que 
más garantías te van a 
dar. 

¿Qué quiere decir :Shoot 
em up y Beat em up” ? 
Una traducción libre sería 
algo así como | 
“dispáralos a todos” y 
“golpealos a todos” 
respectivamente, y el 
primero se utiliza para 
definir al género de los 
matamarcianos en 
concreto, y a todos en los 
que el objetivo básico 
consista en disparar sin 
cesar (Apocalypse , por 
ejemplo) y si se le añade 





, + «DONDE SOLo L0S MAS 


No FUERTES SOBREVIVEN. .* 
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RAÚL GARCÍA PLAZA. Barcelona 


Dreamcast. 

gl primer juego que 
despertó mi instinto 
“videojueguil” fue el 
nuevamente editado 


la coletilla de 
“Subjetivo” también a 
los juegos tipo Doom. El 
segundo puede utilizarse 
para los juegos de lucha 


clásicos, tipo Tekken 3, 
aunque más 
concretamente se usa 
para definir a aquellos en 
los que avanzando con 
un personaje vamos 
repartiendo mamporros a 
diestro y siniestro, como 
el mítico Final Fight, o 
los actuales Fighting 
Force (el primero más 
bien) o Soul Fighter en 

















Envia tus dibujos a: 
. Hobby Press, S.A. 
Hobby Consolas 


28020 Madrid 






un reloj de Nintendo. 


C/ Pedro Teixeira, 8, 29 planta 
Indicando en el sobre: El Corcho 
Si tu dibujo sale publicado, te f- 


enviaremos un regalo. Podrás 
elegir una bolsa de PlayStation, o 


Pacman. ¿Cuál fue el 
tuyo? 
El mio fue jugar a los 
médicos con las niñas de 
mi barrio... en serio, el 
primero que me viene a 
la memoria es el Pong, 
aunque también incluiría 
el Pacman, el Galaxian y 
los de aquella época. 
Mon, James Mon. 
Canovelles. 
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King's 
Quest VIII 


Y además, un CD-ROM con las soluciones 
interactivas de los grandes clásicos 
de LucasArts y la demo jugable de 

| | Star Wars. Episodio 1: 
a MM La amenaza Fantasma 


7 EX — 
Noir E E ña eftaza E tant asma Silver 
0 8 : 7 Pd 


MER ES 


SOLUCIONES 
INTERACTIVAS 








A la venta a partir 


por sólo 695 Ptas. 





Si no encuentras la guía en el quiosco puedes pedírnosla llamándonos de 9h. a 14,30 ó de 16h. a 18,30h. 
alos teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 0 enviando un e-mail a suscripcionO hobbypress.es 











22 Premio 


¡Mi QUERIDA- 
ADORADA-DIVINA- 
MARAVILLOSA- 
SUPREMA 


ME PARECE 
QUE NO TE VA 
A HACER FALTA, 
HE COMPRADO 
UNA MÁQUINA 
DE 3D VIRTUAL. 
AHORRAREMOS 


Guillem Linares León 


TE HE ECHADO MUCHO | 4 
DE. MENOS... | 

LA ¿QUE TAL POR 
oLtywooo? ( 


K / ADEMÁS NOS 

GE PERMITE EMULAR 
SY) ENTORNOS VIRTUALES 
DE CUALQUIER JUEGO. 


UN TOMB RAIDER DE 
OTRO GÉNERO, PARA 
HACERLO MÁS 
ORIGINAL, 


HOLA Mi QUERIDO 
DIRECTOR... 
¿YA HE VUELTO! 











¡¡AQUÍ TENEMOS LA INCREÍBLE 
M-84052AIB!! 


¿SE PUEDE 
SABER 
DONDE 

DIABLOS 


A E 
| 


DIRECTOR? E 3 
Fa 


CON LA SIMOULACIÓN. 
¿QUÉ TE PARECE Si 
AMOS ALGO FUERTE. 








¡MALOITA SEA! 
¿DONDE ME HA 
METIDO? 

¡¿r TÓ QUE 

HACES, 

ESTAS LOCO?! 


VAS A PROBAR M 
MEJOR TÉCNICA: 
¡LA DOBLE PATADA 
MISHIMA! 

¡DE ESTA 

NO SALESI 


MALDITO 
BASTARDO!! 


¡SÁQUEME DE 


¿DOBLE PATADA 
AQUÍ, ESTO NO 


MISHIMA, EH? 
ESTÁ BIÉN, PERO 
PRUEBA TU ANTES 
Mi ARMA SECRETA fl 


¡LA TÉCNICA 
CROFT! 


LANIAMAROA A NSE e 
CENSURADO 











QUALQUIER TRAMPA, 
FÍSICA O PSÍQUICA. | 


ASÍ QUE MÁS TE OQ) pa. | ma y | 
VALE QUE NO | Se e e ¡ : 2 : 


SOY SOLID SNAKE, 
NO TIENES NADA 
QUE HACER 


IIA ¡NALOTTO VICIOSO 

Y MIRÓN: 
Y ¡COMO TE ATREVES!! 
| ¡CHULO DE 











BUENO, NADA DE ESPIONAJE, 


¿VERDAD? 
. PROBEMOS CON ALGO 
MÁS MOVIDITO. 
UN SIMULADOR 
DE BAILE... 


¡POR FIN ALGO DE 
ROMANTICISMO EN UNO 
DE MIS JUEGOS! 
¡COMO EN FINAL FANTASY VIII! 


SE EQUIVOCA, 


ESTO NO ES 
LO MÁS ADECUADO. A 


Y ESTE MALDITO PERRO... 
¡QUE HACE 
IMITANDOME 

TODO EL RATO! 


¡QUÉ DIABLOS! ¡¿ESTO ES BAILE?! 
¡¡iPERO SI ME HA METIDO 
EN El PARAPPA!!! 


ES LA DEFINIMVA, 

MI MEJOR IDEA, 
ESTA VEZ SEGURO 
QUE TE GUSTARÁ. 








¡YA ESTOY HARTA! 
CONMIGO NO VA A 
PROBAR NADA MÁS, 

ESTOY HARTA 
DE HACER 


-  ¿JARA, PORQUÉ 


PONES ESA CARA? 
¿NO TE GUSTA 
LA IDEA? 


SEGURO QUE 
ESTA VEZ 
TE GUSTARA My ¡DEA 


SE TRATA DE UN VIDEOJUEGO 


SK EN EL QUE LA PROTAGONISTA 
FEMENINA, UNA AVENTURERA, 

VIAJA POR LOS SITIOS MAS RECÓNDITOS 
DEL PLANETA EN BUSCA DE 

TESOROS OCULTOS ENFRENTANDOSE 

A TODO TIPO DE TRAMPAS | PELIGROS... 


¡¡¡LARAA, LARITAA!!! SÁCAME DE AQUÍ, 
¡POR FAVOR, HAREMOS TODO 

LO QUE QUIERAS, EL JUEGO 

SERÁ COMO PREFIERAS 

PERO POR FAVOR, 

DÉJAME SALIR! 
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PACVETA EEN A AAA OD ESO VE 

ANS PERO SODIO LOS NUENDRES 

MATOS SE LLEVARÁNASO 

ISA EN el 3D AD ETT UTA A TONRAESVA ID > 
PARA PLAYSTATION. 












Pe a pomor ¿ a 
BASES DEL CONSUESON ¿a 
l. 


Os los lectores de la revista nel cupón de participación a la siguiente 
5. Apartado de correos 400, , Madrid. Indicando en una esquina del sobre: “CC 


ayan contestado correctamente”a las preguntas se extraerán CINCUENTA que serán premiadas cl 


ores que envíen su cupón desde el 25 de Enero hasta el 25 de Febrero de 2000. 
4 rá el 28 de Febrero de 2000 y los nombres de los ganadores se publicarán en el número de Abril 


mplica la aceptación total de sus bases. 
especificado en estas b r los organizadores del concurso: 
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E ¿Cuántos coches pone a 
iWéstra disposición Gran 
PUriariis 


DEFECTO ES 21) 2) USA ElrElJ) 
























. y . INSIDE 
O EST 1 IUIÍSITT Ed Liryzl 
Carra tl [£J6/8 | unorí Yamauchi DO Una 1) 2) Us l25r0 
[UNO 03 dea dÓ, b. Paulino Carrasco DATES 


Cc. Nobuo Uematsu 


PJ, a 


LEDEAE TIENE 





NEMETADN TO E: PUESTAS ME 


NINTENDO 64 






PROTECTOR 
890 Ptas. 








- MANDO Dual Shock 
A -390Ptas. 
a e: Yfe7:1 Aci: 10 
PISTOLA G- 45 
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RUMBLE PACK N64 
1.990 Ptas. 


UNIVERSAL LINK CABLE 
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TARJETA MEMORIA 
IMB 1.090 Ptas. 
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Nintendo 6 4 










MEMORY CARD 

IMB 1.090 Ptas. 
4MB 2.490 Ptas. 
8MB 2.990 Ptas. 


1c1:1:)4c7:10 
AC/DC 990 Ptas. 





Distribuido por Aplisoft £ IDED 
Rambla Can Mora, 15. e-mail: aplOjet.es Tel.: 93 589 54 44- Fax 93 589 49 69 08190 Sant Cugat - Barcelona 








AGUA AZUL 


AZUL 


TRANSPARENTE ANTRACITA 


PIEDRA AZUL 


> CPU de 16 bits 
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Más de 40 | hor 'as de juego A 
TOO AI e 

773 colors, pi ixel pitch: 0,3 X 0,3 mm. E e 

Compatible con la Dreamcast de Sega E A 
e The king of Fighters R-2 <« 
e Samuray Shodonw 2 / 
e Fatal Fury-First Contact 
e Neo Cherry Master 
e Metal Slug-First Mission e Puzzle Boble Mini 
e Neo Turf Masters e Crush Roller 
e Pac Man e Dark Arms Beast Busters 
e Neo Mystery Bonus e Puyo Pop Puzzle 
e Neo Dragon's Wild + SNK VS Capcom 
e Pocket Tennis Color e Magical Drop 


e Neo Geo Cup98 Plus Color + Sonic by Sega 
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MEDAL OF HONOR 


Rara vez pasa por esta sección 
una lista tan completa como 
ésta, pero seguro que no te 
aburrirás de introducir 
password. Si los trucos 
funcionan, verás las luces 
verdes. Alguno de ellos podrás 
activarlos, después de haber 
introducido el código, en la 
pantalla de Códigos Secretos. 


Multijuagdor: HOODUP 
Todos hablan en inglés: 
SPRECHEN 


Noah en modo Multijuagdor: Nivel 1 History: INVASION 


BEACHBALL Nivel 2 History: BIGGRETA 
Bismark en modo Multijuagdor: Nivel 3 History: DASBOOT 
WOOFWOOF Nivel 4 History: STUKA 

Evil Col en modo Multijuagdor: Nivel 5 History: KOMET 
BIGFATMAN Nivel 6 y 7 History: 

Gunther en modo Multijuagdor:  TWOSIXTWO 

GUNTHER Nivel 8 History: VICTORYDAY 
Otto en modo Multijuagdor: Armamento infinito: 
HERRZOMBIE BADCOPSHOW 


Invencibilidad: MOSTMEDALS 


Velociraptor en modo 
Multijuagdor: SSPIELBERG 
Wener en modo Multijuagdor: 
ROCKETMAN 

Shakespeare en modo 
Multijuagdor: PAYBACK 
Churchill en modo 
Multijuagdor: FINESTHOUR 
Wolfgang en modo 





TOY COMMANDER 


SIN DESPERDICIO: 
Admitimos que en algunas 
ocasiones (muy pocas, la verdad) 
los trucos que os damos no son 
definitivos, pero con estos tres 
códigos no podréis decir eso, 
porque son la bomba. Todos se 
introducen en la pantalla de 


pausa con el botón L pulsado. 


-Restablecer la energía: 

A, X, B, Y, A, Y 

-99 unidades de todas las armas: 
A, B,X,Y,B,A 

(de todas las armas que tengas 
en ese momento, así que nuestro 
consejo es que mires también el 
siguiente código que te ofrecemos a continuación). 
- Tener todas las nuevas armas: 

X, A, Y, B,A, X. 


















MEDAL 9: 


) 
H SINO SIN 


—_cra 


OR Team Gallery 


Primera medalla y un nuevo 
truco: DENNISMODE 
Disparo rápido: ICOSIDODEC 
Reflejo de disparo: GOBLUE 
Imagen de Adrian Jones: 
AJRULES 

Imagen de Lynn Henson: 
COOLCHICK 

Modo Wire Frame: TRACERON 
Staff: DWIGALLERY 
Imágenes del equipo: 
DWIMOHTEAM 

Si después de esto no logras 
nada... dedícate a otra cosa. 


BAM AIM 114140 





LARARALALALI CIA AAA AA 


Para activarlo ve a la 
pantalla del título y 
presiona L1 + L2 + R1 + 
TRIÁNGULO + X + IZQ. 
Si lo has hecho bien, el 
juego te llevará a la 
pantalla de selección de 
nivel. Este es el truco 


perfecto para los que se quedan atrapados en una fase y no 
consiguen avanzar, aunque tiene un pequeño “problema”: 
también te concede la inmortalidad. 


































INVULNERABILIDAD: 
Cuando aparezca la 

descripción del nivel, presiona 
Z+R+L. Repite esta secuencia 


al comienzo de cada nivel. 


MÁS VIDAS: 

Usa la palabra FLIK en el 
modo de entrenamiento para 
recibir una vida. Puedes 


hacerlo tantas veces como 


guieras al comienzo de un 
nuevo juego 


SELECCIÓN DE NIVEL: 
Vete al hormiguero desde la 
pantalla principal. Mientras 
presionas ARRIBA, ABAJO, 
IZDA, DCHA y Z, pulsa R. 
Aparecerá una flecha en larte 


inferior de la pantalla. 


Dent 


a AS lira A A 
A Pal) tb Sl IA a 


dicio dl 
A0nDÍnA 


Selec. 0 luvre 





CHAMPIONSHIP 


MOTOCROSS FEATURING 
RICKY CHARMICHAEL 


HESPERIA ra 


No exactamente. En realidad 
son trucos disfrazados, pero lo 
mejor es que funcionan. 
Introdúcelos en la pantalla 
"Name Entry' de la opción 
Championship. 

-Grandes cabezas: 

GROSSE TETE (notarás los 
resultados al momento) 
-Todas las pistas: 

DIRT TRACKS (cuando salgas de 
este modo de juego entra en 
otro para comprobar que ha 
funcionado) 

-Todos los campeonatos: 


ALL EVENTS (¡hasta “Open Class 


Championship'!) 
-Imágenes de vídeo: 


LIVE ACTION (en la opción extra 


podrás acceder a ellas) 
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; ATT > : 
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TOKYO HIGHWAY 


CHALLENGE 


MARCADOR: 

Para activar este truco debes 
llegar hasta la pantalla “Assist 
Shifting' y presionar Y hasta 
que escuches un sonido. 

Al comenzar ahora la carrera 
verás cómo en la parte 
superior hay un marcador que 
te indica la velocidad máxima 
a la que has llegado y también 
la de tu rival. 


SEGUIMOS MARCANDO: 
Con este otro truco 
conseguirás que el resto de 
coches que circulan par la 
carretera estén marcados con 
una O amarilla encima. 

Ponlo en marcha en la misma 
pantalla utilizando los botones 
L o R. Si se activa lo verás 


escrito en ese mismo menú. 
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Nota: Los trucos sólo funcionan en el Modo Quest, 
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ALFONSO TRAPERO 


LOREM 


Buenas. Me llamo Alfonso, 
tengo una Play y me gustaria 
que me dijeras cómo 3e 
consiguen todos los personajes 
secretos del Tekken 3. Gracias. 
Para jugar como Oso Panda ve 
a la pantalla de selección de 
personaje, escoge a Kuma y 
pulsa Círculo. Pero claro, para 
escoger a Kuma primero debes 
acabar el juego al menos una 
vez. 


DANIEL MANAL 


HIERE AA e... 


Hola, me lamo Dani y tengo 
una Saturn. Estoy atascado 
en el juego Duke Nukem. 3D 
¿Me podríais decir algún 
truco, por favor? Muchas 
gracias. 

Para seleccionar nivel presiona 
MVE VEN ZN 
rápidamente en la pantalla del 
menú principal y verás que en 
la parte inferior aparecen las 
palabras "Choose Stage Cheat 
On”. 


ROBERTO GARCÍA 


ro... .......re.s 


¿Hay alguna manera de 
avanzar niveles en el dificil 
juego de N64 Superman? €s 
que 30y incapaz de avanzar. 
Bueno, muchas gracias por 
todo, y pelicidades por la 
revulsta. 

En la pantalla del menú 
principal pulsa Arriba-C, Abajo- 
C, Izquierda-C, Derecha-C, 
Derecha-C. Comienza una 
partida, pausa y presiona 
Arriba-C + Abajo-C. Aparecerá 
la pantalla para salvar pantalla 
y, justo después, avanzarás un 
nivel. 


RAMÓN 


Hola, ¿cómo os va? Supongo 
que bien, ¿30y Ramón de León 
y quería que me dijerais algún 
truco para el Super Pang 
Collections. Muchas gracias. 
Para seleccionar nivel en el 
juego Super Pang ve a la 


Game Boy 


Dreamcast 


TRUCOS A LA CARTA 


pantalla para seleccionar 
modo de juego y pulsa L, R, R, 
L, Arriba, Abajo. 


J.L. BARRAGÁN 

Hola, me molaría tener unos 
cuantos trucos para el Quake 
de Saturn. 

Aquí tienes uno. Para hacer 
que el personaje se mueva de 
manera distinta presiona R, L, 
X, Y, Z, R, L, X, Y, Z en la 
pantalla de opciones con el 
cursor sobre las palabras 
“Customice Control”. Verás 
que ahora aparece una nueva 
opción. 


ESTER REDONDO 

Me gustaría recibir trucos de 
juegos PlayStation. Si es 
posible de Tomb Raider 11. 
Muchas gracias. Un saludo. 
Este truco para Tomb Raider || 
es complicado de activar, pero 
te aseguramos que funciona. 
Para pasar de nivel da un paso 
a la Izquierda, otro a la 
Derecha y vuelve a la 
Izquierda. Después uno Atrás y 
otro Adelante; gira tres veces 
sobre ti mismo y pulsa el 
botón de rodar mientras 
realizas un salto hacia delante. 
(No es broma, funciona). 


rrannnnrrrrrr.. nrnsnenbacorntrerrr..rso.o.. 


Hola amigos, me llamo Álvaro 
y 03 agradecería mucho ai me 
dierais algún truco para el V- 
Rally de GBC, muchas gracias. 
A ver si te valen estos dos... 
Seguro que sí. Para correr en el 
nivel medio introduce FAST 
como contraseña y para el 
nivel Hard introduce FOOD. 


POr”... .er... 


Hola. Me llamo Irene y 
desearía que me mandaselis 
algunos trucos o ayudas para 
Broken Sword (principalmente 
para poder pasar la hase en la 
que hay que mojar la toalla, 
porque a pesar de que la 
empapo en el grifo del sótano 
y luego la escurro sobre los 
polvos, no sucede nada. Os 
agradecería mucho que me 





THE NEXT TETRIS 


CONTROLAR 

EL SONIDO: 

¿Verdad que es curioso? 
Normalmente estamos 
acostumbrados a que 
aparezca el archiconocido test 
de sonido. Pero esta vez 
controlarás el volumen desde 
la pantalla de presentación y 
con las teclas R1 + L1 (si 
quieres subirlo) o R1 + L2 (si 
quieres bajarlo). Un toque de 
originalidad no se les puede 
negar a estos programadores. 


BUGS BUNNY 
CRAZY CASTLE 3 


PASSWORDS: 


No te vamos a dar la lista entera de códigos de este juego... sólo 
te vamos a dar los mejores. Toma nota: 


Nivel 5: SCBX4R 
Nivel 10: L1BX4) 
Nivel 15: 4TBV4) 
Nivel 20: 3LB8BP 
Nivel 25: 7DB2BP 
Nivel 30: V?B8BY 


Nivel 35: F3PVPP 
Nivel 40: THPVPF 
Nivel 45: DWPXP* 
Nivel 50: ?VPVPC 
Nivel 55: RFX2BL 
Nivel 60: 9CXXB4 





JET MOTO 3 


MODO STUNT: 

Un nuevo modo de juego 
siempre suena muy bien. 
El problema es que para 
acceder a él no os vamos 
a dar un simple código 
(más o menos 
complicado), ni un 
passwords (más o menos 
largo). Para conseguir 
acceder a este nuevo 
modo de juego tendréis 
que recoger diez 
monedas (como la de la 
Imagen) que están 
escondidas en los 
distintos recorridos del 
modo “Circuit”. 
¡A saltar, chicos! 






































PARAR IAEA 


Selecciona Modo 
Campeonato en el menú 
principal, elige “New Game” 
y utiliza como nombre 
“RUMBLE POWER” para 
habilitar a los luchadores de 
clase bronce en el modo 
arcade (Kemo Claw). SI 
introduces “MOSMA!” 
activarás, además del 
anterior, el de la clase de 
plata (Nat Daddy). 

Con “POD 5!” añadirás a la 
lista a Damien Black, de la 
clase oro. Recuerda que una vez que introduzcas el código debes 
retroceder y entrar en el Modo Arcade. 





TT RR CITTT TA 





CAMBIOS: 
Los pequeños cambios en la apariencia de los personajes son 
importantes para darles un toque distinto. Para lograrlo, en la 


pantalla de selección de personajes presiona X e Y a la vez. 


DETALLES GRACIOSOS: 

Esto es, sin lugar a dudas, lo más gracioso de todo el juego: 
pulsando X+A o Y+B durante el combate ( y estando alejado de 
tu contrincante) lograrás provocarle de muy distintas maneras 


(una voltereta, un saludito con la mano...). No te lo pierdas. 


CAMBIAR LOS RINGS: 
Entra al “modo arcade” desde la pantalla principal y elige el 
modo para dos jugadores. En la pantalla de selección de 
personajes los dos jugadores deben mantener presionados el 
botón L en sus pads mientras seleccionan un luchador con el 
botón A para jugar en un escenario bastante más grande de lo 
normal, casi como un estadio. Hay otro escenario en el que hay 
como anfiteatros y ventanitas. Para jugar en él, pulsa R en lugar 
de L. Por último, si ambos 
jugadores pulsáis L y R al 
seleccionar el luchador, 
jugaréis en un típico 
gimnasio de entrenamiento. 


Al activar este truco notarás 
en el público del modo 
Arcade un cambio. Un poco 
macabro (se trata de 
esqueletos) pero es muy 
original. Actívalo utilizando el 
sistema de fechas de tu 
Dreamcast para cambiar la 
fecha al 31 de octubre. 
































TARZAN 


ERRATA AAA 


Para activar este truco espera a 
que aparezca la pantalla del 
menú principal y pulsa IZQ., 
I1ZQ., DCHA., DCHA., ARRIBA, 
ABAJO, IZQ., DCHA., ARRIBA, 
ARRIBA, ABAJO, ABAJO. Parece 
que no ha pasado nada, pero 
justo debajo de la opción 
Cargar aparecerá la nueva de 
trucos. Esta es la manera más 
rápida de ver todas las 
imágenes de las películas, pero, 
si quieres ver la final tendrás que acabar el último nivel. 





PANTALLA DE TRUCOS: 

El primer requisito para activarla es haber puesto en marcha la 
selección de nivel. En esta pantalla pulsa: L1, R1, 11, R1,11,R1, 
11, R1, L2, R2. Escucharás un sonido, Comienza un nivel, pausa y 
verás cómo está dentro del menú. Desde aquí podrás tener vidas 


infinitas, todas las letras, muchas frutas... 






ARMY MEN 


PASSWORDS DE NIVEL: 
Spy Blue: TRGHTR 

Bathroom: TDBWL 

Misión Riff: MSTRMN 
Bosque: TLLTRS 

Misión Hoover: SCRDCT 
Misión Thick: STPDMN 
Misión Snow: BLZZRD 


Misión Shrap: SRFPNK 


Fort Plastro: GNRLMN 
Misión Scorch: HTTTRT 
Showdown: ZBTSRL 
Sandbox: HTKTTN 
Kitchen: PTSPNS 
Living room: HXMSTR 
The way home: VRCLN 


PASSWORDS: 

No, no nos hemos vuelto locos, 
no vamos a repetir dos veces 
los mismo códigos. Todo lo 
contrario, vamos a daros los 
trucos (en forma de password) 
de todo este cartucho. Ya 
sabéis donde introducirlos y 
sabemos que les daréis buen 
USO, 

-Todas las armas: NSRLS 
-Munición al máximo: 
MMLVSRM (combinado con el 
anterior serás casi invencible) 
-Información: THDTST (todo lo 
que necesitas saber de un sólo golpe de vista) 

-Mini-modo: DRVLLVSMM (¡más!) 

-Jugar como Tin: TNSLDRS 

-Jugar como Vikki: GRNGRLRX 

-Jugar como Plastro: PLSTRLVSVG (los personajes más graciosos). 

















ayudaseis a pasar eso). 
Muchas gracias. 

Lo que posiblemente te ocurre 
es que, cuando llegas al yeso 
que has metido en los agujeros 
de la arena, la toalla ya está 
seca y tienes que volver a 
repetir toda la operación. Para 
hacerlo más rápidamente haz 
clik en cuanto la cabra te 
golpee sobre la reja del arado 
a tu izquierda. 


.*..on......s 


gstimados amigos de £spaña, 
me gustaría pudieran 
orientarme de dónde 3acar 
trucos para Sega Génesis, 
especialmente para Sonic 3. 
Saludos a ustedes 
atentamente. Raúl 

Para acceder al Sound Test 
pulsa Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Arriba, Arriba, Arriba, 
Arriba, Arriba justo cuando la 
pantalla de Sega comience a 
ponerse negra (es muy 
complicado). Desde aquí 
tendrás acceso a todas las 
fases. Elige una, pulsa A y, sin 
soltar, Start. Ahora, utilizando 
C te convertirás en cualquier 
objeto del juego. Hazte anillo e 
imprime 50 en la pantalla con 
ayuda del botón C. Vuelve a la 
forma de Sonic y recógelos. 
Conviértete en un monitor, 
rompelo y te habrás 
convertido en Super Guerrero. 


ANDRÉS 

Hola amigos de Hobby 
Consolas, 30y de Gran 
Canaria. Tengo desde hace 
poco tiempo una Nintendo 64 
y un amigo me ha dejado el 
Turok. Sé que hay muchos 
trucos para este juego. ¿Me 
podríais dar alguno? Muchas 
gracias por adelantado. 

Pues tienes razón, este juego 
tiene muchos trucos pero, sin 
duda el mejor de todos es una 
clave que activa todos al 
mismo tiempo, incluida la 
selección de nivel. 

Se introduce en la pantalla 
"Enter Cheat”: 
NTHGTHDDGDDCRTDTRK. 


TRUCOS A LA CARTA 


JOSEP SACOT PUIG 


ERÁHERARALALCA AAA AAA AAA 


Desearíamos nos dieran la 
fórmula para pasar la época 
de los piratas del juego Bugs 
Bunny Lost in Time. Quedamos 
a la espera de la respuesta. 
Gracias. 

Id a la pantalla desde la que 
Bugs Bunny accede a los 
niveles y situaros sobre uno de 
los que tienen interrogación. 
Presionad L2 y R1 y, sin 
soltarlos, pulsad X, Cuadrado, 
R2, L1, Círculo, X, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado. 


CARLOS MARTÍN 


HARTA AAA 


Hola. Me llamo Carlos y me 
encanta vuestra revista. Tengo 
una PlayStation y uno de los 
juegos más divertidos del 
mundo: Abe's. Me gustaría 
tener algunos trucos para él, 
3L es posible ¿er invencible, 
mejor. Muchas gracias y 
belicidades por la revista y la 
pagina de Internet. 

No hay ningún truco para ser 
invencible, pero el de selección 
de nivel puede que te sirva de 
ayuda. Ve a la pantalla del 
menú principal e ilumina la 
palabra opciones. Ahora debes 
presionar Abajo, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado, 
Círculo, Cuadrado, Triángulo, 
Círculo, Cuadrado, Derecha, 
Izquierda mientras pulsas R1. 
Aparecerá el muevo menú. 


ROBERTO 

Hola, 30y un gran apicionado 
a las consolas (a todas) y por 
eso os leo. Tengo la Game Boy 
y el juego Tintin Il, pero me 
gustaría tener algún truco. 
¿Teneis alguno? Gracias. ¡Ah! 
helicidades, 100 ¿on muchas 
revistas. 

Para seleccionar nivel ve a la 
pantalla de crédito y pulsa B, 
A, Arriba, Abajo, Derecha, 
Abajo, A. Comienza una partida 
como lo harías normalmente, 
pausa y presiona A + B. 
Aparecerá la el menú secreto 
de selección de nivel. 

Gracias por tu felicitación. 


a 


ARMY MEN 3D 


TODAS LAS ARMAS: 
Comienza un partida y pausa el 
juego. Ahora pulsa CUADRADO, 
CÍRCULO, R1, 11, R1 + R2, pero 
debes hacerlo en menos de dos 
segundos. Nosotros sólo 
conseguimos hacerlo con éxito 
una de cada 20 veces, pero 
merece la pena intentarlo 
porque todo resulta mucho más 
fácil si las armas (y la munición) 
no se agotan nunca. 

Sabrás que lo has conseguido 
cuando veas aparecer las letras 
Power Up en la pantalla. 
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INVENCIBILIDAD: 

Es igual de difícil que el anterior 
y se introduce en la misma 
pantalla con la combinación: 
CUADRADO, CÍRCULO, L1, L1 + 
L2. Al activarlo también podrás 
ver Invencibility. 

Cuando comiences a jugar no te preocupes porque tu muñequito 
sufra los disparos, pues aparecerá otro sustituyendolo sin ninguna 
pérdida para ti. 








SOUL CALIBUR 


MAYOR NÚMERO 

DE PUNTOS: 

Bueno, no es un truco 
propiamente dicho, pero 
seguro que os va a resultar de 
gran ayuda a la hora de 
conseguir todas las láminas de 
la Galería de Arte. 

Cuando hayáis comprado un 
alto número de láminas, 
aparecerá en el mapa del 
modo Mission Battle una 
nueva misión llamada 
Kunpaetku Shrine. Pues bien, 
el objetivo de esta misión es 
eliminar a cinco o más 
lagartos dentro del tiempo estipulado. Tras derrotar a estos cinco 
lagartos, aparecerá un contador de bonus en la parte superior 
derecha de la pantalla. Si lográis que este contador marque 
BONUS 10 seréis recompensados con la nada despreciable cifra 
de 430 puntos, y todo en un único combate. Si repetís esta 
operación en varias ocasiones, el número de puntos se irá 
incrementando como la espuma. 

¡Que tiemble la Galería de Arte! 
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COOLBOARDERS 4 


TODAS LAS MONTAÑAS, 
PERSONAJES Y TABLAS: 
Para convertir este sueño en 
realidad lo primero que hay 
que hacer es seleccionar “One 
Player” e introducir como 
nombre ICHEAT, 

Podrás elegir entre las 
montañas de Francia, Japón, 
Alaska con muchisimos 
personajes a tu alcance y con 
todas sus tablas. Lo mejor de 
lo mejor. 






















DOWN HILL 
» SLOPE STYLE 
HALr PIPE 
dG ALF 
CRA 
WE SPECIAL 


ESPECIALES: 

El truco anterior, a pesar de ser 
magnífico, tiene un pequeño problema: no te permite seleccionar 
los eventos especiales. Para conseguirlo deberías obtener medalla 
en los cinco anteriores (nada sencillo, por cierto). Pero no te 
preocupes porque hay una forma más rápida. Sólo debes 


introducir como nombre IMSPECIAL 





LEGACY OF KAIM: 
SOUL REAVER 


AÚN HAY MÁS: 
Después de la lista que os 
dimos el mes pasado parecía de, 
imposible imaginar que 8 q 
hubiera más trucos, pero así | 
es. Recuerda que debes 
introducirlos con el juego 
pausado y presionando L1. 
-DCHA., CÍRCULO, ABAJO, 
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA (Un 
poco de energía durante una 
dura batalla no te vendrá 
mal). 

-DCHA., DCHA,, IZQ., 
TRIÁNGULO, DCHA., ABAJO 
(Lo que dicen que debería 
tener toda buena historia: 
una chispa de magia). 
-ABAJO, CÍRCULO, CÍRCULO, 
1ZQ., DCHA., TRIÁNGULO, 
ARRIBA (si tu problema es 
que nunca encuentras la 
manera para pasar a través 
de las barreras, éste es tu 
código). 

-1ZQ., DCHA., CÍRCULO, IZQ., 
DCHA,, IZQ (Fuerza para tu espada: podrás disparar). 


0 DEADEN 
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TODO POR SÓLO 695 PTAS! 
Ya a la venta en tu quiosco. 








MINTENDO$** 





1. - Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby Consolas que envíen el cupón de participación a: HOBBY PRESS, Revista Hobby 
Consolas. Apartado de correos 400, 28100 Alcobendas. Madrid. Indicando en una esquina del sobre: “CONCURSO DONKEY KONG 64” 

2.- Entre todas las cartas recibidas que hayan contestado correctamente a las preguntas se extraerán CINCUENTA que serán premiadas con un TMV CONCHA 
3.- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su cupón desde el 25 de Enero hasta el 25 de Febrero de 2000. 

4.- La elección de los ganadores se realizará el 28 de Febrero de 2000 y los nombres de los ganadores se publicarán en el número de Abril de la revista Hobby Consolas. 
5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


6.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto EP EN NINA IN DO) SANS 
HOBBY PRESS. 
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PREGU NTAS: 


licuár DE ESTOS 
MONOS NO APARECE 


(SON AT 
EAN 
CONTROLAR DURANTE 








? 3 
EN EL JUEGO? IPEczaD pl ió 
h) DONKEY KONG j : 
B) LANKY KONG Po COMPRANDO POCIMAS A) CUATRO 
C) TRUMPY KONG ) SALTANDO SOBRE LAS B) TRES 
PALMERAS C) CINCO 
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error continúa 





Resident Euft El terror coninús «Gus prácticas de 
«RR Type 4», «Rogue Squadron» y «£oln Mos» 





aFén 2000 «Primeros dutos de PSX 2 
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e/Metol Geor Los pe legos de Dream Cost 
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Ungtaventura 
escalofriante 


Guías prácticas de «Need lor Speed: Road Challengo» y «Zelda DX» 
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«Sucursal ais de 
«Need for Speed: Road Cholenge» y «Zelda DX» 
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eMisiún Imposible «Guías prácticos de 


slomb Rolder Y +23 págs. sobre Dreomcas! 
«Syphon Filter» y «Castlevania 64» 


«Guía completo de Silent Hi 





GRATIS “E AIR ! 
Video 3 GRATIS 
Dreamcast, Y | Agenda 2000 













ron Jursmo 2 «Tomb Raider IV «Donkey Kong 64 
ebuias Prácticos: Dino Crisis, Sonic, Tomb Raider IV 





Resident Ev «Suplemento Revista Oficial Drecmenst 
«Guío Práctica: lega al final de «Soul Renver» 








Y no te pierdas la mejor colección de 
¡IVA que 
conseguirás con los siguientes números: 


5: ESTALLA EL DUELO. DB 11 
LOS GUERREROS DE PLATA. DB 12 
EL ÚLTIMO COMBATE. DB 13 
UN FUTURO DIFERENTE. DB 14 
RANMA 1/2, NIHAO MI CONCUBINA 
4: STREET FIGHTER. EPISODIOS 1 Y 2 
- STREET FIGHTER. EPISODIOS 3 Y 4 
« STREET FIGHTER. EPISODIOS 5 Y 6 
FUSIÓN. DB 15 
El ATAQUE DEL DRAGÓN. DB 16 
EL REGRESO DE BROLY. DB 17 
> 87: El COMBATE DEFINITIVO. DB 18 
3: TEKKEN 
12 89: TEKKEN 2 
2 92: DRAGON BALL GT. EPISODIOS 1 Y 2. . 
1: DRAGON BALL GT. EPISODIOS 3 Y 4. 
J2 96: DRAGON BALL GT. EPISODIOS 5 Y 6. 
DRAGON BALL GT. EPISODIOS 7 Y 8. 
DRAGON BALL GT. EPISODIOS 9 Y 10, 
DRAGON BALL GT. EPISODIOS 11Y 12. 
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Y SI QUIERES TENER TODAS LAS 
REVISTAS ARCHIVADAS, 


CONSOLAS 


yy 


¡Nuevo sistema más práctico! 





Si quieres alguno de nuestros números atrasados nd. solicitarlo por 
correo enviándonos el cupón que aparece en la úl gia. de la hn 
o por teléfono, llamando a los números 902 12 03 41 212034 
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del Nilo, donde tendrá qu 
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SEA de esta cruzada faraónica. Son las ne 

q más complicadas, Ai ES difíciles y la 

E localización de los objetos más escondidos, 
para que no te quedes atascado. 
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CONSEJOS FARAONICOS "7". meccesibies 

1. intenta evitar en lo posible los 
CR ANS 
ya que si recibes una picadura, el veneno irá 
mermando poco a poco la salud de Lara. 

2. El visor láser que encontrarás en Alejandría 
es de vital importancia para conseguir un arma 
de alta precisión. Al combinarlo con la ballesta o 
el revólver podrás disparar a las zonas de otra 








atceso. 








ocultan en su interior. 





EA 
encuentres, ya que algunos de los objetos 
necesarios para activar los mecanismos se 
encuentran en lugares oscuros o de dificil 


4. En la mayoría de los niveles podrás 
encontrar numerosos jarrones. Si los disparas 
podras recoger las municiones o botiquines que 
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CHE TAST 
REVELATION 


5. Siempre que estés balanceándote en las 
llanas te aconsejamos que sitúes a Lara en la 
parte más baja. Esto te ayudara a coger más 
impulso para llegar a la zona deseada. 

6. Cuando seas atacado por los pequeños 





escarabajos podrás usar una táctica infalible 


para deshacerte de ellos. Simplemente mantente 
agarrado a cualquier hueco que haya en el 
suelo. Verás cómo estos insectos empezarán a 


entrar por el hueco y dejarán de ser un incordio. 





ANGKOR WAT - NIVEL 1 


El comienzo de la aventura nos 
remonta al año 1984, la etapa 
adolescente de Lara. Con la 
inestimable compañía del maestro 
Von Croy, nuestra joven protagonista 
tendrá que explorar unas ruinas 
abandonadas a la vez que practica sus 
clásicos movimientos. 

A lo largo de este nivel tendrás la 
posibilidad de recoger un total de 
ocho calaveras de oro (1), esto hará 
que tomes una ruta distinta de la 


habitual en la segunda parte de este 
periodo de entrenamiento. 


CÁMARAS DE ENTERRAMIENTO - NIVEL 4 +. 


Con el amuleto de Horus en tu poder, 
localiza una sala con tres sarcófagos y 
ECO ERIMEN ENANA 
Observa la baldosa que es diferente al 
resto, ya que el objetivo en esta sala 
es empujar la estatua hasta colocarla 
sobre la mencionada baldosa (3). De 
esta forma revelarás un pasadizo 
oculto en el interior de uno de los 
sarcófagos. 

Una vez que hayas insertado el 
amuleto de serpiente en uno de los 
dos mecanismos que hay en una sala 
con arena, deberás ir a una estrecha 
zona con bloques y pinchos, donde 
tendrás que ir saltando por los 
diferentes bloques hasta alcanzar una 
oscura abertura. Localiza el molde con 
forma de estrella y trepa hasta llegar 
a Una Zona secreta situada en la parte 


superior, donde tendrás que empujar 
UEM EJEA 

El siguiente paso es coger la mano de 
RN ER 
LE AER TE 
coger el talismán de escarabajo, que 
debes insertar después en el otro 
mecanismo que hay en la sala que 
contiene arena. 
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Tras seguir los pasos del tipo de la 
túnica roja, tendrás que encontrar las 
dos partes del ojo de Horus. Al 
combinar las dos partes del ojo, 





El TEMPLO DE KARNAK - NIVEL 7 


AENA MALES ERE ENEE 
frenética persecución del Valle de los 
Reyes, te encontrarás en el templo de 
Karnak. El primer paso es localizar una 
zona superior con dos celdas. Tras 
pulsar los dos interruptores, podrás 
coger la primera vasija funeraria. 
Dirigete hacía la zona que has visto en 
la secuencia y cuélgate de las 
agarraderas del techo para pulsar un 
interruptor. Detrás de ti se habrá 
abierto una puerta que oculta un 
nuevo interruptor. Desciende a una 
sala subterránea y coloca la vasija 
funeraria en uno de los huecos que 
hay en la parte trasera de las estatuas 





podrás avanzar por un nuevo pasaje 
que te conducirá al puzzle de las 
antorchas. Este rompecabezas es más 
sencillo de lo que parece. El objetivo 
es simplemente ir saltando por las 
baldosas iluminadas (2), sín pisar 
ninguna otra. Cada vez que saltes 
sobre una baldosa iluminada, una de 
las antorchas situadas en la pared del 
fondo se encenderá. Con las cinco 
antorchas encendidas se abrirá la 
puerta y podrás dirigirte a una amplia 
zona donde deberás colocar las arenas 
eternas sobre una estatua. De esta 
manera podrás ver la salida del nivel, 


(4). Al llegar al exterior deberás entrar 
por la nueva puerta que te conducirá 
a la Gran Sala Hipóstila, donde no 
AER 
para pasar de nivel. 
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EL LAGO SAGRADO - NIVEL 12 


Cruza el lago hasta llegar a una zona 
con dos barras verticales. Sube por 
ellas y tira de una cadena que abrirá 
una verja situada en el lago. Ahora 
debes tirar de una palanca que se 
encuentra sumergida dentro de la 
nueva zona. Al introducirte por el 
pequeño conducto sumergido, 
llegarás a una sala con un gran espejo 
(5), donde a primera vista no 
encontrarás ninguna via de escape. Lo 
que debes hacer entonces es intentar 
salir a flote, ya que en el techo de la 
sala hay una cámara de aire y un 
pasadizo que conduce a la sala donde 
se encuentra la segunda vasija 
funeraria. Al colocar la segunda vasija 
en el templo de Karnak tendrás acceso 
a una nueva zona donde deberás 
coger la llave de la Sala HIPOSTILA y 
la estatua de la diosa del sol. En la 
Gran Sala HIPÓSTILA encontrarás un 
conducto por el que deberás gatear 


LA TUMBA DE SEMERKHET - NIVEL 13 


Una vez que hayas descendido por la 
barra vertical, tendrás que pulsar los 
tres interruptores. En la nueva zona, 
deberás aprovechar el momento en 
que no salen llamas de los 
interruptores para pulsarlos. Continúa 
hasta llegar al tablero de ajedrez. El 
objetivo de este puzzle es destruir 


todas las piezas sacándolas del tablero 


(7). Salta por las estructuras metalicas 
hasta llegar a una sala donde hay una 
gema que está siendo enfocada por 
tres rayos de luz. En el nivel superior 
encontrarás tres piezas, dos verdes y 
MERIER A ENE RUS RE UENE) 


que tapen la entrada de luz. Habiendo 


llegado al custodio de Semerkhet, 
deberas empujar una rueda dentada 
varias veces. Esto provocará la 
apertura temporal de la puerta que te 
conducirá al pedestal donde está el 


ALEJANDRÍA - NIVEL 16 ------ 


Después de haber completado el nivel 
del Ferrocarril Desierto, que no te 
habrá planteado muchos problemas, 
llegaras a esta ciudad milenaria. 
Cuando lleques a la plaza tendrás que 
hablar con el amigo de Lara. 
Concluida la conversación, deberás 
entrar en el pasadizo que conduce a 
EEE NE 
atracción Egipcian Adventure 
encontrarás un símbolo que deberas 


msertar en un mecanismo cercano a El 


máquina del genio. Al subir por la 
cuerda (8) podrás coger las piezas 
necesarias para construir un bastón 
con un gancho, que te servirá para 
coger las llaves que están en el 
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para usar la llave en un panel. Entra 
en la nueva zona y cuélgate de las 
agarraderas del techo para empujar 
ENEE AO EEE EN 
hay sobre un pilar tendrás acceso a un 
pasaje subterráneo. Camina hasta 
llegar a una sala con una cadena y 
una pirámide de cristal. Observa las 
tres salas y retrocede hasta llegar a un 
pasillo con tres estructuras que 
TIERNA ENIA 
muevas las estructuras estarás 
moviendo la pirámide que hay en el 
interior de cada una de las tres salas. 
El objetivo es que las tres pirámides 
enfoguen a la pirámide de cristal. 
Cuando lo hayas conseguido tira de la 
cadena (6) y coge el disco del sol. De 
regreso al lago sagrado, tendrás que 
combinar la estatua con el disco y 
colocar el talismán del sol en el pico 
que está en el islote. 


Vraeus de oro. Al insertarlo, podrás 
coger la llave del guardián, que 
deberás colocar en un mecanismo 
cercano. Una vez que las embestidas 
de la bestia te hayan despejado el 
EEES 
piedras situadas en tres columnas. El 
objetivo es esperar a que la bestia 
rompa las tres piedras, abriendo el 
pasillo que conduce al fin del nivel. 





interior de una reja. Abandona esta 
atracción y dirigete al templo que hay 
en las ruinas de la costa. Lo ultimo 
que te queda por hacer es usar las 
llaves en la cerradura para llegar a un 
nuevo nivel. 


rn... po... 


CATACUMBAS - NIVEL 18 


Al volver a las ruinas de la costa 
tendrás que construir una antorcha 
para quemar la cuerda que sostiene a 
EEN RENA EE 
abierto la puerta con la palanca 
tendrás que empujar una columna 
hasta colocarla sobre una baldosa 
marrón. Vuelve al lugar donde 
empezó el nivel y empuja el gran 
ANIME ACNE 
baldosa que tiene un rostro grabado. 
Baja por la barra vertical hasta que 
IEMESENTERERO IE TERA 
objetivo es pulsar dos palancas y 


Localiza una sala con columnas y 
desciende por la barra vertical. En la 
nueva zona encontrarás la primera de 
las estatuas sobre las que tendrás que 
usar los cuatro tridentes que recogiste 
en el nivel anterior. Una vez que los 
cuatro tridentes hayan sido colocados, 
entra por el foso de la sala principal 
(10), que ahora estará lleno de agua. 


LA BIBLIOTECA PERDIDA - NIVEL 20 


Dentro de este templo de sabiduria 
tendrás que llevar a cabo varias 
tareas. En primer lugar, busca una 
barra vertical y desciende por ella. Al 
subir por una nueva barra, tendrás 


que trepar por una escalera situada en 


TIEREEN OR EEE 
NI ACE ENE) 
puerta que tiene un panel con forma 
de rombo (11) y avanza hasta llegar a 
una sala donde deberás enfrentarte a 
un guardia montado a caballo. Este 
guardia dejará la Gema Caballista al 
IAE EME TUE, 
panel anterior. Tira de la cadena y 


MINERA EU EEN ELE) 
coger la Estrella de Oro. Tras abrir una 


trampilla situada en una sala con un 
engranaje, podrás coger otras dos 


TEMPLO DE 1SIS - NIVEL 22 


Localiza las dos entradas sumergidas 
para colocar el Nudo y el Pilar de 
Faros. Entra por la nueva puerta y 
continúa hasta llegar a la zona donde 
se encuentra la estatua de Cleopatra 
(12). Al arrancar los dos escarabajos 
de la pared mediante el uso de la 
palanca, Lara será atacada por un 


saltar por los nuevos bloques que 
aparecerán. Entonces empezará la 
búsqueda de los cuatro tridentes que 
utilizarás en el siguiente nivel. 

































































..onnon....ornn..rnnorsrsrrsrrssrrsrsarrrarrraan»... 
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ER RO NN ENS 
usar las Estrellas en la sala de los 
planetas, y seguidamente colocar los 
planetas en los orificios 
correspondientes. Cuando llegues a 
una sala con una esfinge encontrarás 
el camino que te llevará a las bóvedas 
de la biblioteca. 


....o.ooo.....onn...oso.rnrarsrnrnrrrnnarrrnrsrrsn 


nutrido grupo de escarabajos 
enemigos. El siguiente paso es 
localizar una pirámide sobre la 
que tendrás que insertar los 
escarabajos negros que habrás 
tenido que reunir, de esta 
manera podrás coger el 
escarabajo mecánico. 





hc EJ 


El primer paso a seguir dentro de esta 
tenebrosa ciudad es localizar un 
cuerpo ensangrentado. Tras moverlo 
de su posición inicial, vuelve al sidecar 
y salta por una rampa hasta entrar en 
un pasaje subterráneo. Cuélgate del 
borde de una de las paredes y dispara 
al objeto azul para liberar al 
fantasma. Lánzate al agua y vuelve al 
mismo lugar, esta vez el paso del 
DIT MENE ERENTES 
INERTE AE AER 
el sidecar hasta llegar a una zona con 
una rampa y escaleras (14). Ayúdate 
de la rampa para alcanzar el lado 
opuesto y empuja una nueva palanca. 
DT IEN ER ET NE 
cuerpo desangrado y entra por el 


TRINCHERAS 
NIVEL 27 


ERA TRI AURA 
nivel tendrás que tener cuidado, ya 
que se encuentra vigilado por 
numerosas torretas enemigas. La 
primera tarea pendiente es coger la 
llave del Código del Arma, que la 
encontrarás en una zona cercana a la 
sala de los chorros de vapor. Dirígete 
a la zona donde está el Jeep volcado 
(15) y usa la palanca en el motor para 
coger la tuberia de válvula. Al 


Añada nan ron... ... 


estrecho conducto. Tras empujar una 
nueva palanca tendrás que regresar a 
la zona de la rampa y localizar un 
bloque. El objetivo dentro de Las 
Camaras de Tulun es empujar una 
palanca que se encuentra en el 
interior de la mezquita. 








combinar la tubería con el Óxido 
Nitroso obtendrás un alimentador que 
aumentara la velocidad del sidecar, 
para llegar a zonas antes inaccesibles. 


BAZAR CALLEJERO - NIVEL 28 


En la sala donde comienza el nivel 
tendrás que coger el Cuerpo del 
Detonador de Minas, pero también 
encontrarás el Cuerpo del Gato del 
Coche y el Asa. El siguiente paso es 
combinar estos últimos para obtener 
el Gato del Coche. Usa el gato en una 
pared cercana y avanza hasta llegar a 
un zona abierta con un rayo de luz 
intermitente. Empuja los bloques de 
madera para liberar el gran bloque 
con el que deberás taponar la salida 
del rayo (16). Continúa hasta llegar a 
un cuerpo sin vida, examina los 
alrededores y recoge los Datos de 
Posición, que deberás combinar con el 


Cuerpo del Detonador para obtener el 
Detonador de Minas. Ahora lo único 
que te queda por hacer es buscar el 
campo de minas y usar el Detonador 
para abrirte camino. 








lanca delos puntoscardinales (17). Si pulsas 


A 


bordes de las rampas llegarás al puzzle 


EL COMPLEJO DE LA ESFINGE 


NIVEL 30 


Una vez que hayas llegado al cruce, 
toma el camino de la derecha y salta los 
dos fosos para entrar en una sala con 
estanterías. Empuja el mueble y dispara 
a la reja para entrar en la sala donde se 
encuentra la Espada de Metal, oculta en 
el interior de una caja. Vuelve a 
atravesar los fosos hasta llegar a una 
tumba (18). Concluida la secuencia, 
tendrás que atravesar un nuevo foso y 
disparar a las cajas que esconden el Asa 
de Madera. Al combinar la Espada de 





LT podrás ver las iniciales que hay 
grabadas en cada una de las cuatro 
piezas. El objetivo del puzzle es mover 
las piezas hasta colocar cada una de 
ER UE 
correspondiente. Para que te resulte 
más facil, usa la brújula. 


DADA DAA AAA AAA AAA ERRE AA EEES 





Metal con el Asa obtendrás una pala. 
EEN EE MEN EE TE 
la tumba para pasar de nivel. 


BALO LA ESFINGE - NIVEL 31 


El primer paso es encerrar a los dos 
astados en las celdas laterales. Con la 
sala despejada, tendrás que coger un 
pergamino donde está escrito un 
abecedario. Ahora debes pulsar los tres 
botones de piedra (19) en el siguiente 
orden: izquierdo, centro, derecho. Al 
entrar por la nueva verja llegarás a una 
zona donde tendrás que hacer uso de 
los prismáticos para memorizar los 
símbolos que hay grabados en la pared. 
Traduce estos simbolos con la ayuda del 
pergamino para conocer el orden que 
debes seguir para pulsar de nuevo los 
tres botones de piedra. Coloca las 
cuatro piedras (Maat, Khepri, Re, Atum), 
en los huecos que hay en las paredes de 
una sala, para abrir el camino que te 
conducirá al final del nivel Cuando 
llegues a los aledaños de la pirámide de 
Menkaure, lleva a mano un arma 
potente para hacer frente a los 
escorpiones. Localiza a un escorpión que 
esta atacando a un soldado. En este 
punto se pueden dar dos situaciones, 
salvar al soldado o dejar que sea 
ejecutado por el escorpión. Si le salvas 
podrás coger las Llaves de la Guardia y 





del Arsenal, si no sólo podrás coger las 
Llaves de fa Guardia. Con las llaves en 
tu poder, continúa hasta llegar a la hase 
de la pirámide (20). El siguiente paso es 
subir por los escalones de la pirámide 
hasta llegar a la puerta donde deberás 
usar las Llaves de la Guardia. 


INTERIOR DE LA PIRÁMIDE DE 


MENKAURE - NIVEL 33 


Atraviesa los péndulos y cuando llegues 
a las escaleras pulsa L1 para encontrar 
la estrella (21). Usa el visor láser y 
dispara a la estrella para abrir la 
trampilla que hay dentro del 
contenedor negro. Tras saltar por varias 
llanas encontrarás un interruptor Antes 
de acabar el nivel deberás tenor La 
Llave del Pozo Oeste. 











LAS MASTABAS 
ES 


Este nivel pondrá a prueba tu sentido 
de la orientación, ya que te esperan 
un sinfín de oscuros pasillos donde las 
bengalas serán fundamentales. Tras 
llenar el bidón situado en la 
gasolinera, llegarás a la primera de las 
salas que contienen tres cabezas de 
león (22). El objetivo es disparar a las 
lenguas de cada una de las tres 
cabezas, lo que provocará la apertura 
de la puerta frontal. Con el Odre 


LAS PIRÁMIDES DE LAS REINAS KHUFUS - NIVEL 37 


Después de haber llegado a lo más 
E ER RIIIE 
Gran Pirámide, te encontraras en un 
nivel donde tendrás que efectuar un 
elevado número de saltos entre 
plataformas que distan muchos 
metros entre sí. Cuando hayas llenado 
ES ERAS 
empujar una rota varios metros, para 
abrir una puerta por la que podrás 


TEMPLO DE HORUS - NIVEL 39 


Una vez que Lara haya puesto los pies 
dentro de este templo no habrá lugar 
para los arrepentidos, aguanta la 
respiración y prepárate para lo que se 
te viene encima. El primer paso en 
este nivel será coger el Odre Grande. 
Cuando hayas llegado a una sala con 
WEDEEN ERA ER ra 
una fuente cercana. Para salir de esta 
misteriosa sala lo único que tienes que 
hacer es llenar los Odres en la fuente 
y combinarlos entre si hasta que uno 
de los Odres tenga almacenados das 
litros de agua. Ahora coloca el Odre 
con los dos litros en el lado izquierdo 
de la balanza y entra por el hueco que 
se abrirá en el suelo. Tras caminar 
unos metros te encontrarás en una 
sala similar a la anterior, pero en esta 
ocasión el Odre deberá tener cuatro 
litros en su interior. Despues de entrar 
por la nueva abertura, llegarás de 


TRUCOS 


ENIUTEN TIE EFE EN MENS 
la aventura nos servira para orentarnos 
por todos los niveles, pero este artefacto 
también oculta la forma de acceder a los 
secretos del juego. 


*« ACCESO A LOS TRUCOS: Para poder 
activar los trucos de este trepidante 
juego tendrás que cumplir un único 
requisito, que Lara mire exactamente 
hacia el norte. La forma más sencilla de 
conseguirlo es subirse a un bloque que 
te permita mirar al norte (30), de esta 
manera Lara quedará perfectamente 
situada. 

* PASAR DE NIVEL: Cuando hayas 
E ICI 


pequeño y el Saco de Arena en tus 
manos, tendras el camino despejado 
para dirigirte a la sala de las balanzas 
PETER CCE IES" 
viertela sobre la balanza de la 
Izquierda. El siguiente paso es colocar 
ET ENEE EN TEA 
Para terminar, coloca el bidón de 
gasolina sobre la balanza central y 


RIA E ETS 
Continúa hasta llegar a un laberinto 
en el que encontrarás numerosas 
puertas que se abrirán a medida que 
AFTER IM ERE 
con la estrella (24) deberás hacer uso 
ENEE EN EE EME 
Pozo Este. Abandona el laberinto y 
localiza la puerta que te dará acceso al 
siguiente nivel. 


IEEE OO ENEE 
esta nueva sala tendrás que colocar 
un Odre que contenga un lítro de 
agua. Habiendo dejado atrás esta 
laboriosa tarea, tendrás que 
descender a una amplia zona 
subterránea donde encontrarás cuatro 
pedestales. Tras colocar las Escrituras 
Sagradas en los cuatro pedestales, 
Lara será atacada por el poderoso 
Horus (27). No intentes acabar con el, 


Part as 


el inventario y dirigete a la opción cargar 
partida. Desde esta opción mantén 
pulsados L7, L2, R1, R2, arriba. Ahora 
pulsa el botón triangulo dos veces y 
listo. 

» TODAS LAS ARMAS: Con Lara mirando 
al norte, ve al inventario y selecciona el 
botiquín pequeno (31) A continuación 
mantén pulsados L1, L2, R1, R2, arriba y 


enciende la antorcha para prenderlo. 
Ahora podrás entrar a la zona donde 
encontrarás la Llave del Pozo Norte. 
Ahora llega el puzzle de las estatuas. 
Para pasar este rompecabezas debes 
usar la palanca en el hueco de la 
ENE UR IERE ENE 
Por último, localiza la Llave del Pozo 
Sur y usa la palanca para recogerla. 


nn. ren......... 









ya que tus disparos no le afectarán. 
ENEAEIE TENA AUS) 
de Horus. Ahora tienes que moverte 
con suma rapidez y tirar de dos 
palancas que están ocultas en el 
interior de dos salas que están 
OEI RA NERD 
a continuación tienes que ir saltando 
por los diferentes bloques y salientes 
ascendentes que encontrarás en esta 
sala. Llegará un momento en que 
atravesaras el rayo de luz y veras una 
secuencia en la que Lara encerrará a 
Horus para toda la eternidad. 


31 Jecctomar ope 

seguidamente pulsa el botón triángulo 
dos veces, 

* TODOS LOS OBJETOS: Siguiendo con la 
dinámica de los anteriores trucos, entra 
en el inventario y selecciona el botiguin 
grande. Ahora mantén pulsados £1, L2, 
R1, R2, abajo y pulsa el botón triangulo 
dos veces para disponer de todos los 
objetos del nivel en el que te encuentras. 








INTERIOR DE LA 
GRAN PIRÁMIDE 
NIVEL 33 


Bien, ya que has llegado hasta aqui 
suponemos que no te vas a echar 
atrás, así que ármate de valor y no 
EINER E EEN UTE ES 
prendido la antorcha que estaba 
oculta en el interior del contenedor, 
tendrás que encender las antorchas 
que están apagadas, Esto provocará 
ETT MERA 
encontrarás una palanca que deberás 
activar. Cuando llegues a la sala que 
contiene los cuatro moldes con forma 
de estrella (25), tendrás que introducir 
las cuatro Llaves de Pozo e insertarlas 
en los moldes correspondientes. Al 
regresar al contenedor tendrás que 
activar una nueva palanca y dirigirte 
al camino de salida para entrar en el 
último nivel. 


FINAL --.- 


Después de haber encerrado a Horus 
tendrás que realizar una serie de 
arriesgados saltos para encontrar la 
EE AR ERAEREl 
muestra a Von Croy (28) intentando 
ayudar a Lara en su incesante empeno 
por abandonar el templo, pero los 
desprendimientos de rocas dejarán a 
DERE E ELENA 
interior (29)...... 
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Viaje a la Isla de los Dinosaurios 
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ER EEN NES MARE 
provocado la aparición de un cráter sobre la remota Isla de los Dinosaurios. 
Eliot Ballade, un joven guardacostas, y Dogs Bower, capitán de un carguero 


naufragado, se han visto afectados por la tragedia. ¿Nos acompañas en la tarea 


de resolver el enigma que esconde esta misteriosa isla ETE 


1 - EL MUELLE 


Una vez que Eliot haya recobrado la 
consciencia, entra por la única puerta 
accesible. Examina el segundo cuerpo 
que está tendido en el suelo y coge la 
primera tarjeta de acceso (CO1 Gate 
Card Key). Continúa hasta usar la 
tarjeta de acceso CO1 en un panel. 
Después de la secuencia, Dogs se 
unirá a Eliot en su andadura y podrás 
cambiar de personaje cuando lo creas 
oportuno. Cerca del panel de control 
encontrarás un bloque que deberás 





empujar hacia la caseta de la derecha. 
Con la ayuda del bloque tendrás que 
subir al tejado de la caseta (1) para 
coger una nueva tarjeta (CO2 Room 
Key). En el interior de la caseta 
encontrarás una pistola y una nueva 
tarjeta (Visitor 1.D). Abandona la 
caseta y examina el cuerpo tendido en 


2 - EL ENCUENTRO CON JANINE 


Vuelve a la sala anterior y entra por la 
puerta central hasta llegar a la sala de 
IRE ENE 
conversación con Janine, ésta te dará 
una nueva tarjeta de acceso (Town 
Pass). Regresa a la zona del puente y 
usa la nueva tarjeta en el panel de la 
puerta LAB TOWN. Tras caminar por 
un largo pasillo llegarás a la zona del 
supermercado. Ve por el pasillo de la 
derecha y avanza hasta llegar a la 
MEAT NENE 
(Freezer). Si examinas un cuerpo 


ARANA a nr runnannanarrnrrrrrnrorrrSnrrrrrincororroscrsrrrorrasonaronsaniaonsons»» 


el suelo para recibir la tarjeta de 
acceso CO2 (CO2 Gate Card Key). 

Usa la tarjeta CO2 en el panel de la 
puerta principal y avanza por el nuevo 
pasillo. El siguiente paso es usar la 
tarjeta (Visitor 1.D) en un panel de 
control para entrar dentro del edificio. 
Cuando estés en el interior, entra en la 
puerta pequeña de la izquierda y 
examina un terminal. Con los dos 
NR E E ENEE 
y entra por una puerta marcada con 





una A. Asciende por la rampa y sube 
por la escalera del fondo. En la nueva 
sala deberás examinar el terminal (2) 
para detener la cuenta atrás. Avanza 
ESA EEE VERE 
puertas, entra por la puerta A y 
recibirás la pistola Napalm como 
recompensa. 


cercano al congelador (3), encontrarás 
la tarjeta de acceso al supermercado 
(Hello Card ). 





AURA AREA AAA rana 


04341113910) 


Utiliza la nueva tarjeta en el panel del 
supermercado. Una vez en el interior, 
entra por la puerta de empleados (Staff 
Only) y localiza la sala donde se 
encuentra Devlin. Ahora tendrás 42 
minutos de tiempo para encontrar la 
medicina que salvará su vida. Antes de 
abandonar la habitación debes coger 
una agenda (Work Schedule) y la llave 
de la armería (Gun Shop Key). Para 
encontrar la medicina tendrás que bajar 
a la planta baja del supermercado, pero 
el acceso está restringido. Necesitas 
encontrar 4 sellos escondidos por el 


: supermercado para acceder a la planta 


baja. Para obtener información sobre los 
sellos, dirígete a la puerta de entrada del 
supermercado y examina la máquina 
expendedora de sellos (4). El primero de 
ellos te lo dará una máquina cercana, 
custodiada por cuervos. Con el primer 
sello en tu poder, avanza hasta entrar en 
Storage Room 2. Una vez dentro, 
empuja el primer bloque hacia las cajas 
de la izquierda. Cerca del cuerpo sin vida 
encontrarás una tarjeta bancaria (Kimra 
Bank Card). Ahora tu objetivo es 
empujar los dos bloques hacia el panel 
numérico situado al fondo de la sala (5). 
Súbete en los bloques y accede al panel. 
Introduce 0030 para desbloquear la 










NENE 
a la tienda de juguetes (Toy 

Shop) y 0050 para hacer lo mismo con 
una entrada cercana a la armería. Dirige 
tus pasos hacia la entrada cercana a la - 
armería, ya que en esta zona 
encontrarás un nuevo sello y la tarjeta 
de acceso al videoclub (Video Card). El 
siguiente paso es ir en dirección a la 
MVE ENUN AT) 
encontrarás una nueva máquina 
expendedora que te dará el tercer sello, 
Dirígete a la entrada principal del 
supermercado y usa la tarjeta(Video 
Card) en el panel de la puerta del 
videoclub (Rental Video). Dentro del 
videoclub hay una máquina que te 
obsequiará con el último sello. Con los 4 


sellos, entra por la puerta que te 


restringía el acceso a la planta baja. Tu 
principal objetivo en esta zona es buscar 
a un empleado del supermercado (6) 
que te dará la llave de la caja fuerte 
(Roland's Safe Key). Si examinas la 
máquina expendedora de color naranja 
podrás comprar la medicina (Docksin) 
para salvar a Devlin. Con la llave y la 
medicina, ve a la habitación donde se 
encuentra Devlin. Después de darle la 
medicina, serás recompensado con una 
nueva tarjeta (1st Storage Room). Usa la 
llave en la caja fuerte para obtener la 
tarjeta que te dará acceso al congelador 
(Freezer Card). Avanza por el pasillo 
hasta entrar por la puerta marcada con 
Storage Room 01, busca una verja 
custodiada por un tentáculo y usa la 
llave en el panel para recoger una 
escopeta y municiones. Abandona el 
supermercado y usa la tarjeta para 
entrar en el congelador (Freezer). 








necesaria para los enfrentamientos 
criaturas de grandes dimensiones. 


AA SS IEA CES 
alimentos y botellas de soda en el inventario. 
Cuando vayas a usar uno de estos items, 





Avanza por el pasillo hasta localizar 
tres puertas (7), una de ellas 
congelada. También podrás ver una 
puerta con un panel en el exterior. 
Continúa por la única puerta accesible 
y localiza un cuerpo sin vida que 
esconde una nueva tarjeta (Warm 
CTO UNEN EUR NES 
tres puertas y usa la nueva tarjeta en 
el panel. Examina el cuerpo tendido 
sobre el suelo y coge una nueva 
tarjeta (Operation Room Key). 

Activa un monitor y responde 
ENE TENEN Er 
Abandona esta sala y localiza una 
nueva puerta con un panel en el 
SUIT AERCIERO 
encontrarás en la sala de operaciones, 
donde tendrás que recoger la tarjeta 
de la sala de máquinas (Machine 
Room) y examinar el monitor de la 
sala. Una vez examinado el monitor, 
recibirás una llave (Invert Key). 

Con la llave y la tarjeta en tu poder, 
abandona la sala y entra por la nueva 
puerta. Al recorrer el nuevo pasillo, tu 
nuevo objetivo es localizar un 
calentador, situado en una esquina 
cercana a un cuerpo sin vida. Usa la 


6 - EL TANQUE DE COMBUSTIBLE 


Cuando estés en la zona exterior, entra 
por la puerta que conduce a la sección 
A1. En el helipuerto, te enfrentarás a 
TENER EME AE) 
hayas abatido, empuja una pesada 
roca y desciende por las escaleras. Al 
final del largo pasillo encontrarás una 
nueva arma (Gatling Gun). Regresa a la 
zona abierta y avanza por el pasillo 
MN ATENEO TIA O) 
AIR EMI ERA 
CENAR E 
(Yucatán Bank Card). Continúa hasta 
entrar en la sección B1, donde deberás 
subir por las escaleras que conducen al 


CONSEJOS PARA LA SUPERVIVENCIA 


1. Cuando te enfrentes a un único enemigo, te 
recomendamos que utilices el combate cuerpo a 
cuerpo. De esta manera ahorrarás la munición 


deberás hacerlo en zonas despejadas de 
enemigos. Ten en cuenta que si recibes el 
ataque de un enemigo mientras estás usando 
un item, éste no tendrá el efecto deseado. 

3. Utiliza las armas como el Bazooka o Napalm 
contra las criaturas de gran tamaño. Otra buena 
opción es usar la Gatling, que resultará muy 
efectiva cuando estés rodeado de enemigos. 


en el suelo, ya 


contra 


nadar, pero su 





rrrnrsm..... 


NN] 


En esta nueva zona encontrarás tres 
caminos posibles: Una piscina con 
pirañas, un cuarto de baño y unos 
recreativos. Dirige tus pasos hacia el 
cuarto de baño, entra por una pequeña 
ventana y recoge una nueva arma (Rail 
Gun). Abandona el cuarto de baño y 
entra en los recreativos. Al fondo de la 
habitación encontrarás a una niña que 
te dará una moneda. Esta moneda te 
dará un crédito para jugar a una 
EEN TOA EE 
ER NENE EN AENA TS 
hayas disparado a los tres animales, 
serás premiado. Dale el premio a la niña 
y examina el panel de la puerta cercana. 
Introduce 1224 como código de acceso y 
camina hasta entrar en la barbería. Entra 


tarjeta en la puerta de la sala de 
máquinas. En el interior, serás recibido 
por una criatura de grandes 
RENTA MEN ES 
derrotado a este enemigo, que no 
debe haberte planteado muchos 
problemas, recibirás la tarjeta de 


4. Examina los cuerpos que encuentres tendidos 


tarjetas de acceso, alimentos y munición. 

5. Aprovecha las diferentes habilidades de los 
personajes para abrirte camino dentro de esta 
inexplorada isla. Recuerda que Dogs no podrá 


pesadas es superior a la de Eliot. 





acceso a la sala de control de la 
temperatura (Control Room Key). 
Utiliza la nueva tarjeta en el panel de 
la puerta del fondo para entrar en la 
sala de control. Examina el terminal 
(8) y usa la llave (Invert Key). Vuelve a 
examinar el monitor, pero esta vez 
introduce 5000 en el panel numérico. 
Abandona la sala de control y regresa 
a la entrada del congelador. Entra por 
la puerta que anteriormente estaba 
congelada y avanza hasta ascender 
TAE E MEE) 
zona encontrarás a una enorme 
criatura en el interior de un bloque de 
hielo. Localiza cinco bloques de hielo 
y empuja el bloque central hacia el 
fondo. Súbete en el bloque y coge 
una nueva tarjeta (Meat Room Key). 
Usa la nueva tarjeta en el panel y 
dispara a un trozo de carne para 
abrirte camino. 


tanque de combustible. 

"UEFA EEN IE EN 
cuerpo sin vida que esconde una 
tarjeta (Fuel tank Card). Retrocede y 
sube por la escalera metálica que 
conduce al terminal. Utiliza la nueva 
tarjeta en el terminal y camina hasta 
llegar a la superficie del tanque. Tu 
próximo objetivo es disparar a las tres 
salidas de aire (11). Con el conducto de 
ventilación en llamas, regresa al 
terminal y responde afirmativamente a 
la pregunta. Camina con rapidez hacia 
la superficie del tanque y escapa por el 
EN MEUS MEE) 


Ann. re... r.resrrrnrnan sr... ...s 


por una nueva puerta y atraviesa un 
pasillo con tentáculos hasta entrar en el 
bar de Rat. Si examinas la pared, verás 
un interruptor (9) que cambia de color. 
EN EE 
interruptor y púlsalo. Ahora se abrirá 
una trampilla que te dará acceso al 
sótano. Baja las escaleras y al final del 
pasillo encontrarás a Rat. Después de la 
conversación, examina minuciosamente 
EE A OE) 





secuencia, entra por el pasillo que 
TEMER ERE ES 
el Jeep, encontrarás un bazooka en el 
techo, que no podrás coger por el 
momento. Cerca del Jeep encontrarás 
un hueco en la pared que conduce a 
la central eléctrica. 





























































que algunos de ellos esconden 


capacidad para manejar armas 


encontrarás tres nuevos objetos: Tarjeta 
de Identificación (Chris 1.D), Carnet de 
conducir (Driver's License) y la llave de la 
tienda de pesca (Tackle Shop Key). 
Abandona el bar y usa tu nueva llave en 
la tienda de pesca. Después de haber 
acabado con los enemigos que te 
esperaban en el interior, recibirás una 
nueva llave (Fishing Area Key). Usa esta 
nueva llave en la otra puerta de la 
tienda y coge el veneno (Fish Poison). 
Regresa a la zona donde se encontraba 
la piscina con las pirañas (10) y nuestro 
personaje lanzará el veneno al agua. 
Con la piscina despejada, nada hasta 
entrar en una sala donde te recibirá un 
enorme pez. Continúa nadando hasta 
entrar por una apertura sumergida y, al 
final del largo pasillo, encontrarás una 
verja. Una vez desbloqueada la verja, te 
encontrarás nuevamente en la zona del 
supermercado. Al volver a la sala de 
control, Janine te preguntará el código 
para acceder al ordenador central. 
Introduce 0513 y Janine desbloqueará 
una puerta marcada con una E que 
encontrarás en esa misma sala. 

Entra por la mencionada 

puerta y avanza por el 
pasillo que te 
conducirá a una zona 
abierta. 








Guías 


El primer paso es pulsar el interruptor 
ENE MEN ELN EM Ta 
El terminal cercano al ascensor te dará 
información acerca de los circuitos de 
la central eléctrica que se encuentran 
en mal estado. Localiza las escaleras 
que conducen al sótano y desciende 
por ellas. En este nuevo pasillo tienes 
que coger una manivela (Crank) y dos 
cables que serán vitales para reparar 
los circuitos averiados. Regresa a la 
sala del terminal y usa la manivela en 
la ranura de una puerta contigua al 
ascensor. Una vez dentro de la nueva 
zona, entra por la puerta que conduce 
al sector B. Dentro de cada sector 
encontrarás pequeñas puertas 
EE TEA! 
interior de cada puerta hay tres 
circuitos. Dirige tus pasos hacia el 
IAE DELETE 
coger un nuevo cable. A continuación, 





entra por la puerta Y-4 del sector Y 
para obtener una nueva tarjeta (Stock 
Room Key). El siguiente paso es usar 
esta nueva tarjeta en el panel de una 
puerta localizada en el sector G. 
Dentro de esta sala, deberás coger los 
guantes (Insulated Gloves) y una 
nueva tarjeta bancaria (Bermud Bank 
Key). Abandona esta sala y entra por 
la puerta G-1 para coger el último 
cable. Con los guantes y los cuatro 
cables en tu poder, estarás capacitado 
para reparar los circuitos dañados. 
EEN CAER EE 
circuito número 2 (12). De esta 
manera habrás reparado la avería en 
el sector G, sala 3, circuito 2. Repite la 
misma operación para reparar las 
averias en los siguientes sectores: Y-1- 
TENSA MENTES 
reparado los cuatro cortocircuitos, 
regresa a la entrada de la central 
eléctrica y examina nuevamente el 
terminal. El siguiente paso es entrar 
en la oficina (Administration Office) 
TENENCIA TS 
EN ERE 
Room Key). Regresa y examina de 
nuevo el terminal. Ahora deberás usar 






ECUATA EEONTRENERI E 
EE NE EIRER El 
de la izquierda hasta entrar por una 
puerta central situada en una sala con 
cristaleras (13). En el interior de esta 
ER ERMUA TAE 
(Omega Club Key). Continúa hasta 
localizar a un insecto con un 
empleado en sus garras. Después de 
abatir al insecto, recibirás una nueva 
tarjeta (Plant Area Card). Usa esta 
última tarjeta en el panel de la puerta 
cercana y realiza la misma operación 





con el panel de una nueva puerta. Tu 
objetivo en la sala del generador es 
acabar con los insectos que impiden el 
correcto funcionamiento del 
ETE AE MENTES 
aniquilado a estos seres voladores, 
regresa y examina nuevamente el 
terminal. Al abandonar la central 
eléctrica, tendrás que 
enfrentarte a una nueva 
criatura. Coge el 
EXILE NAS 
derrotar a la 
ELE 
obtendrás la 
EN AES 
(Car Key). El 
siguiente paso es 
volver a la sala de control 
donde se encuentra Janine. 
ENVIA IU ENEE 
conversación, examina el 
terminal de la sala de 
control. Vuelve a la zona 
exterior y localiza un Jeep 1 
(15), que previa utilización 
de la llave te conducirá a la 
MENE o 
Kimra. 





8 - ACCESO AL LABORATORIO 


En la recepción, dirígete a la derecha y 
entra por la puerta que conduce al 
vestíbulo. Una vez allí, al recoger dos 
trajes encontrarás una nueva llave 
(Lounge Key). Vuelve a la recepción y 
TENEN EE ICE ME ENE 
izquierda. En la cafetería, deberás 
ARE ECM EE) 
Suit) y entrar por la siguiente puerta. 
Te encontrarás en una zona de relax 
MOR TEN IE TES 
deberán darse un reconfortante baño. 
Regresa a la recepción y entra por la 
única puerta que queda por visitar. En 
esta sala, el ordenador encargado de 


9 - EL LABORATORIO KIMRA 


En el pasillo, tendrás que enfrentarte 
ENERO ELTEMTE 
tarjeta (Observation Room Key). Al 
caminar por el pasillo, notarás que el 
enfrentamiento con la criatura 
viscosa ha afectado negativamente a 
Eliot, que sufrirá una pequeña 
mutación. Usa la nueva tarjeta en el 
panel de una puerta (Experiment 
Room) y coge un tanque de oxígeno 
(Oxigen Tank). De vuelta al pasillo, 
entra por la puerta de empleados 
(Staff Only). Toma el camino de la 
AMOSEN AE E 
por unas escaleras. En esta nueva 
planta, encontrarás un cuerpo sin vida 
que te dará una llave (Ventilation 
Key). Accede a la zona despejada de 
gases y entra por la puerta que 
encontrarás al fondo del 
pasillo. Tu objetivo en 
esta sala es insertar el 
MAME NE) 




































buscar indicios de bacterias, 
examinará los cuerpos de nuestros 
personajes. Gracias a la sesión de 
EEN EN ETTEES 
entrar en el laboratorio. 





libre, de manera que los cuatro 
cilindros estén alineados. Una vez 
completado, entra en la sala contigua 
VAT EEN EEN E) 
preguntará que te formulará el 
terminal. Vuelve a subir por las 
escaleras hasta localizar la sala de 
ventilación (17), donde deberás 
activar un interruptor que cortará la 
salida de gases. Al bajar nuevamente 
por las escaleras, Eliot sufrirá una 
segunda mutación. Si entras en la sala 
de chequeo de bacterias, pasarás el 
test satisfactoriamente y podrás 
EEE EE EE 
por la sala con los depósitos R-305, 
entra por la puerta que conduce al 
ascensor. Dentro del ascensor, el 
chequeo detectará el virus causante 
de las mutaciones en la 
sangre de Eliot y 
no podrás subir 
a la segunda 








PERLA CARA AAA sa 


IPUR A AAA AAA rr raras 









10 - EN BUSCA DEL ANTÍDOTO 


IN EOMER ER AER 
VENTE OS EEN TON 
examina el terminal. Tras responder 
afirmativamente a la pregunta, 
dirígete a la habitación donde se 
encuentran los depósitos R-305. 
Comprobarás que la sala está 
inundada de un líquido de 
composición química. Al sumergirte, 
los efectos del líquido serán 
AN ELE ERA ERE 
mutación de Eliot. Con el tiempo extra 
que has recibido, utiliza el ascensor 
para regresar a la segunda planta. 


planta. Al abandonar la sala del 
ascensor, Eliot sufrirá una nueva 
mutación. Esta última mutación, ha 
dotado a Eliot de una nueva 
ENE MER RS E TA ES 
tuberias. Localiza una tuberia que 
emana vapor y trepa por ella. 
Continúa trepando hasta llegar 
nuevamente a la puerta de entrada al 
EXI E ES 
CERA ENERO TUE ALO El 
por ella. Si continuas trepando por 
ENERO EEE NE 
CR AER 
que hayas despachado a los tres 
gusanos, coge una bolsa de sangre 
congelada (Frozen Blood). Regresa 
trepando por las tuberias y cuando 
¡ETE TIENEN Ea 
ETA RS EAU 
NIE EEE ES 
ventilación. En esta sala podrás 
descongelar la sangre(18). Con la 
sangre descongelada, tendrás que 


11 - GIGADENT 


EEE E TERUEL) 
viscosa contagió a Eliot y usa la nueva 
tarjeta en el panel de una puerta. En 
el interior de esta sala, sube por las 
escaleras y atraviesa un estrecho 
puente. Desciende por las escaleras y 
EIA ER EEE) 






































IEA EN IE AA) 
izquierda, que te conducirá al jardin 
botánico (19) del laboratorio. Evita el 
enfrentamiento con el dinosaurio para 
ahorrar munición. Localiza una puerta 
con un panel y usa una de las tarjetas 
(Jacob Key). Al entrar por la puerta del 
fondo, encontrarás un acuario, un 
interruptor y una escalera. Pulsa el 
interruptor y a continuación utiliza la 
EEN ECON TIENEN TELE) 
superior. 

Tu objetivo en la superficie del acuario 
es bucear para coger una nueva 


volver al ascensor, pero encontrarás 
que la puerta está bloqueada. Localiza 
EXT TIERCE ECRAE) 
MI UE UINAA ENTE? 
Esta vez el chequeo examinará la 
bolsa de sangre y al no encontrar 
ETE EEE TEMES: A E) 
planta. Entra por la segunda puerta 
ARENDT AS 
conducirá al laboratorio del Doctor 
Jacob. Dentro del laboratorio te 
enfrentarás al propio Jacob, 
transformado en una criatura 
AMENA TES ENEE Elle 
ANI NERAL REL 
LOIRA ENCANTA 
tendrás que abrir la caja fuerte donde 
encontrarás un disco (Jacob's Disk) y 
TEN EEE LO A 
abandonar el laboratorio, Eliot sufrirá 
otra mutación. Después de la 
mutación, tendrás treinta minutos 
para encontrar el antítodo que evite 
la transformación final de Eliot. 


PP AAA AAA AAA 


encontrarás un disco (Gigadent Disc) y 
una tarjeta (Kimra 1.D). 

Vuelve a cruzar el puente y desciende 
por las escaleras hasta usar la nueva 
EEN E EME 
puerta. Te encontrarás en una zona 
abierta que separa al laboratorio del 
Gigadent. Desciende por varios 
EEE EEE ERE? 
En esta nueva sala encontrarás un 
terminal que deberás examinar. 
Concluido el examen del terminal, 
deberás repetir la misma operación 
con una ventana que se encuentra en 
esa misma sala. Una vez concluido tu 
trabajo en el Gigadent, abandona el 
laboratorio por la recepción. 


EA CIMENAE 
tarjeta en tu poder, dirige tus pasos 
hacia el laboratorio donde tuviste el 
enfrentamiento con Jacob y trepa por 
EXTERNAS EEE 
llegar a una nueva habitación donde 
encontrarás el ascensor que te 
conducirá a la tercera planta. 

Avanza hasta llegar a una puerta 
donde deberás usar la llave de la mina 
(Mine Key). En el interior de esta sala 
tendrás un enfrentamiento con un 
nuevo ser viscoso. Una vez que lo 
hayas derrotado, recibirás una nueva 





(5 





Escucharás una gran explosión que 
abrirá enormes socavones en el suelo 
Ap) 

Cerca de los socavones encontrarás las 
tuberías por las que deberás ir 
avanzando. Cuando hayas regresado a 
la sala de control, entregale el disco a 
EII EME EEE 
AER MEE MS 
apartamento de Janine (Janine 1.D). 


AAA AAA 


tarjeta (Medical Lab Key). Abandona 
EXE ENERO TEMAS 
conducirá a la habitación que tiene la 
entrada bloqueada por una roca. 
Regresa al pasillo cercano al jardín 
botánico y usa la nueva tarjeta. Al 
examinar el terminal (20) Eliot beberá 
el A-Vect, que eliminará el virus de su 
sangre. 

Con Eliot recuperado, dirígete a la 
puerta contigua al laboratorio de 
ERE UNER IEA EN? 
debajo de un perro, encontrarás una 
nueva tarjeta (Clone Room Key). 


*z «e e A E > 


—— a 





Guías 


12 - EL HOTEL DINO HILTON oo.o.ooooooooococcocinc.. 





Abandona la sala de control y dirígete proyecciones. Cuando la criatura esté 





ERE O TAE fuera de combate, recibirás una nueva 

ocasión deberás ir por el pasillo de la llave (Stairway Switch Key). Tu objetivo es localizar una nueva tarjeta pistola de agua en la bañera.El 
izquierda hasta llegar a una puerta siguiente paso es pulsar el interruptor  (Nick's 1.D) oculta en el interior de una MERMA EEE NE) 
bloqueada. Usa la tarjeta en el panel del fondo para tener acceso a las lámpara. Entra por una nueva puerta chimenea con la pistola de agua, de 
(22) y accede por el nuevo pasillo. escaleras que te conducen al sótano. hasta entrar en la cocina. Una vez esta manera tendrás acceso a una 
Cuando llegues al hotel Dino Hilton, Desciende por las escaleras y una vez aquí, debes coger una nueva tarjeta escalera. Sube por la escalera y recorre 
deberás abatir a una nueva criatura. que te encuentres en el pasillo de las (John's 1.D). Avanza por el pasillo el nuevo pasillo hasta descender por 
Examina la máquina expendedora y habitaciones del hotel, tu objetivo es donde se encuentra la cocina y usa la EAS EE AED NTE 
compra una entrada para el cine. Usa recorrer todo el pasillo hasta llegar al nueva tarjeta en el panel. En el escalera te conducirá al apartamento 
la entrada en el panel cercano y balcón interior del hotel (23). Continúa interior del apartamento de John, de Janine (24), donde encontrarás el 
accede al interior del cine. Una vez por la puerta'frontal y usa la tarjeta ayúdate de los neumáticos para coger rifle de francotirador (Janine's Rifle). 
ME ER E DEE RTS en la puerta del apartamento de una llave (Living Room Key). Ahora ve Abandona el hotel y dirígete a la sala 
entra por la puerta de la izquierda, Janine. Tras escuchar un mensaje, en dirección al apartemento de Nick, de control donde te espera Janine. 
que te conducirá a un nuevo CUETAERER EAU EEN ES localizado en el pasillo donde se 

enfrentamiento con una criatura escaleras y usa la tarjeta en la puerta encuentra la sala de fiestas. Cuando 

mutante dentro de la sala de de la sala de fiestas. En esta sala, tu estés en el interior, recoge el memo y 


MENTE IE TEMES 
Gun).Abandona el apartamento y 


regresa al balcón interior del 
1 E; - El PLAN »]2 JANINE A A AAA hotel.Localiza una cristalera rota y 


entra por una nueva puerta. Usa una 
de las tarjetas (Living Room) en el 
panel y accede a la nueva habitación. 
Entra en el cuarto de baño y recarga la 


Una vez que el plan de Janine haya 
quedado claro, abandona la sala de 
control por la puerta marcada con una 
S. Ahora podrás entrar en la puerta 
frontal del pasillo, que anteriormente 
se encontraba bloqueada. Continúa 
hasta localizar una cápsula de 
transporte con capacidad para dos 
personas. Dogs y Janine, usarán la 
ENEE ETE ETS 





14 - JEFE FINAL: JASCONV coreo ooo 


Durante el enfrentamiento contra este llamas. Si te acercas demasiado a 
gran dinosaurio, deberás moverte de Jascony serás aplastado por sus 





del conducto. Tu próximo objetivo es UNETE IR RE enormes garras. La mejor táctica para 
atravesar el conducto nadando hasta segundos para preparar el rifle. abierta. Nunca te quedes estático si abatir a esta gran criatura es la 
volver a localizar la cápsula. Una vez La mejor táctica para deshacerte de no quieres ser alcanzado por las siguiente: En primer lugar, selecciona 
que lo hayas conseguido, entra por la estas pesadísimas criaturas es a Dogs y descarga las municiones 
nueva puerta hasta localizar la torre, seleccionar a Dogs equipado con la pesadas contra Jascony (26). Cuando 












Mientras subes por las diferentes Gatling. Mantente cerca de Janine (25) la munición se haya agotado, 

plantas de la torre, deberás caminar y efectúa ráfagas cortas para mantener OEA ENE 
sobre las vigas para evitar caer al E EEN VA ERA 1 operación. Una vez que Jascony tenga 
vacío. Una vez que hayas llegado a lo concluya la cuenta atrás, Janine la barra de vida por la mitad, quedará 
más alto, pulsa el interruptor y efectuará tres disparos. Después de la atrapado en un socavón y no podrá 
acércate a Janine. De repente, el secuencia, te encontrarás de nuevo en caminar. Aprovecha la nueva situación 
ascensor se abrirá y aparecerán dos la zona abierta que separa al de Jascony para seguir descargando 
criaturas invulnerables a las armas de laboratorio del Gigadent, pero con un munición contra él y... disfruta de la 
fuego. Janine necesita 3 minutos y 45 nuevo acompañante. secuencia final. 


TRUCOS VARIADOS 


* TODAS LAS ARMAS que encontrarás en una zona 
Para tener acceso a todas las armas, cercana a la sala de control (27). 2) 
lo único que debes hacer es terminar  Entregale la medicina a Devlin MEE 



























el juego en menos de cinco horas y ENE ER ERE A 
grabar la partida. premio que recibirás en una 
Al empezar una nueva partida E EU ERE EN 
obtendrás todas las armas, incluida EEN NA MAINE 
ETE TAE AO subida en una mesa en la zona del 
encontrarás en ninguna máquina ElTIE Las palabras “Mad Mode” “Omake” encontrarás un buen 
expendedora. Al empezar una nueva partida desde aparecerán en la EIA TE número de imágenes para decorar tu 
la última grabación, recibirás 200 pantalla. Este nuevo modo te dará ordenador. 

e PISTOLA LASER botellas de soda en el inventario acceso a cientos de botellas de soda, > 
Termina el juego dos veces y graba (100 botellas pequeñas y 100 munición infinita y a todas las armas + TARJETAS BANCARIAS 
la partida. Si cargas la última partida grandes). con recarga automática y fuego Introduce los siguientes códigos en 
grabada, recibirás una pistola láser rápido. el Kimra Bank (28) para conseguir 
que no está disponible en ninguna * NUEVO MODO DE JUEGO II MIAER 
EN IERI A E Termina el juego tres o más veces y * FONDOS DE ESCRITORIO 

graba la partida. Una vez quelo Para conseguir fondos de escritorio, — Eliot's Bank Card ELEFJ) 
e 200 BOTELLAS DE SODA EXTRA hayas completado, repite los mismos lo único que debes hacer es insertar ENE AE 
Termina el juego siguiendo éstos requerimientos que usaste para el disco en la unidad de CD-ROM de Yucatan Bank Card (1861 ) 
requerimientos: 1) Salva al empleado conseguir las 200 botellas de soda. un PC. Dentro del directorio Bermud Bank Card ( 1394 ) 
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www.centromail.es 
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Porque 
puedes cambiar y alquilar 
todos los videojuegos. 


CIO 
S => AS 


Porque 
nos esforzamos para ofrecerte 
continuamente los mejores precios. 


Porque 


si buscas juegos baratos, tenemos miles de juegos a precios increíbles. 


Porque 

ss disponemos de una Tarjeta de Socio gratuita 
| con la que podrás participar en promociones y sorteos exclusivos, 
G obtener descuentos y recibir nuestro Catálogo directamente en tu domicilio. 


Porque 
nos puedes encargar cualquier producto 
que esté a la venta y pasar a recogerlo cuando te venga bien. 


Porque 
tenemos el mayor catálogo del sector, 
con más de 2.000 artículos diferentes, que renovamos constantemente. 


Porque 
nos puedes reservar tus juegos favoritos 
antes de que salgan para que no te quedes sin ellos. 


Porque 
disponemos de una página Web muy completa 
donde podrás consultar todos nuestros productos y realizar pedidos. 


Porque 
tenemos todas las novedades 
que salen a la venta y, generalmente, los primeros. 


y porque 

somos la primera cadena especialista 
en informática y videojuegos de España 
y eso no se consigue fácilmente. 
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TE: 962.950 951 


Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30h a 20h. 
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AA] Por raxs9ng sos aa 
de este cupón serán incluidos en un registro de la ja de Protección Envío por Transporte Ur ato | 


e Por Intemet; pedidosGcentromail.es 
de Datos. Para la rectificación de olgún dato, deberás llamar a nuestro de Atención A . 
al Chemo, teléfono 902 19 18 19,0 escribir uno coro a la dirección cre Indicado, Pala peninalor 595 pos, Bole 795 pls ¿Cómo recibir tu pedido? 
Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). IMPORTE TOTAL E ad CA 
Pedido realizado por: Por Transporte Urgente 


PRECIO TOTAL 


Nuestro deseo disfrutes lo antes de lu Para ello lu 
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rovincia: [Sélo Peninsula y Boleores) 


Actualmente, todos nuestros envios se reolizon Contra Reembolso, No envíes 
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Hay que reconocer que la idea es original y 
revolucionaria. Pero lo más sorprendente es que en la 
práctica este arcade resulte jugable y divertido. 
La compañía catalana Gaelco es la responsable de 

ofrecernos este innovador juego de fútbol que da un 
paso más hacia el realismo. 





La mecánica es bastante 
sencilla, aunque llevarla a la 
práctica no parece que lo haya 
sido tanto, por la supuesta 
complicación a la hora de 
diseñar la máquina. 
Básicamente se trata de un 
simulador de fútbol al uso en el 
que se han sustituido los 
botones de pase y disparo por 
un balón a tamaño real 
conectado a unos sensores que 
reflejan fielmente sus 
movimientos en la pantalla. 
Todo consiste en manejar a los 
jugadores utilizando el joystick, 
como siempre, y golpear al 


> 


A 


balón con los pies cuando se 
quiera pasar o chutar. Aunque : 
así, a primera vista, pueda 
parecer un poco lioso y 
complicado, la verdad es que 
después de un par de intentos el 
control se muestra muy jugable 
e intuitivo. Además consigue 
meterte de lleno en los partidos 
puesto que hay que estar 
continuamente golpeando el 
balón con los pies. 

Hay que reconocer el gran 
trabajo de los programadores, el 
equipo Figurart, a la hora de 
reflejar con asombrosa fidelidad 
los diferentes golpeos que 
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realizamos al balón situado a 
nuestros pies. Influye tanto la 
dirección como la fuerza y 
también el lugar en el que 
golpeemos al balón. Por 
ejemplo, si le damos de abajo 
hacia arriba, nos saldrá un chut 
bombeado. Por supuesto que a 
la hora de tirar o pasar también 
influye la posición del jugador 
que lleve el balón, y eso ya 
depende lógicamente del 
joystick. Los remates, tanto con 
la cabeza como con los pies, 
también se ejecutan dando una 
patada al balón. 

Es a la hora de defender 






rom mí hr 


gz, 


' 
HA oe 


cuando este simulador no se 
diferencia de los demás, y ofrece 
un botón para el tackling y otro 
para despejar de cabeza. 
También los regates cuentan con 
un botón específico. 

El juego en sí nos ofrece una 
competición de clubs europeos, 
con los mejores representantes, 
incluidos varios españoles, con 
un clásico estilo arcade, en el 
que el jugador debe superar 
diferentes eliminatorias hasta 
llegar a la final. 

Toda una revolución en los 
arcades de fútbol que no dejará 
indiferente a nadie. 


> El juego exige estar casi constantemente golpeando al balón situado a nuestro pies, 
mientras manejamos a los jugadores con el joystick. Esto sí que es realismo. 


(Es m1) o E Juego 
Myptol: social Js ar: > incluye hasta 
— Los penalties también a as 20 o 


tienen su particular sistema. 
tenemos un botón para correr 
hacía el balón, y después llega 
lógicamente el golpeo. De 
este modo podemos hacer 
incluso “paradinhas”. 


prestigiosos 
de Europa, 
entre los que 
se encuentran 
varios 
equipos 
españoles. 


juin 


Nov 


> De momento sólo hay un prototipo de este arcade, ya que se encuentra todavía en periodo de 
prueba, pero que podéis disfrutar ya en los salones New Park de La Vaguada en Madrid. 
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No cabe duda de que Capcom es el rey de los juegos de lucha en 2D. Una vez más, esta compañía 
nos acerca hasta un mundo en el que los puños son los encargados de poner fin a los planes de 
los más maquiavélicos villanos. «Jojo's Bizarre Adventure» es el último representante de este 
género tan relacionado con el manga, y acaba de ser versionado para PlayStation y Dreamcast. 


- Pocos salones de nuestro país 
pudieron disfrutar con 
cualquiera de las dos versiones 
arcade del juego que hoy 
tratamos. «Jojo's Bizarre 
Adventure» es un juego de 
tipo Vs. con cierto sabor a la 
conocida saga vampírica 
«DarkStalkers», lleno de 
ataques extraños y 

MUEVE EIA 
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Jojo no Kimyona Boken, o 
lo que es lo mismo, la 
Extraña Aventura de Jojo, 
es el titulo que recibía una 
obra manga creada en el año 
1987 por Hiroiko Araki para el 
semanario japones Shonen 
Jump. Muy conocido en el 
mundo manga, lo recordaréis 
gracias a su anterior obra, 
Baoh. 

En Jojo, Araki cambia el estilo 
argumental futurista de su 
anterior obra para dar paso a 
una serie de escenarios 
localizados en tres épocas y 
lugares muy distintos. Esto se 
debe a que el manga original se 
divide en tres historias 
diferentes. El videojuego de 
Capcom se centra en la tercera 
entrega, la que más éxito 
alcanzó en Japón. 





Uy VIP Jo. $ 


cafufuña SSUN 





ARGUMENTO 
Jotaro Joestar, a 
quien se le conoce 

por el apodo de 
Jojo, es un 
ER RS ANS 
en Japón. No es un Japón 
normal, ya que en este universo 
paralelo ciertas personas poseen 
MESITA CES TAE 
llamado stand, que se 
manifiesta y mueve a voluntad 
del poseedor. Entre los 
poseedores de estas 
manifestaciones de energía se 
encuentran Jojo y su madre, 
pero a esta última poseer tal 
capacidad no le trae más que 
problemas, ya que su stand, en 
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lugar de ayudarla, 
consume su energía vital, 
Existe un tipo llamado 

Dio, enemigo de la 

familia de Jojo durante 3 

generaciones, que al 

parecer es el responsable 
de la enfermedad del 
stand que posee la madre 
de Jojo. Dio, de gran fuerza 
y stand incomparable, será 
nuevamente el centro de 
atención de Jojo, que ha de 
reunir gente con stands 
para poder derrotarle y 
salvar a su madre de una 
muerte casi segura. 

«Jojo's Bizarre Adventure» 
cuenta con una adaptación 
al anime en formato de seis 
OVAS de 35 minutos de 
duración realizados por el 














estudio APPP que vieron la luz a 
MECA EEN 
se arriesga a editarlos aquí 
algún día). En este anime se 
encuentran los episodios más 
emblemáticos de la tercera 
parte de la saga, seleccionados 
por el propio Hiroiko Araki. 

EE RS 
ilustraciones que reúne los 
MOE E EEN 
NAM ES 
etapas del manga. 
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Se trata de un juego de lucha 
2D en el que manejamos a : , o 
Jotaro como personaje an Mo a o, 
principal, seguido por todo el o 
elenco de personajes 
protagonistas y antagonistas del 
manga, unidos cada uno a su 


a La utilización de los “stands” o espíritus 
stand correspondiente (hay P 


A LA >. de los personajes constituye uno de los 
personajes que no poseen NS X c ] elementos más atractivos del juego. 
SE E Le : | 
E EA 30 AA ! EL JUEGO DE PLAYSTATION 

, AN - , -» es . 
de un botón accederemos  ;/ ERAN | La adaptación para PlayStation 
a sacar el stand para que | A | > y se ha hecho esperar, pues el 
nos ayude (o en el caso MAS | arcade llevaba mas de un año 
de no tener stand se sacarán PEU en unos pocos salones 
armas u objetos). Con otros sl NT afortunados de nuestro país. 
tres botones daremos golpes | MINA En un principio podremos 

. . f p $ ) Ñ $ "y y e . 
flojos, medios y fuertes y | Me TO seleccionar 16 luchadores, los 
(lo que hace un total | SAR PR mismos que en la versión 
0%. / le. poE 
de cuatro botones, MEVA arcade, aunque después iremos 
INEA CEE > 310 ÚS sacando otros 6 personajes que 
seis botonos de los juegos Y AR Am completaran una plantilla 
Capcom). Puede parecer MET Aral | realmente diversificada. 
| , y 


poca cosa, pero el ( SISI EOS Y) | Lo que tiene en su contra: la 
nivel de jugabilidad y | TES sE h escasa Capacidad de 
maniobrabilidad es | | | y almacenaje de datos de El juego cuanta con 16 personajes a 
muy alto. 1 | Y PlayStation supuso un elegir, a los que luego se añadirán 


autentico reto para Capcom a la Otros 6 más. El aspecto de todos ellos 
Ñ es realmente especial, fruto de la 





A hora de programar esta imaginación del dibujante Araki. 
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posterior, es totalmente fiel al 
arcade. Todas las poses, todas 
los animaciones, los colores de 
los stands... una perfecta 
conversión para la grande de 
Sega. 

Mientras que para PSX se hizo 


Este juego de lucha está especialmente recomendado para los amantes de la 
acción en el más amplio de los sentidos, los golpes de los personajes son de lo una mezcla entre la primera 
más extraño y extravagante, pero también resultan muy espectaculares. entrega del arcade y la segunda, 





ENCODER. 
METER ESC 
un principio podemos pensar 
que tener la primera parte 
cuando se posee la segunda es 
una tontería, pero no es así, 
puesto que los escenarios e 


adaptación, ya que los stands 

pueden moverse por separado 

del personaje que lo posee, y 

eso aplicado a jugar a dobles 
- supone colocar en pantalla a 








cuatro personajes totalmente E ¡lustraciones son distintas. 
diferentes. Para conseguir un Jotaro) mediante un fans de Capcom, e Cambia incluso la efectividad de 
resultado aceptable han tenido total de 39 mini incluso para algunos golpes, algo que de 
que eliminar el coloreado de los juegos en los quienes nunca entrada no notaremos. También 
stands, que pasan a ser en su que se pondrán Ad EME hay ataques especiales que se 
mayoría monocromos (cambian a prueba S y obra. incluyen en la segunda parte y 
el color base de cada uno para nuestros 10 que son no existen en PSX. 
que no sean sosos). Con este nervios de acero Ñ El único punto en contra es la 
detalle, y obviamente con una EME Ñ A VERSION inexistencia del increíble modo 
notable reducción de frames de que tengamos Wi | o IE AMCAST “SP History” de PlayStation, 
animación y poses de victoria, con el control di €. Si en algo ilógico siendo una 
nos encontramos ante una pad. Este modo hace de PlayStation el juego tuvo adaptación posterior. 
conversión perfectamente «Jojo Bizarre Adventure» una que ser mutado en lo que 
jugable que mantiene los CA NARA TR ao NE 
combos del juego original. seguidores del manga, para los la versión de Dreamcast, algo OS 

Lo que se iguala: La música y amantes del buen manga de 


voces se mantienen intactas a la También con PocketStation acción, «Jojo's Bizarre 


versión original. Adventure» es un titulo 
Lo que mejora: Existe un modo La versión para imprescindible en cualquiera 
de juego exclusivo para Let cuenta conta delos dos versiones domésticas. 
; , opción de descargar 
PlayStation JEluElo SP History. des en la 
En éste peculiar modo 


PocketStation, un 
recorreremos todos los : privilegio sólo al alcance ENEE 
acontecimientos del manga (de 
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la entrega correspondiente a EEES 
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SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOULEGOS, 
Y QUIERES ' EN ESTE ESPACIO, 


GANGLAnE 


IMPORTACION LSA/JAPON 
—ALQUILER PC IMPORTACION 

—TELEGAME (alquiler a domicilio) 
telegameOiponet.es 

ENVIOS URGENTES A TODA 
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28015 MADRID Tlftfax: 91 549 4403 
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<M> MONCLOA gamelandGiponet.es 


902 11 1315 


SOLICITA INFORMACIÓN 
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En Videojuegos e 
Informática simplemente 
¡¡LO TENEMOS TODO!! 


ENTREGA EN 24 HORAS 
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C/ Viladomat, 23 08015 BARCELONA 9 TRUCOS 


81 ESTAS PENSANDO EN MONTAR TU PROPIA po payo 


e UN E 





INVIOS A TODA AA EN24HORAS — DMSCORDER: 
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VEN ¡H” ALONE | VIRTUA BTRIKER 2000 

AGCESOMOS | BIO HAZARD 2 VALUE PLUS 
PRE ; COR SE ENVÍA CUALQUIER PRODUCTO ERAN GENERATIONS MAXIMUM 

META COLOR A CUALQUIER PARTE DE ESPAÑA Mostar GLADIATOR 2 
ACCESORIOS DE IMPORTACIÓN Servicio Urgente VIRTUAL ON 


MARQUES DE SENTMENAT, 22-24 
08014 BARCELONA : TEL. 93 330 40 98 
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cero TS | | «GAME OVER InfiniFuy 
CAMBIAMOS EY WO JUEGOS) 


Calle San Pere, 35. 08201 Sabadell Especialistas en a 2 * DREAMCAST MULTISISTEMA 

(Barcelona). Tel. 93 725 91 78 Dragon di Ese » | + DVD-MP3 MULTISISTEMA 

- Vide de + TODO EN IMPORTACION JUEGOS Y 
- Dragon Ball Final Bout P/S. ACCESORIOS 
- Nintendo 64 y todo tipo de * COMPRAMOS TODO TIPO DE 
ACC JUEGOS Y CONSOLAS 


- Neo geo CD, Cartucho : COMPRAMOS TU PLAY ROTA 
Poe ñ sra 


- Merca AUN DA MANO / C/ RUPERTO CHAPI 56-BAJO 
C/ Teodora AAN 03201 ELCHE (ALICANTE) 


08022 Barcelona Pa. (93) 4185960 TF. 96-5431945 Y 607-825328 
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e Servicio Técnico é 
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C/ Sierra Toledana , 23 -VALLECAS 
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DETER EVE: 
coa DREAM GAMES | MODELOS (CU STAR mada dais | J| YE GRAN PLANTA 


» En VÍ Piz, del Callao, 1. 1? planta. 28013 Madrid | WA ie 00 ua | ,¿.2 A Y 23019 

Horario: 1030 a 1 4,00 y de 16,30 a 20,30. - SUEGU (LONSUIEE ADRID MADRID 

ES pS ER PP” TELIFAX:91 54701 64 
Teléfono de fer 91 593 20 87 /929 118151 ESPECIALISTAS EN IMPORTACIÓN UFI 544 4921 

JAPÓN USA/ EUROPA PAL NYSC 
EOAEESTION E MÉQ  PSX/NINTENDO 64 / SATURN / NEO / Resident £vll 3 
A PARTIR DEL . GEO CD: Z/NEO GEO CARTUCHO / SRAZY TAI depa rd VÍ Grun Turismo 2 
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¡DE MARZO : NEO GEO POCKET /PC ENGINE/ Vinning Elovon 4 


DISPONDREMOS DE LA E AGUAN OS ERRATA BIOM WEOGEONOCIET Dino Crisis 


CONSOLA, LLAMA YA COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE ANZE pe 
PARA RESERVARLA. VAMPIRE Hi UNTER ES SEGA GT HOMOLAGATION SP JUEGOS DE 32 Y 64 BITS. He Caro ed teta 


. DAD COLLÉCTIÓN DANCE REV 2N0 REMIX Alfambra D. 
JUEGOS DISPONIBLES: COSAS FG RE 0 HAZARD CODE: (y ACCESORIOS alero 
TEKKEN TAG TOURNAMET PO CRY TAX es YNGA Sos Dual Shack. 
GRAN TURISMO 2.000 : o ¡Aamory (1-DM) (8-04) 
EN 24 HORAS. Pal Convertar 
A OULOS MAS TAMBIÉN DISTRIBLIMOS A TIENDAS Actian Replay Pro 


TE OFRECEMOS 
e Más de 1.500 juegos en stock 
* Las mejores ofertas en juegos de PlayStation, 


DreamCast, Nintendo 64, Game Boy Color, Neo geo. 


e Grandes descuentos en juegos de Megadrive, Super 
Nintendo y 8 bits 


CAMBIO DE JUEGOS 
Megadrive, S. Nintendo, Garre Boy y Game Gear: 500 pts 
DreamCast, PlayStation, Saturn, Ninfando 64, Neo Geo: 1.000 pts 
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¿QUIERES CONSEGUIR TODOS LOS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DEL MUNDO? 
SOL mo COMPRA - VENTA - CAMBIO Y ALQUILER RECIO 











<A ñ ( ÍTULO MEIELA TUS 
. MAS DE 3.000 TITULOS VIDEOJyE en 
e SOLICITA CATÁLOGO GRATUITO 

e SERVICIO URGENTE EN 24 HORAS A PARTICULARES Y TIENDAS 


Avda. Bucaramanga, 2 C.C. Colombia L.218 Madrid 28033 
TELF: 91 381 33 67 FAX: 91-3810697  wwwempresas.mundivia.es/megajuegos 


¡INFÓRMATE, LLAMA O VEN HOY MISMO! 





CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 
Dirección: Videojuegos M.V. 
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria 
Horario: 11- 1,30 y 17 a 20,30, 
Telefono: 945 148319 — www.euskalnet.net/juegosmv 
e-mail: juegosmvQeuskalnet.net 
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PLAYSTATION - DREAMCAST - NINTENDO 64 - GAMEBOY - PC yl NA 
VISITA CUALODIERA DE NUESTRAS MENDAS EN MADRIS : 
CENTRO VALLECAS PROSPERIDAD DREAMCAST PLAYSTATION SATURN | 
q ———— mo sr D2 KOUDELKA STREET FIGHTER3—— ¡MMDADTAMAN RE 
BERSERKER PARASITE EYE ll FINAL FIGHT 3D IMPURIALIUN De 
CRAZY TAXI VAMPIRE HUNTER NEO GEO / POKET TODOS | 
VIRTUA STRIKER STREET FIGHTER FFX2 PLUS MARK OF THE WOLVES 


¿$ j | Gn CODE VERONICA THE LEGEND OF DRAGON SNKVS CAPCOM 
C/ Tres Cruces 6 C/ Sierra de Cadi 3 C/ Melo Sainz de Baranda 7 C/ Eugenio Salazar 47 SEGA GT DRAGON VALOR MERCHAND DING 
Tel 915228244 Tel 9775981 Tel 914096997 Tel 914169938 


TETUAN CIUDAD LINEAL B. DEL PILAR ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 


y € Persa, A Y dl porte ges ¡5 = TT E as 
EM O No = : el 2 SS G A s Venta al público y distribucion. 
E sn ANY EA E - rd A und SÁB AR 95776 1405 tax: 95 776 1226 


C/Pihsamiento 14 C/ Gutierrez de Cetina 12 Pza Fonsagrada 8 C/ Oneca 8 posterior Accesorios de Importación: PSXDC Web Internet: www.mundoasia.com 
1er. 915714964 Fa! 914076305 Tel 917308196 Tel. 916738265 Kit Multisistema SN, E L y OHAZARD; 
TELÉFONO CENTRAL DÉ PERDIDOS; 915 223 244 1D Di » <A; A A 
A E MEANK / SU , 
GARANTIZAMOS TODOS NUESTROS ARTÍCULOS 5.000 Pts. Ps Accesorios: AN 
» Servicio TÉCNICO dE REPARACION Compra, Venta, Cambio y Alovilen 
« Madrid capital, EXPREGA A domicilio (400 prs.) — . Todas las Novedades 
"Esvios a toda España en 24h (770 pts.) - Juegos y Consolas de ocasión 
- Ofltaras en PSX, DC, N64, Gameboy - Penifeñicos y Accesorios 


SS 


Pos Cable RGB Stereo: 1.000 Pts. Cable RGB/5tereo/Pistola: 800 Pts. 
av” Pistola Compatible: 5.000 Pts. Pistola Scorpion 2 + Pedal: 3.000 Pts. 
10.000 Pts. 10.000 Pts. Vibration Pack: 2.500 Pts. Pistola Falcon Laser: 5.900 Pts. 
PRESENTAN FtE ANUNCIO ObTENARÁS un di. de [OOO PIS. EN de] e esa TE VGA Box: 4.500 Pts. Pistola Panther V: 4.800 Pts. 
COMPRAS SUPERIORES a 20.000 prs., de 000. prTs EN a VGA Cable: 2.500 Pts. Adaptador Mandos PSX-PC (USB): 3.000 Pts. 


ha S EN Nexus VMS IMegas: 4.500 Pts, Action Replay 5.0 (Febrero): 1.500 Pts, 
Ys > Nexus VM5S [6Megas: 7,500 Pts, Kit Puerto Paralelo 9002: 3.500 Pts. 
PA aj 


COMPRAS SUPERIORES A Y%+.00O prs. y de 200 prs. 


9 "y " SA id. Mandos PSX-DC: 3.000 Pts. Memory Card 8M, Sin Comprimir: 3.000 Pts. 
EN COMPRAS INTERIORES A 9.000 (OFERTAS NO ACUMULAB LES) e dE yA, Joystick Compatible: 3.000 Pts. Memory Card 4M, Sin Comprimir: 2,200 Pts. 


10.000 Pts. 10.000 Pts. Carcasas de Colores: 5.000 Pts, Memory Card 1M, Sa Comprimir: 800 Pts. 
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i CRO los Ríos, 28 esquina Felipe] 





(Valdeolleros/StaRosa) (CMA 
14006G0RDOBA JAS CORDOBA 
AMAIA ALO Ter (957) 4524990 
HARO INZDI6S75 
Edi VIdeSsurDalcavia.net 


Pásate por cualquier MICRO GAMES o haz tu pedido 
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CORRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA 
¡LAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS! 
O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO: 








La Y | 


91490 


SERVICIO A DOMICILIO (normal 400 pts. urgente 850 pts.) A 


BUSCA ESTOS SIMBOLOS 
EN NUESTRAS TIENDAS 
y envio a domicilio 
CID ALI CAmbla 
ej COMpPravente de 
PUT JOS US TU OS 





informate sobre nuestra red 
de franquicias llamando al: 
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FAX: 967 193 394 








BUSCA ESTOS SIMBOLOS 
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a Ea domino 
CIDE CamRro 
e CONPTaventa de 
eje ua os Usados 
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FAX: 967 193 391 





"ms? E 
de CORRE A TU TIENDA GAMEshop MÁS CERCANA 
¡LAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS! 
O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO: 
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ORRE A TU TIENDA GAMEshop MÁS CERCANA 
AS ÚLTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS! 
O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELÉFONO: 
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s s MJ ALICANTE: C/. Jaime Segarra, 22 S 
9) E so Tel. 965 91 62 86 € 
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GANADOR DEL CONCURSO 
. “BUSCA TU DREAMCAST” 















; GANADORES CONCURSO Ñ 25 asaderús de: Consola Game Boy a 
MISSION IMPOSSIBLE + Juego Pokemon EL GANADOR DEL MES DE DICIEMBRE HA SIDO: 
5 > BEATRIZ ANA SERRANO SANCHEZ ALICANTE 
| | NESTOR DELGADO CORELLA AVILA JUAN LUIS FONTELA VELIZ 
DANIEL DEFEZ BAUTISTA BARCELONA de MADRID 
JONATHAN FERNANDEZ AMATE BARCELONA e 
DANIEL FERRER ROVIRA BARCELONA 
JAVIER GALAN SANCHEZ BARCELONA e > 
SAUL RULL ZAFRA CASTELLON > 
PEDRO MARIN CAMACHO CORDOBA , | 
JOSE M. ESCOBAR DELGADO CORDOBA o 
CARLOS VENDRELL MORENO CORDOBA ó » 
CRISTOBAL PAREJO CABEZAS CORDOBA y 
| FILIBERTO MARTINEZ REMACHO GRANADA € 
| MIGUEL BLANCO VAÑO JAEN = ) 
| ERAY A. ESCAMILLA HERNANDEZ LAS PALMAS DE G/C > 7 
| IVAN VIÑOLY ALMEIDA LAS PALMAS DE 6/C GANADORES CONCURSO “TARZAN” 
| HALO WUNOZ: GONZALEZ MADRID E 
PEORO E AMENEZMUNOZ 7 MADRID | 28 danecioras de: Jogo Tarraa PST 
RAUL ESTEBAN MARTIN MADRID A A | 
NOELIA MESA PEREZ MALAGA O MAOO MELO pls 
JESUS TARRAGA SANCHEZ MURCIA | | 
SONATA ARCE A ESTEBAN VALLADOLID IR ESPE PEO Des GUPUZCOA 
JOSE MP LASIERRA OLIVAN HUESCA | 
a A 
Ganadores pr se bicicleta EA FO VEAN AESCAMILLA! FERNANDEZ LAS PALMAS DE G/C 
MIGUEL GIL BECERRA UADALAJARA ENRIQUE MOURÍN ALVAREZ LUGO 
10 Ganadores de: Juego No Fear Downhill DANIER El MADE 
(PSX) + Bidón agua CARLOS CORTES QUEIMALIÑOS PONTEVEDRA | 
JUAN A. MARISCAL SIERRA BARCELONA E CABÉ SALAMANCA 
A na MIGUEL E CABEZAS ESTABOLITE A C 
ERES pos PEDRO ORTIZ TENA SEVILLA 
ECO JAVIER LEON ELANDEY CARLOS LUIS SAA SERRANO SEVILLA 
DAVID SANZ POZAS GABRIEL GOMEZ GARCIA TENERIFE 
DAVID ALBALADEJO BERMEJO JUAN CARLOS GARCIA RAMIREZ TOLEDO 
GONZALO ALONSO CABELLO OSCAR LOPEZ VIDAL VALENCIA | 
AA dae A A 
JESUS E GERMAN VALCARCEL MARIO URALDE ALONSO VICTOR JUAN ESCAÑO ZARAGOZA 
ESTACA PATÍN: 








5 juegos favoritos. 
no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
entro MAIL + C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 
e lo haremos llegar por transporte urgente 
(España Peninsular + 595 ptas, Baleares 795 ptas) 
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pde rrpp da do año vis aleron en yn fichero que esió registrado en la Agencia de Probsción de Datos. 


arte nuestro Servicio de Atención al Cl 
«filos 90217181900 po coco : :2 MAL: Comino de 1 5.5 F ] - Madrid 
mes o sa ado a! pa Hormigueras, 124 portal 5 - 5F 2803 
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MEMORY CARD SUN 5 
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AC ADAPTER 
NEO GEO PUCh ET 





12 numeros * regalo por solo 5.400 pesetas 


Y además 


+Los números extras que te tenemos preparados no te costarán más 
caros. Aprovéchate de los números especiales sin pagar más. 











» Aunque se agote algún mes, tú tendrás tu ejemplar reservado. 


+La recibirás cómodamente. Para que estés siempre informado. 






le PROMOC ÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTA SUSTITUTIVA. 
HOBBY PRESS, S.A, SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 
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KONAMI. Orense 34, 9?. 28020 MADRID Teléf.: 91 556 28 02 Fax: 91 556 28 35 


www.konami-europe.com == 
2000 SKonami Co., LTD. 






